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1. Elcampo de Juego serd de 6 X 12.

2. Laaltura de la red sera la federada de categoria senior. Todos los
encuentros de cualquier fase se jugaran al primero que llegue a 9 puntos

con muerte subita, o con un maximo de 10 minutos de juego.

3. Los equipos participantes estardn compuestos por un maximo de 4

jugadores/as y 1 responsable.

4. Cada equipo deberd presentar en cada encuentro un minimo de 4

jugadores.

5. Siempre habrd 3 jugadores en cancha. El nivel de exigencia técnica serd

permisivo.
6. Ningun jugador podra realizar mas de tres saques consecutivos.

7. Los jugadores que son sustituidos mantendran el orden para volver a al

campo.

8. No se permitird la retencidon del baldn ni el acompafiamiento que signifique

una ventaja.

9. El arbitro favorecera la continuidad del juego, siempre que no implique una
ventaja.

10. Ningun jugador/a podra participar en mas de un equipo de la misma
categoria.

11. Si pasado 3 minutos desde el comienzo del partido, uno de los equipos no
estd en el campo de juego, se le dara el partido por perdido por el resultado
de 5-0. A las dos incomparecencias, seran eliminados de la competicidn.



12.

13.

14.

Si la organizacion observa un comportamiento antideportivo en uno/a o
varios/as jugadores/as de un equipo, o bien en los/as acompafantes de este
mismo equipo, influyendo en el légico transcurrir del juego, podran ser
eliminados de la competicién.

La organizacidn se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas normas,
previa comunicacion a los equipos

La organizacidn se reserva el derecho de descalificar a cualquier equipo que
utilice jugadores/as que no estén inscritos/as o que hayan falseado
informacion.
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Bases/Reglamento
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Se juega en una sola pista.
Los equipos estardn compuestos por un méximo de 4 jugadores/as y un minimo de 3
Cada equipo nombraré un capitdn/a, que serd el/la representante/a Gnico/a.

Los partidos tendrdn una duraciéon de una parte de 8 minutos (dependiendo del
ndmero de inscripciones, la organizacion se reserva el derecho de ampliar o reducir el tiempo de
juego).

En caso de que el partido finalice en empate, los/as tres jugadores/as que en ese momento
estén jugando por cada equipo, tendrén que lanzar un tiro libre cada uno/a, y ganard el
encuentro el equipo que mas tiros libres enceste. Si una vez hecho esto, persiste el empate, se
procederd al sistema de muerte sUbita, lanzando cada vez un/a jugador/a y no repitiendo el
mismo.

Cada canasta vale un punto, excepto aquellas conseguidas desde mads alld de la linea de
triples, que valdran 2

La primera posesion del baldén se decide mediante tiros libres.

Después de cada cambio de posesidn, rebote defensivo o balén recuperado, el balén deberd
salir més alld de la linea de triple antes de poder marcar. Si anotasen sin salirse de la lineq, la
canasta serd sumada al marcador del equipo contrario.

Después de cada canasta el baldn cambia de posesién y se inicia el juego desde detrds de la
linea de tres puntos con un pase obligatorio.

Cuando el balén salga, deberd ponerse en juego desde la linea de banda.

Las luchas suponen siempre la posesion del baldn para el equipo que ataca.

Las faltas se sacardn siempre desde la banda; a partir de la quinta falta de equipo, todas las
faltas se sancionardn con un tiro libre y en caso de convertirlo, la posesién cambiard al equipo
contrario; en caso de fallarlo, la posesidn de baldn continda siendo para el equipo que ha
lanzado el tiro Los/as jugadores/as serén eliminados/as al cometer su quinta falta personal. El
juego puede continuar hasta que uno de los equipos se quede con un/a solo/a jugador/a.
Los/as jugadores/as serdn los/as responsables de arbitrarse, aunque habrd un dinamizador en
caso de cualquier disputa.

Ningan jugador/a podra participar en mds de un equipo de la misma categoria.

El monitor/a seré la encargada de apuntar el tanteo en las actas de partido 3x3.

Si pasado 3 minutos desde el comienzo del partido, uno de los equipos no estd en el campo de
juego, se le dard el partido por perdido por el resultado de 5-0. A las dos incomparecencias,
serdn eliminados de la competicion.

Si la organizacién observa un comportamiento antideportivo en uno/a o varios/as jugadores/as
de un equipo, o bien en los/as acompanantes de este mismo equipo, influyendo en el légico
transcurrir del juego, podrdn ser eliminados de la competicion.

La organizacién se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas normas, previa
comunicacion a los equipos

La organizacion se reserva el derecho de descalificar a cualquier equipo que utilice
jugadores/as que no estén inscritos/as o que hayan falseado informacién.
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Se juega en la cancha de baloncesto.
Los equipos estardn compuestos por un minimo de 3 y un maximo de 4 jugadores/as.
Cada equipo nombraré un/a capitan/a, que sera el/la representante/a Gnico/a.
Los partidos tendrdn una duracién de una parte de 10 minutos a tiempo corrido.
El equipo que marque mads goles al final del partido serd el ganador de este.
En caso de que el partido finalice en empate, en eliminatorias directas, los/as tres jugadores/as
gue en ese momento estén jugando por cada equipo, tendrdn que lanzar un penalti cada uno/a.
Si persiste el empate, se procederd al sistema de muerte sUbita, lanzando cada vez un/a
jugador/ay no repitiendo el mismo hasta
La primera posesion del balén serd sorteada.
Los saques de bandas y esquina serdn con los pies.
Para que un gol tenga validez, el tiro/rebote tiene que ser dentro de una zona delimitada (area
de 6,75). Las lineas que delimitan una zona son parte de las mismas.
Las faltas serdn todas indirectas; a partir de la quinta falta de equipo, todas las faltas se
sancionardn con un penalti.
Serd expulsado/a temporalmente del terreno de juego, por 2 min o gol en contra, no pudiendo
ser reemplazado, el jugador/a que:

o Infrinja persistentemente las reglas de juego

o Desapruebe con gestos y palabras las decisiones

o Intencionadamente juegue el balén con las manos, evitando una ocasién de

o Cualquier accién antideportiva grave que interprete el arbitro/a.
Serd expulsado/a con carécter definitivo, pudiendo ser reemplazado/a cuando proceda, el
jugador/a que:

o Reincida en cualquiera de los motivos anteriores, provocando otra expulsion.

o Se emplee de forma violenta, brutal u ofensiva con cualquier persona

o Pronunciar palabras, gestos, acciones, actitudes que resulten ser intolerantes, racistas o

xenofobas.

El juego puede continuar hasta que uno de los equipos se quede con un/a solo/a jugador/a.
Ningn jugador/a podrd participar en més de un equipo.
Si pasado 5 min desde el comienzo del partido, uno de los equipos no estd en el campo de
juego, se le dard el partido por perdido por el resultado de 5-0. A las dos incomparecencias,
serdn eliminados de la competicion.
Si la organizacién observa un comportamiento antideportivo en uno/a o varios/as jugadores/as
de un equipo, o bien en los/as acompanantes de este mismo equipo, influyendo en el légico
transcurrir del juego, se podrd dar el partido por perdido y hasta ser eliminados de la
competicion segun la gravedad la
La organizacién se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas normas, previa
comunicacion a los equipos
La organizacién se reserva el derecho de descalificar a cualquier equipo que utilice
jugadores/as que no estén inscritos/as o que hayan falseado informacién.
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NORMATIVA PADEL SUPERTIEBREAK

;Qué es el SUPER TIE BREAK?

La pareja que obtenga 10 puntos ganara el “stuper” tie-break y el partido, siempre
qgue lo haga con un margen minimo de 2 puntos.

En ocasiones, la organizacién de un torneo puede decidir que:

Este Super Tie Break se diferencia del “Tie Break Normal”, en que NO se jugara al
mejor de 7 puntos (siempre con diferencia de 2) como mencionamos en parrafos
anteriores.

Los/as jugadores/as seran los/as responsables de arbitrarse, aunque habra un
dinamizador en caso de cualquier disputa.

Ningun jugador/a podra participar en mas de un equipo de la misma categoria.
El monitor/a serd la encargada de apuntar el tanteo en las actas de partido .

Si pasado 3 minutos desde el comienzo del partido, uno de los equipos no esta
en el campo de juego, se le dard el partido por perdido. A las dos
incomparecencias, seran eliminados de la competicién.

Si la organizacion observa un comportamiento antideportivo en uno/a o
varios/as jugadores/as de un equipo, o bien en los/as acompafantes de este
mismo equipo, influyendo en el légico transcurrir del juego, podran ser
eliminados de la competicion.

La organizacion se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas normas,
previa comunicacion a los equipos



