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1. Descripcion, objetivos formativos y justificacion del titulo

La presente memoria corresponde al titulo universitario oficial de Master Universitario en Disefio, Arte y
Nuevas Tecnologias: Gestidn de Proyectos y Estrategias Culturales por la Universidad de Malaga y la Universidad
de Sevilla, que cuenta con dos especialidades: “Disefio” y “Arte y Nuevas Tecnologias”.

Se trata de un titulo que completa la oferta formativa, por un lado, de la Facultad de Bellas Artes de Sevilla,
gue cuenta ya con un Master Universitario en Arte: Idea y Produccién para el alumnado egresado de Bellas
Artes, y un Programa de Doctorado en Arte y Patrimonio; por otro, de la Facultad de la Facultad de Bellas Artes
de la Universidad de Malaga que cuenta, entre otros, con un Master en Produccidn Artistica Interdisciplinar y
con un programa de Doctorado en Bellas Artes y Disefio.

El nuevo titulo de Master en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de Proyectos y Estrategias
Culturales completa el ciclo de acceso al Programa de Doctorado para los egresados del Grado en Bellas Artes
de ambas facultades, en especial el alumnado con Mencién en Nuevas Tecnologias de la Universidad de Sevilla,
que desde hace afios vienen demandando su creacién, asi como del alumnado interesado en cursar el Doctorado
en Patrimonio de la Universidad de Sevilla. Asi mismo, los titulados en el Master de Produccién Artistica por la
Universidad de Malaga encontrardn en este nuevo titulo y, mas especificamente, en su especialidad de Disefio,
una via de complementariedad de su formacidn artistica. Del mismo modo, los egresados en Bellas Artes por la
Universidad de Malaga podran elegir ampliar su formacién mediante este nuevo titulo gracias a su especialidad
en Disefio.

De cara a la justificacion y pertinencia de este nuevo titulo, en los apartados siguientes se trata el mapa de
titulaciones espafiolas relacionadas y el interés de la oferta no solo desde la necesidad de nuestros alumnados,
sino ante todo como respuesta formativa a un amplio sector de estudiantes que demandan una cualificacién
especifica en la linea del Disefio, Arte y las nuevas tecnologias, incorporando materias y asignaturas que
responden de forma directa a la demanda de nuestra sociedad del siglo XXI, y abriendo a titulos afines la
posibilidad de matricularse en las dos especialidades ofertadas.

1.1.-1.9. Descripcion general

1.1.-1.3. Denominacién, ambito, menciones/especialidades y otros datos
Denominacion del titulo MASTER UNIVERSITARIO EN DISENO, ARTE Y NUEVAS TECNOLOGIAS: GESTION DE

PROYECTOS Y ESTRATEGIAS CULTURALES POR LA UNIVERSIDAD DE MALAGA Y LA
UNIVERSIDAD DE SEVILLA

Ambito de conocimiento: Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas artes
Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
Nivel MECES: 3

Cdédigo RUCT del titulo:

Especialidades (denominacién y ECTS): DISENO, 24 CREDITOS ECTS
ARTE Y NUEVAS TECNOLOGIAS, 24 CREDITOS ECTS

Mencién dual: NO
Convenio mencidn dual: (url)

1.4.-1.9. Universidades y centros de imparticion

Universidad responsable: Universidad de Malaga
Cdédigo RUCT y denominacion del 29015582. Facultad de Bellas Artes (Malaga)
centro de imparticion responsable: 41008386 — Facultad de Bellas Artes (Sevilla)

Centro acreditado institucionalmente NO
Titulo conjunto: SI, NACIONAL

Convenio (TC nacional): Enlace Convenio
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(Pendiente de las firmas de los rectores)

Universidades participantes:

Universidad de Malaga
Universidad de Sevilla

Cdédigo RUCT y denominacion de los

centros de imparticion

Numero total de créditos:

29015582. Facultad de Bellas Artes (Malaga)
41008386. Facultad de Bellas Artes (Sevilla)

60

Informacién Referente al centro en el que se imparte el Titulo:

Modalidad de ensefianza
(marcar lo que proceda)

Numero total de plazas:

Numero de plazas de nuevo ingreso para primer curso:

Idiomas de imparticion:

X

Presencial

Hibrida (semipresencial)

Virtual (No presencial)

30
30

Espafiol

Num. Plazas: 30
Num. Plazas:

Num. Plazas:

La titulacién se ofertara en la Universidad de Sevilla y en la Universidad de Malaga. El Centro responsable que
asumira la coordinacion serd la Universidad de Malaga. Se impartird en las Facultades de Bellas Artes de la
Universidad de Malaga y de Sevilla.

Normativas de Universidad de aplicacion al Titulo

Segun lo previsto en el Convenio de Colaboracién Especifico suscrito entre las Universidades de Malaga y Sevilla para
la imparticiéon del Master Universitario en Diseio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de Proyectos y Estrategias
Culturales, con caracter general, las normas de permanencia de aplicacion seran las propias de cada universidad. No
obstante, la Comisién Mixta de Seguimiento y Control del convenio analizard aquellos casos de estudiantes que
soliciten un tratamiento mas favorable en base a lo aplicado a los estudiantes de la otra universidad participante en
el titulo.

Las normativas en vigor pueden ser consultadas en los siguientes enlaces:

e Normas reguladoras del progreso v la permanencia de los estudiantes en estudios de Grado y Master de la
Universidad de Malaga.

e Normativa de Permanencia para la Universidad de Sevilla: Acuerdo del Consejo Social de fecha 17 de
diciembre de 2008.

Los alumnos cursaran sus estudios, con caracter general, en régimen de dedicacion a tiempo completo, pudiendo
hacerlo a tiempo parcial si justifican las causas que lo motivan.

En el caso de la Universidad de Sevilla, este reconocimiento se hace acorde al articulo 45 del Reglamento General
de Actividades Docentes de la Universidad de Sevilla, para estudiantes con necesidades académicas especiales.

En el dmbito de la Universidad de Malaga, los estudiantes podran obtener el reconocimiento del tiempo parcial
segln lo que se establece en Reglamento 9/2024 de 27 de junio, que regula la condicién de estudiante a tiempo

parcial.

El nimero de créditos minimos y maximos de matricula para cada régimen de dedicacién en los titulos de Master
seran los previstos con caracter general en la Universidad de Sevilla:

Tiempo Completo Tiempo Parcial

ECTS Matricula minima

ECTS Matricula maxima

ECTS Matricula minima

ECTS Matricula maxima

Primer curso

30

60

12

30

Resto de cursos

30

60

12

30

El nimero de créditos minimos y maximos de matricula para cada régimen de dedicacién en los titulos de Master
seran los previstos con cardcter general en la Universidad de Mdlaga:
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ESTUDIANTE A TIEMPO COMPLETO ESTUDIANTE A TIEMPO PARCIAL
ECTS matricula ECTS matricula ECTS matricula ECTS matricula
minima maxima minima maxima
PRIMER CURSO 60 60 24 60
SUCESIVOS CURSOS 24 60 24 60

1.10. Justificacion del interés del titulo y contextualizacién

El Master Universitario en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestién de Proyectos y Estrategias Culturales
(MUDANT) responde a la creciente demanda de titulados altamente cualificados en el dmbito del disefio, las artes y
las nuevas tecnologias, contribuyendo significativamente al desarrollo del sistema productivo y cultural
contemporaneo.

Insercion Laboral y Demanda de Titulados

Los informes vinculados a titulaciones de la rama de conocimiento de Arte y Humanidades, tanto a nivel estatal
como en las universidades participantes, evidencian niveles notables de insercién laboral.

Justificacion Socioeconémica del Titulo

El MUDANT se posiciona como una respuesta innovadora a las necesidades del sistema productivo actual, que exige
profesionales capaces de liderar proyectos en disefio, arte y nuevas tecnologias dentro de contextos culturales
complejos. Este master integra formacién avanzada en gestidon de proyectos y estrategias culturales, alinedndose
con la creciente importancia de los sectores creativos e industriales. Ademas, su caracter compartido entre dos
universidades de referencia, Malaga y Sevilla, asegura una formacidn interdisciplinar y una insercién profesional
sélida, bajo el marco de Andalucia TECH.

El Campus de Excelencia Internacional (CEl) Andalucia TECH surgié de la unidn de fortalezas de la Universidad de
Sevilla (US) y la Universidad de Malaga (UMA) para la Excelencia Docente e Investigadora, en el que promueven la
innovacién, la internacionalizacién, la atraccion de talento y la sostenibilidad en colaboracién con sus agentes
agregados.

En este marco, el MUDANT no solo asegura una alta empleabilidad para sus egresados, sino que también refuerza
la capacidad del sistema universitario para generar impacto en el tejido socioeconédmico y cultural, consolidandose
como un titulo estratégico para el desarrollo regional y nacional.

Justificacion sobre la viabilidad de nuevas titulaciones

Las Facultades de Bellas Artes de Malaga y Sevilla se encuentran en un contexto artistico y tecnoldgico de especial
relevancia dentro del marco de Andalucia Tech. Ambas instituciones cuentan con un entorno propicio para el
desarrollo formativo, gracias a su proximidad a numerosos equipamientos museisticos y empresas de base
tecnoldgica. En este contexto, esta propuesta se presenta como un medio idéneo para la formacidn en competencias
transversales, tales como metodologias disruptivas, estrategias creativas y procesos experimentales en el ambito
del disefio, orientados a su aplicacidn en diversos campos disciplinares.

El disefio, como disciplina transversal, ofrece un amplio abanico de posibilidades laborales que abarca desde el
disefio de productos, moda, disefio grafico y web, hasta dreas como el disefio estratégico. Las titulaciones de Grado
en Bellas Artes de las Universidades de Malaga y Sevilla ya incluyen asignaturas relacionadas con el disefio, el arte y
las nuevas tecnologias, lo que refleja el interés creciente de los estudiantes por estas dreas. Ademads, ambas
facultades cuentan con un cuerpo docente, investigador y profesional especializado que avala esta propuesta
formativa.

Desde su creacién, las Facultades de Bellas Artes de ambas universidades han respondido a las demandas
contemporaneas locales, nacionales e internacionales, integrando aspectos artisticos, sociales y tecnoldgicos. En
este marco, el arte ha adquirido un papel destacado en las ultimas décadas como motor de innovacién cultural,
econdmica y social. Su capacidad de transformacién y transmision de valores lo posiciona como un agente
fundamental de cambio en el contexto actual, trascendiendo su rol como mero reflejo de la sociedad.

El creciente interés social por la formacion en disefio y nuevas tecnologias queda reflejado en la creacién de nuevos
masteres en universidades como Madrid, Barcelona, Bilbao y Valencia, dando respuesta a la alta demanda de estos

V2 abril 2025 Pagina 5 de 107



UNIVERSIDAD
DE MALAGA

UNIVERSIDAD B SEVILLA

estudios. En Andalucia, las Facultades de Bellas Artes actlian como centros de ensefianza e investigacion artistica de
primer orden, formando profesionales con espiritu emprendedor que contribuyen a la innovacién y afrontan los
retos sociales actuales.

La exponencial evolucidn de la tecnologia ha propiciado su implicacién en practicamente todos los ambitos sociales,
culturales y educativos. En este sentido, las disciplinas vinculadas a las Bellas Artes no han sido ajenas a estos
cambios y, en la actualidad, la mayoria de las salidas profesionales tienen, de un modo u otro, alguna relacién con
el conocimiento y uso de nuevos materiales y herramientas tecnoldgicas afines a los entornos digitales.

La reciente implantacién de la Mencién en Nuevas Tecnologias del Grado en Bellas Artes de la Universidad de Sevilla,
reporta, al arco académico, una consecucién légica para acoger al alumnado que ha recibido dicha formacion,
capacitandolo para curricular nuevas estrategias de contenido y destrezas inherentes a la produccidn artistica y los
procesos intelectuales derivados de la creacién.

Por otro lado, el Grado en Bellas Artes por la Universidad de Malaga, con su marcado caracter tecnoldgico asi como
de sus numerosas asignaturas relacionadas con los dmbitos profesionales del Disefio, el Arte Contemporaneo,
generan una base sélida para esta propuesta de master, permitiendo al estudiantado continuar su formacién y
adquirir competencias avanzadas en disefio, arte contempordneo y nuevas tecnologias. Ademas, tanto el nuevo
Programa de Doctorado en “Bellas Artes y Diseiio” de la Facultad de Bellas Artes de Malaga, como el de la Facultad
de Bellas Artes de Sevilla en “Arte y Patrimonio”, consolidado desde 2011, garantiza la continuacién tanto formativa
como investigadora de los alumnos ya titulados de esta propuesta de Master.

En el mundo actual, el emprendimiento y la profesionalizacién son cada vez mas importantes. Es por ello
fundamental que los estudiantes de Bellas Artes adquieran una cualificacién especifica que les permita abordar
proyectos de caracter digital y las oportunidades que ofrece el mercado laboral. Las nuevas metodologias pueden
incluir la incorporacidn de tecnologia y de enfoques innovadores en la ensefianza de las artes y el disefio, facilitando
a los estudiantes a desarrollar habilidades creativas y técnicas que les cualificardn en su carrera profesional enfocada
en un entorno fundamentalmente digital.

El MUDANT no solo busca capacitar a los estudiantes para responder a las demandas del mercado laboral en los
ambitos del disefio y las tecnologias contemporaneas aplicadas a la produccién artistica, sino también fomentar la
transferencia de conocimiento entre la Universidad y la sociedad. Este master formara profesionales cualificados
capaces de integrarse competitivamente en sectores emergentes, ampliando las oportunidades de insercién laboral
y fortaleciendo la innovacion en la creacidn artistica.

En relacién con los recursos materiales y/o de infraestructura, tanto en la Universidad de Malaga como en la
Universidad de Sevilla, ambos centros disponen de dotacién para responder a las necesidades bdsicas de las nuevas
asignaturas a cursar en el master, si bien se llevard a cabo una planificacién econémica especial a lo largo de los
préximos cursos para dotarlas especificamente tanto desde el centro como desde los diferentes departamentos.
Ademas, contamos con personal investigador y profesorado con la acreditada capacitacién para impartir el master
que se solicita.

La instauracién de este nuevo master responde asi a la necesidad de especializacidn tecnolégica y artistica en el
ambito educativo, reforzando la formacidn transversal y preparando a los estudiantes para un futuro profesional en
el que el disefio y la tecnologia desempefian roles clave en la creacién contemporanea.

Equilibrio territorial en la oferta de enseianzas

A continuacién, se enumeran los Masteres orientados a los ambitos relacionados con esta propuesta y vigentes en
el Sistema Universitario Espafiol (SUE):

Madster en Disefio y Produccién Multimedia. Universidad Internacional de la Rioja (UNIR). Estudios centrados en la
capacitacion técnica del estudiante de herramientas digitales para el desarrollo de proyectos creativos.

Madster Universitario en Investigacién y Experimentaciéon en Disefio. Universitat de Vic-Universitat Central de
Catalunya y Centro Universitario de Disefio de Barcelona (UVIC-BAU).

Madster en Investigacién para el Disefio y la Innovacidn. Escuela Universitaria de Disefio e Ingenieria de Barcelona
(ELISAVA).

Master de Estudios Avanzados en Disefio. Universidad de Barcelona (UBA).

Madster Oficial en Investigacion en Arte y Disefio. Centro Universitario de Disefio de Barcelona (BAU).
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Madster Universitario de Investigacion en Arte y Disefio. Centre Universitario de Disefio y Arte de Barcelona (EINA).

Madster en Disefio. Facultad de Bellas Artes. Universidad Complutense de Madrid.

Madster Universitario en Disefio Grafico Digital (Universidad Europea de Madrid — Privado) Master en Disefio Grafico
y Master en llustracién (UDIT — Madrid — Privado)

Madster Universitario en Design Research (BAU, Centro universitario de artes y disefio de Barcelona — Privado)

Madster Universitario en Arte Contemporaneo, Tecnolégico y Performativo. (Universidad del Pais Vasco - Vizcaya -
UPV/EHU - publico)

Madster Universitario en Disefio y Desarrollo de Interfaz de Usuario Web (UNIR — Rioja — Privado)

Madster Universitario en Comisariado de Arte en Nuevos Medios. (Universitat Ramon Llull - Barcelona - privado)
Madster Universitario en Libro llustrado y Animacion Audiovisual (Universidad de Vigo — Pontevedra - publico)
Madster en Dibujo - llustracidn, comic y creacién audiovisual (Universidad de Granada - publico)

Conclusiones

La oferta de titulaciones de postgrado vinculadas con el Disefio, el arte y las nuevas tecnologias es muy limitada en
el territorio nacional, especialmente en universidades de caracter publico, pese a su destacada demanda por
estudiantes y empresas del sector. Por otra parte, en Andalucia la oferta de un Master en Disefio, Arte y Nuevas
Tecnologias es totalmente inexistente. Desde esta perspectiva, resulta altamente recomendable y necesaria la
implementaciéon del Master Universitario en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias (MUDANT), especialmente al asociar
en su desarrollo a dos de las mas destacadas universidades de la region al amparo del marco de Andalucia TECH.

1.11.-1.13. Objetivos formativos, estructuras curriculares especificas y de innovacién
docente

Principales objetivos formativos del titulo

Para realizar el disefio de contenidos del Master Oficial en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de proyectos
y estrategias culturales, analizamos la realidad de una sociedad en mutacién como la actual, que requiere de nuevos
conocimientos cientificos, tecnolégicos, humanisticos y artisticos que se deben transferir al estudiantado durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo obtener una formacién integral que facilite el ingreso con
garantias en los mercados laborales y refuerce la capacidad de trabajo auténomo. Los titulados estaran capacitados
para promover el avance del conocimiento y para hacer propuestas que redunden en la éptima transmision de
nuestro legado cultural a las préximas generaciones.

Para ello los contenidos de las dos especialidades propuestas se estructuran en 4 médulos:

e Moddulo 1. Disefio, Arte y Tecnologia. Conceptos y procesos

e Moddulo 2. Metodologias, desarrollo profesional y proyectos

e Moddulo 3. Trabajo Fin de Master

e Mddulo 4. Practicas externas

El Master acota su contexto y los resultados del proceso de formacién y de aprendizaje al ambito del Disefio, del
Arte y de las nuevas tecnologias. Los contenidos desarrollados conducirdn a la adquisicién, por parte del alumnado,
de una formacién avanzada, de caracter especializado mediante contenidos impartidos por docentes de diversas
areas de conocimiento y con una perspectiva interdisciplinar.

Se aporta una formacion orientada tanto a la especializacion profesional como a promover la iniciacién en tareas
investigadoras que se articula segun los nuevos planteamientos de la ensefianza universitaria recogidos en el Real
Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién de las ensefianzas universitarias y
del procedimiento de aseguramiento de su calidad. La ensefianza estd asi focalizada para la formacién en
competencias que capacitan al alumno para enfrentarse a las demandas de la sociedad actual y con previsién de
futuro, incorporando conocimientos, capacidades y habilidades en entornos del disefio, arte y nuevas tecnologias
diversificados, preparando al alumnado para el ejercicio de actividades profesionales que facilitan su empleabilidad,
fomentan su capacidad de emprendimiento y mejoran su capacidad investigadora. Cabe resefiar otro principio mas
que sustenta el gran acuerdo del EEES que se aplica en este master que no es otro que asumir la necesidad de
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impulsar una docencia mas activa, que refuerza la capacidad de trabajo auténomo del estudiantado y que tiene en
el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién un apoyo fundamental.

Son objetivos comunes:

e Formar a nuevas generaciones de profesionales actualizados en el campo del Disefio, del Arte y de las
nuevas tecnologias.

e Completar la oferta académica predoctoral de nuestro alumnado, habilitando su acceso a programas de
doctorado relacionados con el master.

e Potenciar el desarrollo investigador del profesorado.

e Adquirir conocimientos avanzados aplicando metodologias interdisciplinares en las que confluyan la
formacion humanista, cientifica y tecnoldgica.

e Consolidar la responsabilidad y compromiso social en el ejercicio profesional fomentando distintas lineas
de conocimiento.

e |dentificar los riesgos que amenazan el cambio hibrido de Disefio y las estrategias culturales, el Arte y
Nuevas Tecnologias, y adquirir las competencias para saber gestionarlos.

e Transmitir nuevas estrategias formativas en el entorno la sostenibilidad del Disefio y las estrategias
culturales, Arte y las nuevas tecnologias.

Esta formacidn oficial universitaria ademas del conocimiento, la investigacidon y la especializacion, conlleva un
compromiso de educacion en valores. Por ello, en este Master se refuerza el espiritu de ciudadania, fomentando la
expresion libre, critica y de compromiso con principios democraticos, para conformar una sociedad abierta al
cambio, econdmica y medioambientalmente sostenible, tecnolégicamente avanzada, socialmente equitativa, sin
ningun tipo de discriminacidon por ninguna cuestidon de identidad, origen, edad, ideologia, religién o creencias,
enfermedad, discapacidad, clase social o cualquier otra condicién o circunstancia; y claramente alineada con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Objetivos formativos de las especialidades
Especialidad “Disefio”

Los objetivos formativos especificos se integran con grupos de asignaturas que se corresponden con el Mddulo 1
“Disefio, Arte y Tecnologia. Conceptos y procesos” y el Mddulo 2 “Metodologias, desarrollo profesional y proyectos”.

Esta especialidad estd dirigida a titulados afines con formacidn y cualificacién especifica para abordar el ambito del
Disefio y su desarrollo en proyectos culturales, siguiendo criterios y metodologias cientificas consensuadas a nivel
internacional. Sus objetivos fundamentales persiguen:

e Formar profesionales altamente cualificados en el campo del Disefio y la gestién cultural.

e Transmitir una fuerte base en los fundamentos tedricos y practicos de las realidades tecnolégicas
emergentes y su aplicacién en proyectos innovadores.

e Desarrollar habilidades para la conceptualizacién, disefio y ejecucidon de proyectos multidisciplinares que
integren diversas tecnologias y medios.

e Fomentar la capacidad de adaptacion a un entorno cultural y tecnolégico en constante evolucion.

e Explorar las posibilidades creativas de las tecnologias emergentes en el campo del disefio, la cultura y la
comunicacion.

® Producir prototipos adecuados a los diferentes requerimientos de un disefio tridimensional y su aplicacién
formal en entornos artisticos y culturales.

® Promover la innovacion y la investigacion en el campo de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio, la
cultura, el arte y la comunicacién visual.

e Generar estrategias de comunicacién y Disefio en ambitos culturales mediante la aplicacién de tecnologias
y redes sociales.

e Fomentar la aplicacion de procedimientos sostenibles segin los ODS y mediante las tecnologias de nueva
generacion.

e Disefiar y crear entornos inmersivos mediante tecnologias emergentes para proyectos culturales.

® Promover la hibridacion de lenguajes y procesos plasticos, redes sociales y tecnologias emergentes en los
proyectos de Disefio y desarrollos culturales.

e Aplicacidn de cédigos éticos de investigacion en las nuevas tecnologias tomando como referencia al Comité
de Etica para la Investigacion Universitaria.
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Especialidad “Arte y Nuevas Tecnologias”

Los objetivos formativos especificos se integran con grupos de asignaturas que se corresponden con el Mddulo 1
“Disefio, Arte y Tecnologia. Conceptos y procesos” y el Mddulo 2 “Metodologias, desarrollo profesional y proyectos”.

Esta especialidad esta dirigida a un colectivo amplio y transversal, que acoge a titulados y egresados de distintas
especialidades vinculadas a las Nuevas Tecnologias y sus derivados. Entre los objetivos especificos contempla:

Formar profesionales altamente cualificados en el campo de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio, la
creacion digital y la inteligencia artificial. Proporcionar una base sélida en los fundamentos teéricos y
practicos de las tecnologias emergentes y su aplicacidn en proyectos innovadores.

Desarrollar habilidades para la conceptualizacién, disefio y ejecucién de proyectos multidisciplinares que
integren diversas tecnologias y medios.

Fomentar la capacidad de adaptacién a un entorno tecnolégico en constante evolucién.

Promover la innovacién y la investigacién en el campo de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio y la
comunicacion visual.

Explorar las posibilidades creativas de las tecnologias emergentes en el campo del disefio y la comunicacidn.
Aplicar conocimientos de electrénica y programacién para la creacién de prototipos interactivos
implementando sistemas de sensores y actuadores en proyectos artisticos.

Producir prototipos adecuados a los diferentes requerimientos de un disefio tridimensional y su aplicacion
formal en entornos artisticos.

Disefiar y crear entornos virtuales inmersivos para aplicaciones de realidad virtual y aumentada.

Aplicar técnicas de IA en proyectos de disefio, animacién y creacién de contenidos.

Fomentar la aplicacién de procedimientos sostenibles mediante las tecnologias de nueva generacién.
Aplicacion de cédigos éticos de investigacion en las nuevas tecnologias tomando como referencia al Comité
de Etica para la Investigacion Universitaria.

Estructuras curriculares especificas y estrategias metodoldgicas de innovacién docente especificas y justificacion
de sus objetivos

No se contemplan.

1.14. Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las enseilanzas y profesiones reguladas

Perfiles de egreso:

Todos los egresados adquieren capacidades para desarrollar
competencias profesionales en los siguientes ambitos:

e Disefio, produccion, documentacion, reconocimiento,
valoracién y gestién de resultados en entornos de
transferencia del conocimiento;

® Proyectos de investigacion en el ambito del Disefio, arte y
nuevas tecnologias.

Segun la especialidad, el alumnado tomara un perfil mas especializado
en:

- Disefio y gestién cultural.

- La produccion artistica y el uso de las nuevas tecnologias en distintos
entornos profesionales y creativos.

Habilita para profesion regulada: NO

Profesion regulada:

Acuerdo:

Norma:

Condicion de acceso para titulo profesional: NO

Titulo profesional:
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2. Resultados del proceso de formacion y de aprendizaje

El disefio de este plan de estudios se ha regido por el rigor académico que implican las ensefianzas universitarias y
la comprension social estructurando con coherencia los contenidos, las competencias y las habilidades o destrezas
que se persiguen partiendo de una vision mds general y transversal a nivel de médulos y materias para concretar a
nivel de asignaturas segun sean especificas de cada especialidad. Asimismo, este plan de estudios

Se adjuntan a continuacion las tablas de los Conocimientos o Contenidos ©, de las Competencias (COM) y de las
Habilidades o Destrezas (HD) de los Mddulos, Materias y de todas las asignaturas en los siguientes enlaces:

e Tabla de Contenidos o Conocimientos (C) del titulo.

e Tabla de Competencias (COM) del titulo.

e Tabla de Habilidades o destrezas (HD) del titulo.

Resultados del proceso de formacion y aprendizaje de las asignaturas de caracter obligatorio para todo el
alumnado

Se adjuntan a continuacion las tablas de los Conocimientos o Contenidos ©, de las Competencias (COM) y de las
Habilidades o Destrezas (HD) de las asignaturas obligatorias.

TABLA 2.1. CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS © DE LAS ASIGNATURAS OBLIGATORIAS
ASIGNATURA 1.1.1: Cultura, Arte, Disefio y Nuevas Tecnologias

C.029  Conoce los conceptos, valores y categorias de la experiencia estética y de la experiencia artistica, asi como su
condicion histérica.
C.030 Comprende las caracteristicas propias y diferenciales de los medios y sistemas del arte y del disefio.

C.031  Analiza la relacién entre el arte o el disefio con los contextos mas amplios de la cultura y la civilizacion.
C.032 Explora el impacto de las transformaciones tecnoldgicas y cientificas en las prdcticas creativas y proyectivas.

ASIGNATURA 1.1.2: Comunicacién: Construccion de identidades y narrativas emergentes
C.033 El concepto de identidad en los nuevos espacios de creacion.

C.034 Crisis del individuo en la creacidn contemporanea: mutaciones y metamorfosis.
C.035 Estrategias narrativas y modos de ver.

C.036 Nuevas narrativas en torno a la identidad.

ASIGNATURA 1.2.1: Digitalizacién, prototipado y fabricacién

C.041 Identifica diferentes tipologias de modelos, piezas y archivos digitales para la creacién escultérica y/o de
disefio.

C.042 Conoce y aplica nuevos materiales y equipamientos técnicos para la produccién tridimensional
contemporanea teniendo en cuenta el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico (articulo 35.2
de la Ley 7/2021, de Cambio Climatico y Transicién Energética).

C.043 Comprende los fundamentos de la digitalizacion, optimizacién de mallas e impresién 3D.

C.044 Comprende los fundamentos del corte, mecanizado y tratamiento de piezas por control numérico (CNC)

C.045 Aplica procedimientos de postproduccion a piezas escultéricas, objetos de disefio y prototipos
tridimensionales.

ASIGNATURA 1. 2.2: Redes sociales e Ilustracion digital

C.046 Conoce la historia y evolucion de las redes sociales aplicadas al arte y la ilustracidn digital: Plataformas clave
para ilustradores en la actualidad.
C.047 Profundiza en las tendencias actuales en ilustracion digital y su viralizaciéon en entornos sociales.

C.048 Conoce las estrategias de marca personal para ilustradores: construccién de identidad digital.

C.049 Adquiere conocimientos especificos sobre la edicién y presentacion digital de ilustraciones para entornos
sociales (resolucion, formato, color).
ASIGNATURA 2.1.1: Metodologias de investigacion y creacion

C.095 Conocer el método de investigacidn y sus diferentes fases.

C.096 Definir el tema de investigacion y formular hipdtesis.

C.097 Organizar el proceso de investigacion: elaboracion de un plan inicial de trabajo.
C.098 Trabajar con fuentes primarias y secundarias: el artista, la obra y documentacién.
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C.099 El cuerpo critico: desarrollo y citacion.
C.0100 Elaborar conclusiones para un trabajo de investigacion.
ASIGNATURA 2.2.1: Gestion del disefo, arte contemporaneo y dmbitos profesionales: empresa y emprendimiento

C.0105 Conoce los procesos, metodologias y acciones que permiten alcanzar los objetivos de un proyecto de disefio
y/o creacion artistica desde la organizacién temporal, de recursos y de comunicacion con agentes implicados.

C.0106 = Conoce el sistema del arte contempordneo, sus instituciones, agentes y medios.

C.0107 Identifica valores y fortalezas del perfil creativo propio y detecta oportunidades de promocion,
emprendimiento o empleabilidad.

C.0108 Conoce el proceso de creacién de marcas y negocios y el modo de reunir recursos para ofrecer bienes o
servicios.

ASIGNATURA 3.1.1: Trabajo Fin de Master

C.0117 Conoce el marco de iniciacion a la investigacion requerido para el desarrollo del TFM.

C.0118 Conoce la estructura organizativa asociada a la redaccion del TFM.

C.0119 Conoce posibles lineas de investigacién interdisciplinar asociadas al amplio espectro de aspectos innovadores
requeridos para el progreso del conocimiento relacionados con el Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias.

C.0120 = Conoce la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de estudios.

ASIGNATURA 4.1.1: Practicas externas

C.0121 Conoce y maneja conceptos avanzados, permitiendo identificar problemas y oportunidades en la ejecucion
de proyectos en organizaciones e instituciones.

C.0122  Realiza proyectos adaptados a los condicionantes comunicativos y tecnoldgicos actuales, atendiendo también
a los requerimientos de accesibilidad y usabilidad.

C.0123  Adquiere conocimientos propios de procesos de comunicacidn y recursos necesarios e implementa, gestiona
y potencia proyectos avanzados en el dmbito de las nuevas tecnologias.

C.0124 Domina herramientas de gestion y presentacion de proyectos, utilizando lenguajes adecuados para investigar,
analizar, interpretar y articular ideas e informacion en contextos multidisciplinares.

C.0125 Aporta valor mediante la creatividad y el trabajo colaborativo en equipos multidisciplinares, desarrollando
habilidades directivas para liderar proyectos avanzados.

C.0126 Comprende el contexto social y organizativo en el que se desarrollan los proyectos, respondiendo a
necesidades profesionales y sociales, e introduciendo innovaciones en los procesos y resultados del disefio y
la creacion.
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TABLA 2.2. COMPETENCIAS (COM) DE LAS ASIGNATURAS OBLIGATORIAS

ASIGNATURA 1.1.1: Cultura, Arte, Disefio y Nuevas Tecnologias
COM.029 Conocer de manera critica los fundamentos conceptuales de la creacidn y la recepcion, a través de la
disciplina estética, la teoria de las artes y la teoria del disefio.

COM.030 Desarrollar la capacidad de analizar y criticar objetos de arte y disefio en el contexto de las nuevas
tecnologias, identificando su impacto cultural y social.

COM.031 Cultivar una comprension profunda de la cultura visual contemporanea, evaluando como el arte y el
disefio se ven influidos por las tendencias tecnoldgicas y sociales actuales.

ASIGNATURA 1.1.2: Comunicacién: Construccion de identidades y narrativas emergentes
COM.032 Comprension critica de la historia, teoria y discurso actual del arte en relacion a factores identitarios

COM.033 Comprension critica de la evolucidn de los valores estéticos, historicos y antropoldgicos en relacién con
las nuevas narrativas del Arte Contemporaneo.

COM.034 Comprension critica de la dimension social del individuo en nuevos contextos artisticos.

COM.035 Conocimiento de la teoria y del discurso actual del arte, asi como del pensamiento actual de los artistas a
través de sus obras y textos.

ASIGNATURA 1.2.1: Digitalizacién, prototipado y fabricacién

COM.040 Manejar y gestionar los nuevos recursos tecnolégicos de digitalizacion tridimensional afines a la escultura
contempordnea y/o del disefio.

COM.041 Incorporar las nuevas tecnologias de digitalizacidn, prototipado y corte CNC para la produccién de
modelos tridimensionales.

COM.042 Utilizar materiales de nueva generacion para la expresion en proyectos de creacién tridimensional.

COM.043 Posicionar al alumnado con herramientas actuales tecnoldgicas que les hagan competitivos en el dmbito
profesional.

COM.044 Profundizar en el conocimiento, las técnicas y el desarrollo de proyectos artisticos y/o de disefio
profesionales.

ASIGNATURA 1. 2.2: Redes sociales e Ilustracion digital

COM.045 Comprender el impacto de las redes sociales en la difusién del arte contemporaneo.

COM.046 Disefiar y ejecutar estrategias de comunicacion visual adaptadas a diferentes plataformas.
COM.047 Evaluar criticamente el uso de las redes sociales como herramienta profesional y artistica.
COM.048 Gestionar una identidad digital coherente con los valores y objetivos artisticos personales.

ASIGNATURA 2.1.1: Metodologias de investigacion y creacion
COM.088 Conocer y aplicar diferentes sistemas metodoldgicos de investigacion e innovacidn en el ambito artistico
de las nuevas tecnologias.

COM.089 Integrar los conocimientos humanisticos, metodoldgicos e instrumentales necesarios para el desarrollo
de un proyecto de investigacion dirigido a la creacidn artistica en el ambito del disefio, arte y nuevas
tecnologias.

COM.090 Interrelacionar las estrategias artisticas del pasado con la practica artistica y el discurso estético

contemporaneo en el marco de las nuevas tecnologias.

COM.091 Generar y organizar informacion y documentacién grafica y textual relevante para la elaboraciéon de un
trabajo de investigacidn escrito.

COM.092 Elaborar referencias documentales bibliograficas y de documentacién electrénica.

ASIGNATURA 2.2.1: Gestion del disefio, arte contempordneo y ambitos profesionales: empresa y emprendimiento

(Obligatoria)

COM.096 Conceptualizar, planificar y ejecutar proyectos de disefio y arte contemporaneo, integrando aspectos
técnicos y creativos, asi como la gestidn de recursos y tiempos.

COM.097 Investigar y analizar el mercado del arte y el disefio, identificando tendencias actuales y futuras, asi como
oportunidades de negocio en el ambito del emprendimiento.

COM.098 Trabajar en equipos multidisciplinarios, fomentando la comunicaciéon y el intercambio de ideas entre
diferentes areas del disefio, el arte y el emprendimiento, para generar soluciones innovadoras.

COM.099 Conocer las herramientas y estrategias de gestion empresarial aplicadas al sector del disefio y el arte,
incluyendo la elaboracién de planes de negocio y la gestidn financiera.

ASIGNATURA 3.1.1: Trabajo Fin de Master (Obligatoria)

COM.0106 = Conocer las posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio abanico de aspectos

innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados con el Disefio, Arte y Nuevas
Tecnologias.
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COM.0107 Conocer la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de estudios.

COM.0108 Reconocer la importancia y versatilidad de la tecnologia, aplicada al disefio y a la creacidn.

ASIGNATURA 4.1.1: Practicas externas (Obligatoria)

COM.0109  Aplicar los conocimientos tedricos y técnicos adquiridos en el master para resolver retos reales en
entornos profesionales del sector creativo y tecnoldgico.

COM.0110 Integrar herramientas digitales, metodologias &giles y procesos colaborativos en el desarrollo de
proyectos de disefio, arte digital o nuevas tecnologias en la empresa.

COM.0111 Comunicar de forma clara y profesional ideas, propuestas y resultados tanto al equipo interno como a
clientes, adaptando el lenguaje y los soportes a cada contexto empresarial.

COM.0112 Colaborar eficazmente en equipos multidisciplinares, demostrando iniciativa, responsabilidad y capacidad
de adaptacion a la dinamica y cultura de la empresa.

COM.0113  Analizary valorar el impacto de las soluciones creativas propuestas, considerando criterios de innovacion,
sostenibilidad, viabilidad técnica y respuesta a las necesidades del cliente o usuario final.

TABLA 2.3. HABILIDADES O DESTREZAS (HD) DE LAS ASIGNATURAS OBLIGATORIAS

ASIGNATURA 1.1.1: Cultura, Arte, Disefio y Nuevas Tecnologias
HD.034 Desarrolla la capacidad de observacién, apreciacién y analisis de objetos de arte y disefio desde
diferentes perspectivas, considerando contextos historicos, culturales y tecnolégicos.

HD.035 Reflexiona sobre el arte y el disefio en la sociedad contemporanea a partir de la articulacidon de
conceptos claros.

HD.036 Construye y presenta argumentos coherentes sobre temas relacionados con el arte y el disefio.

HD.037 Aplica herramientas conceptuales a la prdctica creativa en arte y disefio.

ASIGNATURA 1.1.2: Comunicacién: Construccion de identidades y narrativas emergentes

HD.038 Reconoce discursos de indole identitaria y sus diferentes problematicas en la creacion pldstica actual.

HD.039 Elabora discursos criticos en torno al individuo en un contexto contemporaneo.

HD.040 Conoce las narrativas actuales en el dmbito de la creacion artistica.

ASIGNATURA 1.2.1: Digitalizacién, prototipado y fabricacién

HD.045 Crea y elabora proyectos escultéricos y/o de disefio a través de tecnologias de digitalizacion,
optimizacion de mallas e impresion 3D y CNC.

HD.046 Analiza el papel e importancia que adquieren en la actualidad las diversas tecnologias de materializacion
tridimensional ante los nuevos desafios profesionales en el ambito de la creacién escultérica y/o del
disefio.

HD.047 Es capaz de trabajar en equipo con especialistas de diversos ambitos, potenciando la conexion
interdisciplinar entre arte, disefio, ciencia y tecnologia.

HD.048 Combina las técnicas tradicionales escultdricas y/o del disefio con la implementacién de las nuevas

posibilidades de produccion tecnoldgica.
ASIGNATURA 1. 2.2: Redes sociales e Ilustracion digital

HD.049 Crea ilustraciones digitales adaptadas a diferentes formatos (stories, reels, carruseles, banners).
HD.050 Crea moodboards digitales y referencias visuales para conceptualizar proyectos de ilustracién.

HD.051 Disefia campafias visuales coherentes para lanzamientos, exposiciones o promociones artisticas.
HD.052 Resuelve problemas técnicos comunes al publicar ilustraciones en distintas plataformas (compresién,

pérdida de color, recortes automaticos).
ASIGNATURA 2.1.1: Metodologias de investigacion y creacion

HD.092 Secuencia y ordena de manera eficiente el proceso de investigacion.

HD.093 Enuncia hipétesis como base para la investigacion.

HD.094 Organiza el flujo de trabajo de proceso investigativo siguiendo un método légico.
HD.095 Redacta un cuerpo critico capaz de vertebrar un texto de indole cientifica.

HD.096 Argumenta las lineas de investigacién de manera rigurosa.

HD.097 Culmina los proyectos mediante conclusiones basadas en el proceso de investigacion.

ASIGNATURA 2.2.1: Gestion del disefio, arte contemporaneo y ambitos profesionales: empresa y emprendimiento
(Obligatoria)
HD.0102 Fomenta la capacidad para analizar y evaluar conceptos artisticos y de disefio, asi como para generar

ideas innovadoras que respondan a las necesidades del mercado y de la sociedad.
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Desarrolla la habilidad para planificar, ejecutar y supervisar proyectos de disefio y arte, asegurando el
cumplimiento de plazos, presupuestos y objetivos establecidos.

Adquiere destrezas para presentar y defender ideas de manera clara y persuasiva, tanto en formato
escrito como oral, facilitando la colaboracién con equipos multidisciplinarios y la interaccién con
clientes.

Comprende las dinamicas del mercado del arte y el disefio y explora habilidades para desarrollar y
gestionar un emprendimiento, incluyendo la identificacidon de oportunidades y la creacidn de estrategias
de negocio.

ASIGNATURA 3.1.1: Trabajo Fin de Master

HD.0114
HD.0115

HD.0116
HD.0117

HD.0118
HD.0119

Estructura de forma ordenada y eficaz las etapas del proceso de investigacion.
Formula hipétesis que orienten y fundamenten la investigacion.

Planifica el desarrollo del trabajo investigativo siguiendo un método légico y coherente.
Elabora un cuerpo argumentativo sélido que sustenta a un texto de caracter cientifico.

Sustenta con rigor académico las lineas de investigacion propuestas.

Finaliza los proyectos con conclusiones fundamentadas en los hallazgos obtenidos a lo largo del proceso
investigativo.

ASIGNATURA 4.1.1: Practicas externas

HD.0120

HD.0121

HD.0122

HD.0123

HD.0124

Resultados del proceso de formacién y aprendizaje exclusivamente de las asignaturas de caracter optativo para

Demuestra capacidad para adaptarse a entornos profesionales cambiantes y dindmicos del sector del
disefio y las nuevas tecnologias.

Utiliza de manera eficiente herramientas digitales y recursos tecnoldgicos propios del ambito creativo y
empresarial.

Gestiona el tiempo y las tareas de manera organizada, cumpliendo con los plazos y objetivos
establecidos por la empresa.

Resuelve problemas de forma creativa e innovadora, proponiendo alternativas viables ante situaciones
imprevistas.

Colabora activamente con equipos multidisciplinares, aportando ideas y facilitando la consecucion de
metas comunes.

el alumnado

En las tres tablas siguientes se sombrean en verde las asignaturas optativas de la especialidad DISENO y en azul las

de la especialidad de ARTE Y NUEVAS TECNOLOGIAS (NNTT).

TABLA 2.4. CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS © ASIGNATURAS OPTATIVAS

ASIGNATURA 1.1.3: Disefio para la transformacion social (Especialidad DISENO)

C.037 Conoce los fundamentos tedricos del disefio estratégico como motor de innovacién social, cultural y
organizacional.

C.038 Comprende la evolucion del disefio como herramienta transversal de intervencién en entornos complejos.

C.039 Identifica metodologias proyectuales contempordneas y su aplicabilidad en procesos colaborativos y de
transformacion.

C.040 Analiza estudios de caso y proyectos institucionales vinculados a practicas de disefio con impacto social.

ASIGNATURA 1.2.3: Recursos digitales: interaccién y gamificacién (Especialidad DISENO)

C.050 Conoce los fundamentos tedricos y practicos del juego como herramienta de disefio e interaccién en
contextos culturales, sociales y artisticos.

C.051 Comprende las mecanicas de juego, elementos narrativos y estructuras de gamificacion aplicadas a entornos
digitales.

C.052 Identifica los principales modelos y recursos digitales orientados a la participacion e implicacidn activa del
usuario.

C.053 Conoce el disefio de experiencias interactivas mediante storytelling, dindmicas colaborativas y tecnologias

digitales.

ASIGNATURA 1.2.4: Lenguajes y recursos visuales (Especialidad DISENO)

C.054 Conoce los fundamentos tedricos del lenguaje visual y su evolucion histérica en el contexto del disefio y la
comunicacion grafica.

C.055 Identifica y analiza los diferentes elementos graficos, tipograficos, cromaticos y compositivos en la
construccion del mensaje visual.

C.056 Comprende las funciones simbdlicas, representativas e identitarias de las imagenes en contextos culturales

y sociales diversos.
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C.057 | Analiza y aplica estrategias retdricas visuales en proyectos de disefio contempordaneo. |
ASIGNATURA 1.2.5: Animacién Grafica (Especialidad DISENO)
C.058 Conoce los fundamentos del lenguaje cinematografico y su aplicacion en proyectos de animacion grafica.

C.059 Identifica las herramientas digitales y tecnoldgicas necesarias para el desarrollo de producciones animadas.

C.060 Comprende los principios del Motion Graphics y su aplicacidn en la construccion de narrativas visuales.

C.061 Analiza las tendencias contemporaneas en el campo de la animacién grafica vinculada al disefio y la
comunicacion visual.

ASIGNATURA 1.2.6: Desarrollo 3D: investigacion, innovacion y aplicacion experimental (Especialidad Arte y NNTT)
C.062 Conoce la diversidad de referentes artisticos contemporaneos en el arte interactivo y NNTT.

C.063 Investiga e innova en la utilizacion experimental de materiales y procedimientos teniendo en cuenta el
tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico (articulo 35.2 de la Ley 7/2021, de Cambio Climatico
y Transicion Energética).

C.064 Fomenta la innovacién en la construccion de formas y estructuras, integrando la aplicacion de las NNTT.

C.065 Crea desde la observacion de los procesos naturales. Bioinspiracion.
C.066 Fomenta la interrelacion entre Arte, Ciencia y Tecnologia, como factor creacional.
C.067 Emplea aplicaciones robéticas y dispositivos interactivos en la practica escultérica contemporanea.

ASIGNATURA 1.2.7: Extensiones del pensamiento grafico (Especialidad Arte y NNTT)

C.068 Conoce la evolucion del pensamiento grafico y su expansion en la era digital.

C.069 Comprende la transformacién del dibujo desde su concepcidn tradicional como herramienta analdgica hasta
su integracion con la visualizacién de datos y la ciencia de la informacion.

C.070 Identifica nuevas materialidades graficas y su aplicacion en soportes hibridos y no convencionales.

C.071 Conoce los nuevos paradigmas del dibujo en su interseccidn con la programacion, la inteligencia artificial y
los modelos predictivos.

C.072 Comprende la performatividad del dibujo en contextos fisicos y virtuales, asi como su integracién en
instalaciones y graficos en movimiento.

C.073 Analiza la relacién entre el dibujo y las narrativas interactivas, incluyendo la escritura visual y la tipografia
generativa.

C.074 Conoce las posibilidades de interactividad en la grafica digital y de experimentacién en tiempo real.

ASIGNATURA 1.2.8: Creacion audiovisual experimental (Especialidad Arte y NNTT)

C.075 Comprende las técnicas y metodologias avanzadas de creacidn audiovisual experimental, incluyendo la
manipulacién de imagen y sonido, y la integracion de nuevas tecnologias.

C.076 Analiza las corrientes artisticas contemporaneas y su influencia en la produccién audiovisual experimental,
considerando aspectos estéticos, conceptuales y técnicos.

C.077 Explora las posibilidades narrativas y expresivas de los medios audiovisuales no convencionales, incluyendo
instalaciones, proyecciones multiples y experiencias inmersivas.

C.078 Estudia las intersecciones entre el arte audiovisual experimental y otras disciplinas artisticas, como la
performance, el arte digital y las artes plasticas.

ASIGNATURA 1.2.9: Creacion con cédigo y aplicaciones artisticas de la IA (Especialidad Arte y NNTT)

C.079 Conoce la historia y los fundamentos del arte generativo y el uso del cédigo en la creacidn artistica.

C.80 Comprende los principios de la inteligencia artificial aplicada al arte, asi como sus implicaciones éticas y
estéticas.

C.081 Conoce herramientas y lenguajes de programacion creativa para la generacion de imagenes y sonidos.

C.082 Entiende el funcionamiento de algoritmos generativos y su aplicacién en la creacion artistica.

C.083 Conoce el funcionamiento y las aplicaciones de redes neuronales y modelos generativos.

C.084 Comprende el uso de la IA en instalaciones interactivas y propuestas performaticas.

C.085 Conoce las aplicaciones experimentales de la IA en arte.

C.086 Conoce el nuevo paradigma “Colaboracién Humano-IA” con un enfoque de co-creacidn basado en modelos
dialécticos tipo “chatBot”.

ASIGNATURA 1.2.10: Narracion visual: experimentacién y nuevos medios (Especialidad Arte y NNTT)

C.087 Conoce las estructuras narrativas no lineales y multiformato.

C.088 Profundiza en el uso creativo de plataformas digitales y redes sociales como medio narrativo.

C.089 Incorpora el storyboard expandido: diagramas narrativos y prototipado visual.

C.090 Conoce las relaciones texto-imagen en narrativas visuales hibridas: webcémic, cémic interactivo, cdmic
animado, poética visual, disefio tipografico narrativo y multimedialidad.

ASIGNATURA 1.2.11: llustracién y videojuegos: del concept al splash art (Especialidad Arte y NNTT)
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C.091 Profundiza en el disefio de personajes, criaturas, entornos y props con uso especializado en ilustracion final.

C.092 Conoce las diferencias entre concept art, key art, promo art y splash art.

C.093 Conoce las técnicas de acabado profesional para la ilustracion en la industria de los videojuegos.

C.094 Conoce los formatos, mockups y presentacién en redes/plataformas, asi como la industria de los videojuegos
y sus oportunidades laborales

ASIGNATURA 2.1.2: Metodologias disruptivas e innovativas (Especialidad DISENO)

C.0101 | Conoce los principios del pensamiento lateral y las técnicas desarrolladas por Edward de Bono y Charles
Thompson.

C.0102 | Conoce los fundamentos del design thinking, el think wrong y otras metodologias disruptivas aplicadas al
disefio.

C.0103 | Reconoce el potencial del proceso proyectual como forma de investigacidn orientada a la innovacién.

C.0104 | Identifica ejemplos de buenas practicas y casos de estudio desarrollados a partir de metodologias
innovativas.

ASIGNATURA 2.2.2: Proyectos de disefio (Especialidad DISENO)

C.0109 | Comprende las tipologias de proyectos de disefio en distintos contextos profesionales y culturales.

C.0110 | Conoce las metodologias para el desarrollo de proyectos interdisciplinares.

C.0111 | Identifica los perfiles profesionales dentro de equipos de disefio y comprende sus funciones colaborativas.

C.0112 | Conoce casos de éxito en disefio reconocidos por su innovacion y su impacto, como los Premios Nacionales
de Innovacidn y Disefio.

ASIGNATURA 2.2.3: Proyectos creativos: difusion y transferencia (Especialidad Arte y NNTT)

C.0113 | Comprende las herramientas y procedimientos necesarios para la edicion y disefio grafico de productos
culturales, adaptados a distintos formatos editoriales y digitales.

C.0114 | Analiza modelos de transferencia del conocimiento cultural y artistico, considerando estrategias de
comunicacién adaptadas a diferentes publicos y medios.

C.0115 | Explora larelacidn entre disefio editorial y la creacion de identidad visual en proyectos culturales, integrando
elementos graficos, narrativos y simbdlicos.

C.0116 | Aplica metodologias de profesionalizacion en la gestién del disefio editorial, enfocandose en la produccion
de publicaciones culturales como parte del desarrollo del curriculo profesional.

TABLA 2.5. COMPETENCIAS (COM) ASIGNATURAS OPTATIVAS
ASIGNATURA 1.1.3: Disefio para la transformacion social (Especialidad DISENO)
COM.036 | Conectar los principios del disefio tradicional a los desafios sistémicos contemporaneos.

COM.037 Identificar nuevas formas de abordar problemas, que proporcionen soluciones mas completas y
resistentes.

COM.038 Evaluar la capacidad de innovacion y competencia de las organizaciones, colectivos o individuos.

COM.039 | Analizar las tendencias y datos externos e internos sistémicos, y tomar decisiones de disefio basadas en
hechos y no en la estética o la intuicion que permitan anticipar y conducir los cambios.
ASIGNATURA 1.2.3: Recursos digitales: interaccién y gamificacién (Especialidad DISENO)

COM.049 Reconocer ambitos de aplicacion de la gamificacion donde facilitar soluciones de los desafios sistémicos
actuales.

COM.050 | Aplicar recursos, técnicas, pensamientos y dindmicas propias de los juegos y del ocio a procesos
complejos del sistema actual, ya sean de dmbitos profesionales, educativos o sociales para facilitar,
motivar o reforzar acciones y aprendizajes.

COM.051 Dominar estilos, herramientas y técnicas para generar proyectos orientados a facilitar mediante la
ludificacién acciones o aprendizajes de sistemas cuyo funcionamiento u organizacién sea
innecesariamente complejo.

ASIGNATURA 1.2.4: Lenguajes y recursos visuales (Especialidad DISENO)

COM.052 | Aplicary desarrollar lenguajes y recursos que participen del disefio grafico.

COM.053 | Trasladar lenguajes y recursos tradicionalmente extrinsecos al disefio grafico a esta disciplina.

ASIGNATURA 1.2.5: Animacién Grafica (Especialidad DISENO)
COM.054 Identificar los distintos estilos de los graficos en movimiento.

COM.055 Identificar herramientas y practicar técnicas para generar ya sea digital o manualmente, la ilusién de
movimiento mediante dibujos, fotografias, volimenes, tipografias, colores, disefios o cualquier otro
elemento que se estime adecuado.
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COM.056 Desarrollar graficos animados que comuniquen ideas concretas y o manifiesten ideologias,
pensamientos, instrucciones, de forma clara.

ASIGNATURA 1.2.6: Desarrollo 3D: investigacion, innovacion y aplicacion experimental (Especialidad Arte y NNTT)
COM.057 Reconocer la importancia y versatilidad de las tecnologias de programacién interactiva aplicadas a la
creacion escultdrica.

COM.058 Investigar e innovar en nuevos materiales desarrollados en otros sectores, explorando su aplicacién en
el dmbito de la escultura.

COM.059 Fomentar la innovacion y experimentacidn en la creacion de nuevas formas estructurales aplicando las
NNTT.

COM.060 Usar la Bioinspiracion como herramienta creativa en combinacion con la tecnologia para el desarrollo de
propuestas escultdricas.

COM.061 Interrelacionar Arte, Ciencia y tecnologia en los procesos creativos.

COM.062 Implementar técnicas mecanicas, electrénicas e interactivas en el disefio y generacion y practica de
proyectos creativos.

ASIGNATURA 1.2.7: Extensiones del pensamiento grafico (Especialidad Arte y NNTT)

COM.063 | Aplicar enfoques experimentales del pensamiento grafico en la creacidn artistica.

COM.064 Relacionar la grafica con nuevas tecnologias, incluyendo la visualizacidn de datos, la programacién y la
inteligencia artificial.

COM.065 Explorar la dimensidn espacial y performativa del dibujo en diferentes contextos y formatos.

COM.066 Disefiar narrativas visuales expandidas mediante estructuras graficas interactivas y generativas.

COM.067 Reflexionar criticamente sobre los limites y las nuevas posibilidades del pensamiento grafico en la era
digital.

COM.068 Desarrollar proyectos artisticos en el marco de la creacidon grafica que integren herramientas digitales,
interactividad y experimentacién material.

ASIGNATURA 1.2.8: Creacion audiovisual experimental (Especialidad Arte y NNTT)

COM.069 Desarrollar proyectos audiovisuales experimentales innovadores que desafien las convenciones
narrativas y estéticas tradicionales.

COM.070 | Aplicar técnicas avanzadas de manipulacion de imagen y sonido para crear obras audiovisuales de
caracter experimental y artistico.

COM.071 Integrar nuevas tecnologias y medios emergentes en la creacidén audiovisual experimental, explorando
sus potencialidades expresivas y conceptuales.

COM.072 | Analizar criticamente obras audiovisuales experimentales contemporaneas, contextualizandolas en el
marco de las tendencias artisticas actuales.

ASIGNATURA 1.2.9: Creacion con cédigo y aplicaciones artisticas de la IA (Especialidad Arte y NNTT)

COM.073 Desarrollar proyectos artisticos que integren cédigo, IA y tecnologias emergentes.

COM.074 | Analizar y reflexionar sobre los procesos creativos asistidos por IA, con una visién critica de sus
implicaciones éticas, estéticas y sociales.

COM.075 | Aplicar herramientas de programacidn creativa para la generacion de imagenes, sonidos y experiencias
interactivas.

COM.076 Explorar y experimentar con redes neuronales, algoritmos generativos y modelos de difusién para la
creacion artistica.

COM.077 Disefar y ejecutar proyectos artisticos con IA en diferentes contextos, como instalaciones interactivas y
performance.

COM.078 Desarrollar nuevas narrativas artisticas mediante el uso experimental de la IA y otras tecnologias.

COM.079 Desarrollar estrategias creativas innovadoras, que exploren distintos grados de autonomia en la relacion
de co-creacion humano-maquina (arte generativo + IA).

ASIGNATURA 1.2.10: Narracion visual: experimentaciéon y nuevos medios (Especialidad Arte y NNTT)

COM.080 Disefar narrativas experimentales utilizando tecnologias emergentes.

COM.081 Investigar y aplicar referentes conceptuales y tecnoldgicos a la creacidn artistica.

COM.082 Formular y presentar proyectos narrativos innovadores de forma profesional.
COM.083 Gestionar proyectos artisticos de narracién visual en entornos colaborativos.
ASIGNATURA 1.2.11: llustracién y videojuegos: del concept al splash art (Especialidad Arte y NNTT)
COM.084 | Capacidad de aplicar el pensamiento creativo a la produccién visual.

COM.085 Desarrollo de un lenguaje visual propio dentro de los parametros de la industria.

COM.086 Dominar el proceso completo de creacién de una ilustracidon para videojuegos: desde el concept inicial
hasta el arte final promocional.
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COM.087 Integrar conceptos de narrativa visual en la creacidn de personajes y escenas, orientado al disefio de un
portafolio dentro del sector profesional de los videojuegos.

ASIGNATURA 2.1.2: Metodologias disruptivas e innovativas (Especialidad DISENO)

COM.093 Aplicar y argumentar acciones, estrategias y metodologias que permitan avances e innovaciones
orientados a la transformaciéon y mejora de alguna modalidad del sistema actual.

COM.094 Practicar nuevos métodos y cambios estructurales innovativos que garanticen una transformacion
positiva mediante metodologias del disefio.

COM.095 Experimentar la metodologia (ABP) y adquirir habilidades para el autoaprendizaje y la evaluacion
mediante el autoanalisis de los resultados.

ASIGNATURA 2.2.2: Proyectos de disefio (Especialidad DISENO)

COM.0100 | Desarrollar un proyecto de diseifio profesional, utilizando los conocimientos adquiridos sobre
metodologia e investigacidn, atendiendo a referentes histdricos y contemporaneos y aprovechando las
posibilidades de estudio y experimentacidn de esta titulacion.

COM.0101 | Justificar un proyecto de disefio profesional, utilizando los conocimientos adquiridos sobre metodologia
e investigacion, atendiendo a referentes histéricos y contempordneos y aprovechando las posibilidades
de estudio y experimentacion de esta titulacion.

ASIGNATURA 2.2.3: Proyectos creativos: difusion y transferencia (Especialidad Arte y NNTT)

COM.0102 | Identificar las herramientas y estrategias necesarias para la difusion y transferencia de resultados de
investigacion en el ambito cultural y artistico.

COM.0103 | Desarrollar habilidades para gestionar proyectos editoriales y graficos que comuniquen eficazmente
productos culturales.

COM.0104 | Analizar criticamente los procesos de disefio editorial y su impacto en la percepcion y recepcion de los
productos culturales por parte del publico.

COM.0105 | Aplicar conocimientos técnicos y creativos para profesionalizar la produccidn editorial como parte del
desarrollo integral del perfil académico y profesional.

TABLA 2.6. HABILIDADES O DESTREZAS (HD) ASIGNATURAS OPTATIVAS
ASIGNATURA 1.1.3: Disefio para la transformacion social (Especialidad DISENO)

HD.041 Capacidad para diagnosticar problemas complejos desde un enfoque proyectual y transformador.

HD.042 Capacidad para participar activamente en equipos interdisciplinares, aplicando herramientas propias del
disefio.

HD.043 Capacidad para comunicar con claridad las fases y objetivos de un proyecto de transformacién social.

HD.044 Capacidad para trasladar los principios del disefio estratégico a propuestas tangibles y adaptadas al
contexto.

ASIGNATURA 1.2.3: Recursos digitales: interaccién y gamificacién (Especialidad DISENO)

HD.053 Disefar e implementar proyectos interactivos mediante recursos de gamificacion.

HD.054 Formular narrativas digitales aplicadas al disefio y la cultura visual contemporanea.

HD.055 Evaluar el impacto de estrategias participativas en entornos sociales y culturales.

HD.056 Desarrollar prototipos digitales colaborativos mediante el uso de herramientas tecnoldgicas accesibles.

ASIGNATURA 1.2.4: Lenguajes y recursos visuales (Especialidad DISENO)

HD.057 Habilidad para seleccionar y combinar recursos visuales con coherencia formal y comunicativa.

HD.058 Capacidad para representar graficamente ideas y conceptos mediante recursos expresivos eficaces.

HD.059 Habilidad para generar propuestas visuales innovadoras en contextos diversos (producto, ciudad,
marca).

HD.060 Capacidad para integrar recursos visuales en proyectos multidisciplinares con una vision critica y
contemporanea.

ASIGNATURA 1.2.5: Animacién Grafica (Especialidad DISENO)

HD.061 Identificar los distintos estilos de los graficos en movimiento.

HD.062 Identificar herramientas y practicar técnicas para generar ya sea digital o manualmente, la ilusién de
movimiento mediante dibujos, fotografias, volimenes, tipografias, colores, disefios o cualquier otro
elemento que se estime adecuado.

HD.063 Desarrollar graficos animados que comuniquen ideas concretas y o manifiesten ideologias,
pensamientos, instrucciones, de forma clara.

ASIGNATURA 1.2.6: Desarrollo 3D: investigacion, innovacion y aplicacion experimental (Especialidad Arte y NNTT)
HD.064 Crea y elabora proyectos escultéricos a través del uso de dispositivos de programacion interactiva.
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HD.065 Innova en la aplicaciéon y uso de materiales en proyectos experimentales de creacidn artistica.
HD.066 Aplica las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes artisticos contemporaneos.
HD.067 Es capaz de trabajar en equipo con especialistas de diversos dambitos, potenciando la conexion

interdisciplinar entre arte, ciencia y tecnologia.

HD.0068 Analiza el papel e importancia que adquieren en la actualidad las tecnologias interactivas ante los nuevos
desafios profesionales del arte.

ASIGNATURA 1.2.7: Extensiones del pensamiento grafico (Especialidad Arte y NNTT)

HD.69 Explora nuevas materialidades y soportes hibridos en el desarrollo de proyectos graficos experimentales.

HD.070 Utiliza herramientas digitales y programacion para la creacion de estructuras graficas interactivas.

HD.071 Explora la performatividad del trazo en contextos fisicos y virtuales mediante diferentes técnicas y
soportes.

HD.072 Experimenta con la animacion y la grafica en movimiento para expandir la bidimensionalidad del dibujo.

HD.073 Construye narrativas graficas innovadoras.

HD.074 Reflexiona y argumenta criticamente sobre los procesos de creacién grafica en la era digital, articulando

pensamiento conceptual y practica artistica.

ASIGNATURA 1.2.8: Creacion audiovisual experimental (Especialidad Arte y NNTT)

HD.075 Crea obras audiovisuales experimentales utilizando técnicas avanzadas de manipulacién digital y
analdgica, integrando elementos de diversas disciplinas artisticas.

HD.076 Disefia y produce instalaciones audiovisuales inmersivas y multisensoriales, explorando nuevas formas
de interaccion entre la obra, el espacio y el espectador.
HD.077 Desarrolla narrativas no lineales y estructuras experimentales en proyectos audiovisuales, desafiando

los limites convencionales del lenguaje cinematografico y videografico.

HD.078 Implementa tecnologias emergentes como la realidad virtual, la realidad aumentada y los sistemas
interactivos en la creacidn de experiencias audiovisuales experimentales.

ASIGNATURA 1.2.9: Creacion con cédigo y aplicaciones artisticas de la IA (Especialidad Arte y NNTT)

HD.079 Utiliza herramientas de programacion para crear obras artisticas visuales y sonoras.

HD.080 Aplica algoritmos generativos en la creacion de imagenes y sonidos de manera creativa.

HD.081 Desarrolla proyectos de arte interactivo con la integracidn de IA y otros dispositivos tecnoldgicos.
HD.082 Crea experiencias de co-creacion en tiempo real utilizando |A para generar narrativas interactivas.
HD.083 Reflexiona criticamente sobre el proceso creativo, evaluando la relacién entre la tecnologia y la

expresion artistica.
ASIGNATURA 1.2.10: Narracion visual: experimentacién y nuevos medios (Especialidad Arte y NNTT)

HD.084 Experimenta con formatos alternativos de narracion.

HD.085 Documenta procesos de creacidn artistica en entornos digitales.

HD.086 Crea narrativas visuales experimentales mediante software de edicion digital.

HD.087 Desarrolla guiones visuales (storyboards y diagramas) para narrativas lineales o no lineales.

ASIGNATURA 1.2.11: llustracién y videojuegos: del concept al splash art (Especialidad Arte y NNTT)

HD.088 Genera ideas visuales a partir de briefings conceptuales.

HD.089 Aplica estilizacion visual y adaptacion a distintas direcciones artisticas.

HD.090 Gestiona adecuadamente el tiempo en proyectos creativos.

HD.091 Desarrolla habilidades de comunicacidn visual efectiva y storytelling grafico.

ASIGNATURA 2.1.2: Metodologias disruptivas e innovativas (Especialidad DISENO)

HD.098 Aplica metodologias innovativas en la resolucién de retos complejos dentro del ambito del disefio.

HD.099 Redefine el problema desde diferentes angulos mediante herramientas de pensamiento inverso y
técnicas creativas.

HD.0100 Desarrolla soluciones conceptuales y formales desde la investigacion y la experimentacién proyectual.

HD.0101 Evalua los procesos metodoldgicos empleados, mediante el autoanalisis y la reflexidn critica.

ASIGNATURA 2.2.2: Proyectos de disefio (Especialidad DISENO)
HD.0106 Aplica herramientas de investigacion y andlisis para el estudio de proyectos de disefio.

HD.0107 Desarrolla la capacidad de sintesis y argumentacién para justificar decisiones en el marco de un proyecto
de disefo.
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HD.0108 Coordina tareas en proyectos colaborativos, gestionando eficazmente los distintos perfiles
profesionales.

HD.0109 Comunica con claridad las caracteristicas de un proyecto a través de presentaciones orales y escritas.

ASIGNATURA 2.2.3: Proyectos creativos: difusidn y transferencia (Especialidad Arte y NNTT)

HD.0110 Disefia y produce materiales editoriales y graficos que comunican eficazmente los resultados de
investigacion y proyectos creativos, utilizando software especializado y técnicas de disefio
contemporaneas.

HD.0111 Implementa estrategias de difusion y transferencia de conocimiento adaptadas a diferentes plataformas

y audiencias, maximizando el impacto y alcance de los proyectos culturales.

HD.0112 Desarrolla propuestas editoriales innovadoras que integran elementos visuales, textuales y conceptuales
para presentar de manera atractiva y profesional el trabajo creativo y de investigacion.

HD.0113 Gestiona eficientemente proyectos editoriales completos, desde la conceptualizaciéon hasta la
produccidn final, demostrando capacidad para coordinar recursos, tiempos y colaboradores en el ambito
cultural.

3. Admision, reconocimiento y movilidad

3.1. Requisitos de acceso y procedimientos de admision
é¢Cumple requisitos de acceso segun legislacion vigente? Sl

De acuerdo con las previsiones del art. 73 de la Ley Andaluza de Universidades, Texto Refundido aprobado por
Decreto legislativo 1/2013, de 8 de enero, a los Unicos efectos del ingreso en los centros universitarios, todas las
Universidades publicas andaluzas se constituyen en un distrito Unico, encomendando la gestiéon de este a una
comision especifica, constituida en el seno del Consejo Andaluz de Universidades. La composicién de dicha comisidn
quedd establecida por el Decreto 478/1994, de 27 de diciembre, que sigue actuando tras la publicacion del citado
Texto Refundido de la ley Andaluza de universidades.

El acceso y admisién del alumnado de Mdster se realiza a través del Portal de Distrito Unico Andaluz, garantizando
de esta manera que el alumnado tenga un tratamiento conjunto de todas las Universidades que conforman el
sistema andaluz de educacién universitaria. Igualmente, desde este portal se pueden consultar los requisitos
generales de acceso y procedimiento de admisidn.

En todo caso, el acceso a la Universidad se realizara desde el pleno respeto a los derechos fundamentales y a los
principios de igualdad, mérito y capacidad. Igualmente, se tendrdn en cuenta los principios de accesibilidad universal
y disefio para todos segun lo establecido en el R. D. Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba
el Texto refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su inclusiéon social.

Los requisitos generales de acceso a los Masteres Universitarios son los que se establecen en el articulo 18 del Real
Decreto 822/2021, segun los cuales quienes deseen ser admitidos, deberan encontrarse en alguna de las siguientes
situaciones:

1. La posesion de un titulo universitario oficial de Graduada o Graduado espafiol o equivalente es condicién
para acceder a un Master Universitario, o en su caso disponer de otro titulo de Master Universitario, o
titulos del mismo nivel que el titulo espafiol de Grado o Master expedidos por universidades e instituciones
de educacién superior de un pais del EEES que en dicho pais permita el acceso a los estudios de Master.

2. De igual modo, podran acceder a un Master Universitario del sistema universitario espafiol personas en
posesién de titulos procedentes de sistemas educativos que no formen parte del EEES, que equivalgan al
titulo de Grado, sin necesidad de homologacion del titulo, pero si de comprobacién por parte de la
universidad del nivel de formacién que implican, siempre y cuando en el pais donde se haya expedido dicho
titulo permita acceder a estudios de nivel de postgrado universitario. En ninglin caso el acceso por esta via
implicarad la homologacién del titulo previo del que disponia la persona interesada ni su reconocimiento a
otros efectos que el de realizar los estudios de Master.

Ademas de los requisitos de acceso anteriores, establecidos con caracter general, los solicitantes deberdn cumplir,
en su caso, los requisitos especificos de admisién que sean establecidos de manera independiente para cada Master.
Los criterios de admisién (requisitos especificos) se hacen publicos desde el comienzo del plazo de presentacion de
solicitudes hasta la finalizacién del proceso en la respectiva universidad, estando siempre disponibles en el Catalogo
de Mésteres Oficiales del Portal de Distrito Unico Andaluz.
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En relacién con los requisitos de acceso y los criterios de admisidn se puede obtener mayor informacién en el Servicio
de Acceso de la Universidad de Malaga.

La Universidades de Sevilla y Malaga cuentan con Areas de Orientacién y Atencién a Estudiantes, dependienteS de
los Vicerrectorados de Estudiantes, que de forma centralizada prestan servicio a todos sus respectivos alumnos:

US: https://estudiantes.us.es/Area-Orientacion-Atencion

UMA: https://www.uma.es/seccion-de-estudiantes/

No obstante, estas areas atiende igualmente a demandas especificas de los centros y en relacién con sus titulaciones,
dando soporte a acciones concretas destinadas a las mismas o derivando y canalizando sus necesidades a los
servicios competentes cuando es necesario. Son competencia de dichos Vicerrectorados las becas de Formacidn
para Dinamizacién de Centros, quienes facilitan informacién a sus compafieros, canalizando sus consultas y
sugerencias y el Acto de Bienvenida que se celebra al inicio de curso para presentar los principales servicios que
ofrece la Universidad a los estudiantes de nuevo ingreso, entre ellos los directamente vinculados con la gestidn
académica de sus matriculas.

US: https://www.us.es/comunicaciones-oficiales/becas-de-formacion-en-el-vicerrectorado-de-estudiantes

UMA: https://www.uma.es/becas/

Por otra parte, en el portal web del Centro de Atencidon a Estudiantes de la Universidad de Sevilla publica toda la
informacion relacionada con la matricula, becas y ayudas, empleo y actividades en las que pueden participar los
estudiantes: normativa, preguntas frecuentes y plazos. Asimismo, los estudiantes pueden consultar las dudas sobre
su matricula de forma presencial tanto en la Secretaria de su Centro como en el Vicerrectorado de Estudiantes (Area
de Orientacién y Atencién a Estudiantes y Area de Alumnos).

De la misma manera, la Universidad de Malaga cuenta con la Oficina de Atencidn al Estudiante. La plena inclusion
de todo el alumnado, sin excepcion, la atencién a cualquier tipo de handicap, la actividad formativa
extracurricular, la implicacién en actividades solidarias, y el impulso de la participacién democratica y de la
representacién estudiantil son los propdsitos fundamentales de esta Oficina de Atencidn al Estudiante (OAE).

La OAE de la Universidad de Malaga nace también con el propdsito de atender las necesidades del estudiante
universitario ofreciendo la informacién o asistencia pertinente. Esta oficina asume el ambito prioritario de
orientacion para el alumnado de esta Universidad, sea cual sea el asunto que le preocupa o interesa, la informacidn
detallada de las becas, procesos de matricula, admisidn y gestion de sus curriculos formativos. Asi mismo, centraliza
la informacién y la gestion de secciones como la movilidad de manera coordinada con el Vicerrectorado de
Internacionalizacidon. También, se enfoca a la difusién y generaciéon de los programas de Formacion en Competencias
Transversales, la organizacion de los Grupos de Orientacidon Universitaria y las Jornadas de Bienvenida de los Centros.

Todos los centros de la Universidad de Sevilla cuentan con Planes de Orientacion y Accion Tutorial. Dichos planes, si
bien mantienen una estructura base comun, estan adaptados a la idiosincrasia de cada centro y a las particularidades
de los estudios impartidos en cada uno de ellos, presentando acciones y actividades especificas para sus titulaciones.
La facultad de Bellas Artes posee un Plan de Orientacién y Accién Tutorial en el que se insertan acciones y actividades
destinadas a la orientacién del alumnado de todas sus titulaciones y un programa de Mentoria que cuenta con las
figuras del Profesor-Tutor y Estudiante-Mentor, ambas destinadas al acompafiamiento y guia durante su vida
académica a alumnos que asi lo requieran, principalmente de nuevo ingreso:

https://bellasartes.us.es/sites/bellasartes/files/2024-05/Proyecto POAT%202024-2025.pdf

Procedimiento de admisidn en las especialidades del titulo

Igualmente, debe tenerse en cuenta que el Master Oficial en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de
proyectos y estrategias culturales se ofertara conjuntamente entre la Universidad de Malaga y la Universidad de
Sevilla, siendo la primera la responsable de éste. En consecuencia, los cupos de acceso y la subsiguiente admision al
master responden a lo reflejado en el convenio especifico suscrito entre ambas universidades para su imparticion.

Con un total de 30 plazas ofertadas anualmente, el Master Oficial en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de
proyectos y estrategias culturales esta conformado por dos especialidades cada una con su respectivo cupo de
acceso diferenciado:

e Especialidad “Disefio”: 15 plazas
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e Especialidad “Arte y Nuevas Tecnologias”: 15 plazas

Dicha oferta de plazas se llevara a cabo a través de la Universidad de Sevilla y de la Universidad de Malaga conforme
se establece en el “Convenio especifico entre la Universidad de Mdlaga vy la Universidad de Sevilla para impartir de
manera conjunta el Master Universitario en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestidon de proyectos y estrategias
culturales”.

El Master en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestidon de proyectos y estrategias culturales se oferta en la
plataforma de Distrito Unico Andaluz bajo dos especialidades separadas de 24 créditos optativos obligatorios: La
Universidad de Sevilla imparte la especialidad de “Arte y Nuevas tecnologias” (15 alumnos) y la Universidad de
Madlaga la especialidad de “Disefio” (15 alumnos).

Los 18 créditos obligatorios, menos las asignaturas de TFM y Prdcticas externas, estarian distribuidos en 6
asignaturas obligatorias de 3 créditos cada una.

e 3 asignaturas - Se impartirdn 1,5 créditos por profesorado de la US y 1,5 créditos por profesorado de la
UMA. En estas asignaturas estarian los 30 alumnos del master 15 presenciales y 15 on-line.

e 3 asignaturas - Se impartirdn simultdaneamente los 3 créditos por profesorado de una misma Universidad.
En estas asignaturas en cada Universidad estarian presencialmente sus 15 alumnos matriculados.

Requisitos de acceso

Podran acceder quienes estén en posesion del titulo espafiol de Graduado/Licenciado (u otro declarado equivalente)
en materias afines a las dreas objeto de los estudios.

Por tanto, tendrdn acceso quienes acrediten las siguientes titulaciones:
® Preferencia alta:

o Graduado/a Universitario/a en Bellas Artes
o Licenciado/a en Bellas Artes

e Preferencia media:
De la rama de conocimiento de Arte y Humanidades:

o Graduado/a en Historia del Arte.
o Licenciado/a en Historia del Arte.

De la rama de conocimiento de ciencias Sociales y Juridicas:

Graduado/a en Comunicacion Audiovisual.
Graduado/a en Publicidad y Relaciones Publicas.
Graduado/a en Periodismo.

Graduado/a en Turismo.

Licenciado/a en Comunicacién Audiovisual.
Licenciado/a en Publicidad y Relaciones Publicas.
Licenciado/a en Periodismo.

Licenciado/a en Turismo.

O O O O O O O O

De la rama de conocimiento de Ingenierias y Arquitectura:

Graduado/a en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo del Producto.
Graduado/a en Fundamentos de Arquitectura.

Ingeniero/a en Disefio Industrial y Desarrollo del Producto.
Arquitecto/a.

O O O O

e Preferencia baja:
o Resto de titulaciones Universitarias oficiales.

De igual modo, podrdn acceder a un Master Universitario del sistema universitario espafiol personas en posesion de
titulos procedentes de sistemas educativos que no formen parte del EEES, que equivalgan al titulo de Grado, sin
necesidad de homologacion del titulo, pero si de comprobacién por parte de la universidad del nivel de formaciéon
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que implican, siempre y cuando en el pais donde se haya expedido dicho titulo permita acceder a estudios de nivel
de postgrado universitario. En ninguln caso el acceso por esta via implicara la homologacidn del titulo previo del que
disponia la persona interesada ni su reconocimiento a otros efectos que el de realizar los estudios de Master.

Para otras titulaciones, la Comision Académica del Master valorara su aceptacién en funcién del perfil académico
y/o profesional del candidato.

El alumnado extranjero, de paises no hispanohablantes o cuya lengua oficial no sea el castellano, debera acreditar
un conocimiento suficiente del idioma presentando el correspondiente certificado de nivel B2 del Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) o sistema equivalente reconocido a nivel europeo.

Procedimiento y criterios de Admision

En la Universidad de Malaga la aplicacién de los requisitos especificos de admisién se realizard conforme a lo
dispuesto en el Reglamento de estudios oficiales conducentes a los titulos oficiales de Master Universitario de la
Universidad de Malaga.

En la Universidad de Sevilla la aplicacién de los requisitos especificos de admision se realizara conforme a lo
dispuesto en el https://www.us.es/bous-numeros/normas-de-matricula-en-los-estudios-de-grado-y-master-
universitario

Criterios especificos de la titulacion para la admision de estudiantes y su ponderacién

La seleccién de los estudiantes del Master se llevara a cabo, en funcién de las plazas ofertadas, por la Comision
Académica del Titulo, que determinara la idoneidad del solicitante en base a los criterios de seleccién que a
continuacion se explicitan. Dichos criterios seran iguales para ambas especialidades, si bien la valoracién de los
méritos alegados se realizard en funcién del perfil de la especialidad para la cual se solicita acceso, teniendo la citada
comision capacidad para acotar subcriterios dentro de los aqui definidos:

e Nota media del expediente académico en la titulacién de acceso: hasta un maximo del 50 % de la
puntuacién.

e Dossier de obras descriptivo de la linea de trabajo del candidato en relacién con el perfil de la especialidad
del master: hasta un maximo del 25 % de la puntuacion.

e Adecuacion del perfil académico y curricular del candidato a los objetivos y contenidos del programa: hasta
un maximo del 25 % de la puntuacién. En este apartado se valorard los méritos curriculares aportados por
el estudiante en relacién con la especialidad, asi como la relacion existente entre la titulacién que da acceso
a la especialidad solicitada.

e Idioma: para el alumnado que no tenga el castellano como lengua materna serd requisito indispensable
para cursar el Master tener certificacidon de idioma, nivel B2, en castellano.

Dichas valoraciones servirdn para establecer un orden de prioridad para la admisién en el Master en las respectivas
Universidades de Sevilla y Malaga.

Complementos formativos:
No se contemplan.

Dada la diversidad de titulaciones de acceso que abarca diferentes ramas de conocimiento, el plan de estudios estd
disefiado para ser flexible e inclusivo, incorporando actividades que aseguran la adquisicién de competencias
necesarias para el desarrollo de las asignaturas.

Asimismo, se fomenta el trabajo en equipo como estrategia pedagdgica clave, que facilita la integracion de perfiles
diversos, promueve el aprendizaje colaborativo y desarrolla habilidades transversales esenciales en el ambito
profesional, como la comunicacién, la gestion de proyectos y la resolucion de problemas en entornos
multidisciplinares.

El sistema de seguimiento individualizado y las tutorias especificas permiten ofrecer apoyos concretos en aquellos
casos en que realmente sean necesarios. Esto garantiza que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos del
master sin necesidad de complementos formativos adicionales.

En definitiva, la estructura del plan de estudios, combinada con las metodologias inclusivas y el énfasis en el trabajo
en equipo, asegura que la diversidad de titulaciones no constituya un obstaculo para el correcto desarrollo del
programa, favoreciendo una formacidn integral y adaptada para todos los estudiantes.
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3.2. Criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos
Incluir, en su caso, la descripcion de los criterios especificos del titulo segun la quia para la elaboracion de la memoria

de verificacion.

De acuerdo con lo establecido en el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la
organizaciéon de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, los
procedimientos de reconocimiento y de transferencia de créditos académicos en los titulos universitarios oficiales
tienen por objeto facilitar la movilidad del estudiantado entre titulos universitarios oficiales espafioles, asi como
entre estos y los titulos universitarios extranjeros.

Las solicitudes de reconocimiento se resolveran considerando la fundamentacién académica de los posibles
reconocimientos, de acuerdo con lo recogido en el articulo 10 del Real Decreto 822/2021, y de acuerdo con la
normativa de la Universidad de Malaga recogida en:

e FEl| Reglamento 4/2023, de 18 de julio de 2023, sobre reconocimientos de estudios o actividades, y de la
experiencia laboral o profesional, a efectos de la obtencidn de titulos universitarios oficiales de Graduado
y Master Universitario, asi como de la transferencia de créditos.

e FElReglamento 7/2024 que regula las Practicas Externas en la Universidad de Malaga.

e FElReglamento 3/2023 de la Universidad de Mdlaga sobre sus Ensefianzas Propias y formacion a lo largo de
la vida.

La normativa reguladora de reconocimiento y transferencia de créditos en la Universidad de Sevilla tienen por objeto
establecer los criterios generales y el procedimiento que serd de aplicacién a las ensefianzas universitarias oficiales
de Grado y Master impartidas por la Universidad de Sevilla (Aprobada por Acuerdo 4.3 del Consejo de Gobierno en
la sesion de 22 de noviembre de 2011 y Modificada por Acuerdo 7.3 del Consejo de Gobierno en la sesion de 20 de
febrero de 2015): Normativa Reconocimiento y Transferencia de creditos.pdf (us.es)

El reconocimiento de estos créditos serd competencia de la Comision Académica del Master, conforme lo estipulado
en el art. 15.3 del Reglamento de estudios oficiales conducentes a los titulos oficiales de Master Universitario de la
Universidad de Malaga.

El volumen de créditos que sean objeto de reconocimiento a partir de experiencia profesional o laboral o de estudios
universitarios no oficiales no podra, en su conjunto, ser superior al 15% del total de créditos que constituyen el plan
de estudios del titulo.

Para el reconocimiento de créditos por experiencia laboral y/o profesional se debe exigir un minimo de seis meses
de experiencia debidamente justificada, desarrollando actividades relacionadas con la asignatura/asignaturas que
se pretenden convalidar, y donde cada crédito reconocido correspondera a un minimo de dos meses de desempefio
a tiempo completo.

Tipos de reconocimiento Minimo Maximo Documento

Créditos cursados en Centros de formacion 0 0
profesional de grado superior

Créditos cursados en Titulos propios

Créditos cursados por Acreditacion 0 6 De aplicacién lo recogido en el art. 14 de la normativa

Experiencia Laboral y Profesional reguladora de reconocimiento y transferencia de créditos
en la Universidad de Sevilla. ACG. 22/11/2011, 20/2/2025
https://www.us.es/sites/default/files/2019-
05/Normativa%20Reconocimiento%20y%20Transferencia%
20de%20creditos.pdf

3.3. Procedimiento para la organizacion de la movilidad de estudiantes propios y de acogida
NO SE CONTEMPLA MOVILIDAD ESPECIFICA EN EL TITULO

La informacién sobre los distintos programas de movilidad se puede encontrar en la pagina web de la Universidad
de Mdlaga Movilidad Home, o en la pagina web del Servicio de Relaciones Internacionales.
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https://www.uma.es/secretaria-general-uma/info/136271/nor1-pgr-reglamento-de-las-titulaciones-propias-de-la-universidad-de-malaga/
https://www.uma.es/secretaria-general-uma/info/136271/nor1-pgr-reglamento-de-las-titulaciones-propias-de-la-universidad-de-malaga/
http://www.uma.es/secretariageneral/normativa/propia/consejo/octubre_2013/Anexo01.pdf
http://www.uma.es/secretariageneral/normativa/propia/consejo/octubre_2013/Anexo01.pdf
https://www.uma.es/cms/base/ver/section/document/10873/movilidad-home/
https://www.uma.es/relaciones-internacionales/
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4. Planificacidn de las Enseianzas

4.1. Estructura del plan de estudios
Este plan de estudios se disefia segun las directrices basicas del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el
que se establece la organizacidn de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su

calidad y, en su caso, conforme a la Ley Organica 10/2022, de 6 de septiembre, de garantia integral de la libertad
sexual.

Tabla 4.1. Estructura del plan de estudios

Créditos obligatorios 18
Créditos optativos 24
Créditos de practicas académicas externas 6
Créditos de Trabajo Fin de Master 12

Total Créditos ECTS 60

Tabla 4.2. Resumen del plan de estudios (estructura semestral/trimestral)

Cursos Semestre/Trimestre (en este caso se afiadira una columna mas)

Cursol Semestre 1 Semestre 2
ECTS: 30 ECTS: 54
Materias/asignaturas: 9 asignaturas. Materias/asignaturas: 11 asignaturas.
Tipologia (caracter): 5 obligatorias y 4 optativas de la Tipologia (caracter): 3 obligatorias y 9 optativas de la
oferta completa de las dos especialidades. oferta completa de las dos especialidades.
Modalidad: Presencial(*) y presencial. Modalidad: Presencial.
Lengua: Espaiiol. Lengua: Espaiiol.

Modalidad Presencia(*)l. Docencia presencial sincrona en las dos sedes con presencia simultdnea de profesorado y
estudiantes en una de ellas (Art. 8 del Decreto 154/2023)

Tabla 4.3. Modalidad docente Presencial (*)

Materia Asignatura ECTS Horas totales % presencialidad Horas virtuales

1.1. Diseno, Arte y nuevas 1.1.1. Cultura, Arte, Disefio y 3 22,5 50 11,25

tecnologias: fundamentos Nuevas Tecnologias

conceptuales

1.2. Disefio, Nuevas Tecnologiasy ~ 1-2:2- Redes sociales e 3 22,5 50 11,25

Experimentacién ilustracion digital

2.1. Metodologias de investigacion 2.1.1. Metodologias de 3 22,5 50 11,25
investigacion y creacion

2.2. Desarrollo profesional y 2.2.1. Gestidn del Disefio, Arte 3 22,5 50 11,25

transferencia Contemporaneo y ambitos

profesionales: empresa y
emprendimiento

Total 12 90 50 45
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Especialidades contempladas en el titulo

Se debe indicar que los 60 ECTS previstos en el plan de estudios para cada especialidad se imparten teniendo en
cuenta la carga y contenidos de cada una de las asignaturas, configurando el orden conforme a criterios académicos
y docentes.

En relacidn con las asignaturas obligatorias comunes:

e En el primer cuatrimestre se imparten 15 créditos repartidos entre el MODULO 1y 2, con 12 y 3 créditos,
respectivamente.

e En el segundo cuatrimestre se imparten los tres créditos comunes restantes relativos al MODULO 2.

En relacién con la carga docente de las asignaturas de las especialidades, se configura con 24 créditos optativos
conforme a la siguiente distribucion:

En la Especialidad de Disefio:
El alumnado cursard un total de 15 ECTS en el primer cuatrimestre y 9 ECTS en el segundo cuatrimestre.
En la Especialidad de Arte y Nuevas Tecnologias:

El alumnado también cursard un total de 15 ECTS en el primer cuatrimestre y 9 ECTS en el segundo cuatrimestre.

Tabla 4.4. Estructura de las especialidades

Especialidad “Disefio”: 24 créditos ECTS. ECTS

Materia: Disefio, Arte y nuevas tecnologias: Disefio para la transformacion social 1 3

fundamentos conceptuales

Materia: Disefio, Nuevas Tecnologias y Recursos digitales: interaccion y gamificacion

Experimentacion Lenguajes y recursos visuales 1 6
Animacion Grafica 2

Materia: Metodologias de investigacion Metodologias disruptivas e innovativas

Materia: Desarrollo profesional y transferencia Proyectos de disefio 2 6

Especialidad “Arte y Nuevas Tecnologias”: 24 créditos ECTS. ECTS

Materia: Disefio, Nuevas Tecnologias y Desarrollo 3D: investigacion, innovacidn y aplicacion 1 6

Experimentacion experimenta

Extensiones del pensamiento gréfico

Creacion audiovisual experimental

Creacion con codigo y aplicaciones artisticas de la 1A
Narracién visual: experimentacién y nuevos medios

llustracion y videojuegos: del concept al splash art

N N N P P
w w W w w w

Materia: Desarrollo profesional y transferencia Proyectos creativos: difusion y
Transferencia

Tabla 4.5. Estructura general de toda la oferta formativa

Master Universitario en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de proyectos y estrategias culturales

(MUDANT)
mMODULO MATERIA ASIGNATURA TIPOLOGIA MODALIDAD ECT | SEM UNIVERSIDAD:
S CREDITOS A
IMPARTIR
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1. Disefio, 1.1. Disefio, Arte 1.1.1. Cultura, Arte, OBLIGATORIA PRESENCIAL(*) 3 UMA: Historia del
Artey y nuevas Disefio y Nuevas Arte, Dibujo 1,5
Tecnologia. tecnologias: Tecnologias US: Estética y teoria
Conceptos y fundamentos de las artes 1,5
procesos. conceptuales 1.1.2. Comunicacién: OBLIGATORIA PRESENCIAL 3 UMA: Dibujo, C.C.
Construccién de 1,5
identidades y narrativas US: H2 de la Artes
emergentes Plasticas 1,5
1.1.3. Disefio para la OPTATIVA PRESENCIAL 3 UMA: Dibujo /
transformacion social DISENO Pintura 3
1.2. Disefio, 1.2.1. Digitalizacion, OBLIGATORIA PRESENCIAL 3 UMA: Escultura 3
Nuevas prototipado y US: Escultura 3
Tecnologias y fabricacion
Experimentacion 1.2.2. Redes sociales e OBLIGATORIA PRESENCIAL(*) | 3 UMA: Dibujo,
Ilustracién digital Pintura 3
US: Pintura 3
1.2.3. Recursos digitales: | OPTATIVA PRESENCIAL 3 UMA: Dibujo /
interaccion y DISENO Escultura 3
gamificacion
1.2.4. Lenguajes y OPTATIVA PRESENCIAL 6 UMA: Dibujo / Ext. 6
recursos visuales DISENO
1.2.5. Animacion Gréfica | OPTATIVA PRESENCIAL 3 UMA: Dibujo /
DISENO Escultura 3
1.2.6. Desarrollo 3D: OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 6 US: Escultura 6
investigacion, Y NNTT
innovacion y aplicacién
experimental
1.2.7. Extensiones del OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 3 US: Dibujo 3
pensamiento grafico Y NNTT
1.2.8. Creacion OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 3 US: Dibujo 1,5/
audiovisual Y NNTT Comunicacién
experimental Audiovisual 1,5
1.2.9. Creacion con OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 3 US: Dibujo 1,5
cédigo y aplicaciones Y NNTT /Arquitectura y
artisticas de la 1A tecnologia de
computadores 1,5
1.2.10. Narracidn visual: OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 3 US: Pintura 3
experimentacién y Y NNTT
nuevos medios
1.2.11. llustracion y OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 3 US: Pintura 3
videojuegos: del Y NNTT
concept al splash art
2. 2.1.Metodologias | 2.1.1. Metodologias de OBLIGATORIA PRESENCIAL(*) | 3 UMA: Escultura,
Metodologias | de investigacion investigacion y creacion Dibujo, Pintura 1,5
desarrollo US: Historia de las
profesional y Artes Plasticas 1,5
proyectos 2.1.2. Metodologias OPTATIVA PRESENCIAL 3 UMA: Pintura
disruptivas e innovativas | DISENO
2.2. Desarrollo 2.2.1. Gestidn del OBLIGATORIA PRESENCIAL(*) 3 UMA 3: Dibujo 1,5/
profesional y disefio, arte 1,5Pintura
transferencia contemporaneo y US 3: Economia
ambitos profesionales: Aplicada 1,5/
empresay Estética y teoria de
emprendimiento las artes 1,5
2.2.2. Proyectos de OPTATIVA PRESENCIAL 6 UMA: Dibujo / Ext. 6
disefio DISENO
2.2.3. Proyectos OPTATIVA ARTE | PRESENCIAL 3 US: Dibujo 3
creativos: difusién y Y NNTT
transferencia
3. Trabajo Fin | 3.1. Trabajo Fin 3.1. Trabajo Fin de OBLIGATORIA PRESENCIAL 12 UMA/US: Todos
de Master de Master Master
.. 4.1. Practicas 4.1. Practicas externas OBLIGATORIA PRESENCIAL 6 UMA/US:
4. Practicas .
externas Coordinador
Externas

practicas externas
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NOTA: sobre fondo verde se indican las asignaturas especificas de la especialidad de “Disefio”. Sobre fondo azul las
asignaturas especificas de la especialidad de “Arte y Nuevas Tecnologias” y sobre fondo blanco todas las asignaturas
comunes.

Presencial(*): Asignaturas de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos universidades, en la que
el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad telematica sincrona.

Tabla 4.6. Plan de estudios detallado

MODULO 1: DISENO, ARTE Y TECNOLOGIA. CONCEPTOS Y PROCESOS
Numero de créditos ECTS 48 ECTS

Tipologia Obligatorias y optativas en ambos itinerarios
Organizacion temporal Semestres 1y 2
Modalidad Presencial (*)

Resultados del proceso de CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.01. Narrativas visuales e identidades en la cultura digital: Comprension critica de los lenguajes
visuales y las narrativas contemporaneas, explorando su papel en la construccion de identidades
en contextos culturales, sociales y digitales; y atendiendo el respeto a la igualdad de género (Ley
Organica 3/2007), para la igualdad efectiva de mujeres y de hombres, y al principio de igualdad
de trato y no discriminacién por razén de nacimiento, origen, religidn, conviccién u opinion,
edad, discapacidad, orientacion sexual, identidad o expresién de género.
C.02. Tecnologias emergentes y creacion experimental: Aplicacion creativa de herramientas
digitales para la produccién artistica y de disefio, promoviendo la experimentacion y la reflexion
critica, teniendo en consideracion el respeto a los derechos humanos y derechos fundamentales;
los valores democraticos, la tolerancia, la cultura de la paz y de la participacion.
C.03. Disefio proyectual e innovacién con impacto social: Desarrollo de proyectos de arte y
disefio orientados a la transformacion social, mediante metodologias colaborativas, pensamiento
estratégico y enfoque interdisciplinar, atendiendo el respeto a los principios de accesibilidad
universal y disefio para todas las personas, los derechos de las personas con discapacidad y su
inclusién social.
COMPETENCIAS (COM)
COM.01. Analizar y producir narrativas visuales criticas en entornos contemporaneos
Capacidad para interpretar, crear y comunicar contenidos visuales que integren aspectos
culturales, identitarios y tecnoldgicos, en didlogo con las dinamicas sociales actuales.
COM.02. Dominar herramientas digitales para la creacion, experimentacion y produccion
interdisciplinar
Habilidad para aplicar tecnologias emergentes (IA, 3D, interaccion, medios digitales) en procesos
creativos innovadores, integrando arte, disefio, ciencia y tecnologia.
COM.03. Disefiar e implementar proyectos con impacto cultural, social y profesional
Capacidad para concebir y desarrollar propuestas artisticas y de disefio orientadas a la
transformacién, mediante metodologias proyectuales colaborativas y pensamiento estratégico.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.01. Disefiar y comunicar narrativas visuales adaptadas a mdltiples formatos y medios
Capacidad para representar ideas mediante recursos graficos, audiovisuales e interactivos,
adecuandolos a distintos entornos culturales y tecnoldgicos.
HD.02. Integrar tecnologias digitales en procesos creativos experimentales
Destreza en el uso de herramientas como IA, modelado 3D, programacién visual o realidad
aumentada para la creacion de obras y prototipos innovadores.
HD.03. Gestionar proyectos colaborativos con enfoque critico y transformador
Capacidad para planificar, coordinar y presentar propuestas interdisciplinares que respondan a
problematicas sociales, culturales o profesionales desde el arte y el disefio.

Lenguas Espafiol
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Contenidos propios del El modulo aborda el cruce entre arte, disefio y tecnologia desde una perspectiva critica y
mddulo aplicada, combinando teoria y practica en contextos contemporaneos.
. Materia de Fundamentos conceptuales (1.1)
Explora las relaciones entre cultura, arte y tecnologia, el disefio como construccion de
identidades y su papel en procesos de transformacion social.
Materia de Metodologias y desarrollo de proyectos (1.2)
Ofrece herramientas para la creacién digital: prototipado, animacion, ilustracién, 3D,
creacion audiovisual, IA y nuevas narrativas visuales.

Actividades formativas (AF) AF.01, AF.02, AF.03, AF.04, AF.05, AF.06, AF.08
Metodologias docentes (MD) MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07, MD.6, MD.7

Sistemas de evaluacion SE.01, SE.02, SE.03, SE.06, SE.07, SE.08

Observaciones Presencial(*) Asignaturas de cardcter presencial impartida de forma simultanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad
telematica sincrona.

MODULO 2: METODOLOGIAS DESARROLLO PROFESIONAL Y PROYECTOS
Numero de créditos ECTS 18 ECTS

Tipologia Obligatorias y optativas en ambos itinerarios
Organizacion temporal Semestres 1y 2
Modalidad Presencial (*)

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

Resultados del proceso deC.04. Metodologias de investigacion y pensamiento creativo

formacién y aprendizaje conoce el método cientifico y distintas metodologias disruptivas como el pensamiento lateral, el
Design Thinking o el Think Wrong, aplicandolas al analisis, desarrollo y justificacién de proyectos
en arte y disefio.
C.05. Gestion de proyectos en el ambito artistico y cultural
Comprende y aplica procesos y herramientas para planificar, desarrollar y comunicar proyectos
creativos en contextos profesionales, editoriales y culturales, integrando enfoques
interdisciplinarios, colaborativos e innovadores.
C.06. Comunicacion visual y ecosistema profesional
Domina estrategias de disefio gréfico y editorial para la construcciéon de identidades visuales y
productos culturales, y conoce las dindmicas del ecosistema artistico y del disefio, incluyendo
instituciones, agentes del sector y modelos de profesionalizacién.
COMPETENCIAS (COM)
COM.04 Investigacion y desarrollo de proyectos artisticos y culturales
Capacidad para aplicar metodologias de investigacion e innovacidn en la creacidn artistica y el
disefio, desarrollando proyectos que integren andlisis critico, documentacion, referentes
histoéricos y transformacion tecnoldgica y social.
COM.05 Gestion estratégica y transferencia del conocimiento
Dominio de herramientas para gestionar, planificar y evaluar proyectos culturales y creativos, asi
como para comunicar y transferir eficazmente sus resultados a través de distintos formatos y
plataformas.
COM.06 Colaboracién interdisciplinar y pensamiento critico
Habilidad para trabajar en equipos multidisciplinares, fomentando el didlogo entre saberes, la
creatividad colectiva y la reflexion critica sobre el impacto social y cultural de las practicas artisticas
contemporaneas.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.04 Gestion de procesos creativos e investigativos
Capacidad para planificar, coordinar y ejecutar proyectos en arte, disefio e investigacion,
organizando el flujo de trabajo desde la formulacién de hipétesis hasta la produccién y
difusién de resultados.
HD.05 Pensamiento critico y toma de decisiones fundamentadas
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Actividades formativas
(AF)

Metodologias docentes
(MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

UNIVERSIDAD B SEVILLA

Habilidad para analizar, argumentar y evaluar propuestas creativas y culturales, aplicando
metodologias rigurosas e innovadoras, con capacidad de reflexion, autoanalisis y
replanteamiento de problemas desde diversas perspectivas.

HD.06 Comunicacidon profesional y transferencia del conocimiento

Destrezas para comunicar con eficacia ideas, procesos y resultados en distintos formatos
y contextos, asi como para generar propuestas editoriales y estrategias de difusién que
amplifiquen el impacto social y profesional de los proyectos.

Espafiol

El médulo proporciona una formacion integral que combina la investigacion artistica y la gestion
de proyectos culturales, articulando pensamiento creativo, metodologias rigurosas e innovacion
para desarrollar practicas profesionales criticas y transferibles en el ambito del arte y el disefio
contemporaneo.

e Materia de Metodologias de investigacion (2.1)
Aborda la practica artistica como forma de investigacion, combinando analisis metodolégico y
pensamiento creativo para estructurar procesos proyectuales que integren intuicion,
conocimiento y experimentacion.

®  Materia de Desarrollo profesional y transferencia (2.2)
Ofrece una formacion interdisciplinar que integra creacion, gestion y comunicacion de proyectos
artisticos y culturales, fomentando el pensamiento critico, la innovacidn y la transferencia
efectiva en el ambito del disefio y la cultura contemporanea.
AF.01. MD.01. MD.04.
AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6. MD.07.
AF.03. MD.01. MD.02. MD.03. MD.04. MD.06.
AF.04. MD.02. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07.
AF.08. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07
SE.01, SE.02, SE.03, SE.07, SE.O8

Presencial(*) Asignaturas de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad
telematica sincrona.

MODULO 3: TRABAJO FIN DE MASTER
12 ECTS
Obligatoria

Semestre 2

Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje

V2 abril 2025

C.07. Conoce el marco de iniciacidn a la investigacion requerido para el desarrollo del TFM.
C.08. Conoce la estructura organizativa asociada a la redaccion del TFM.

C.09. Conoce posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio espectro de
aspectos innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados con el Disefio,
Arte y Nuevas Tecnologias.

C.10. Conoce la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de estudios.
COMPETENCIAS (COM)

COM.07. Conocer las posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio abanico
de aspectos innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados con el
Disefo, Arte y Nuevas Tecnologias.

COM.08. Conocer la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de
estudios.

COM.09 Reconocer la importancia y versatilidad de la tecnologia, aplicada al disefioy a la
creacion.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.07. Estructura de forma ordenada y eficaz las etapas del proceso de investigacion.

HD.08. Formula hipétesis que orienten y fundamenten la investigacion.

HD.09. Planifica el desarrollo del trabajo investigativo siguiendo un método légico y coherente.
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HD.010. Elabora un cuerpo argumentativo sélido que sustenta a un texto de caracter cientifico.
HD.011. Sustenta con rigor académico las lineas de investigacién propuestas.
HD.012. Finaliza los proyectos con conclusiones fundamentadas en los hallazgos obtenidos a lo
largo del proceso investigativo.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios  delEl médulo aborda El Trabajo Fin de Master, que se configura como el compendio de la titulacion.

mddulo Es una asignatura que se constituye sumando todos los conocimientos, competencias, y
habilidades asimiladas a lo largo de todo el periodo académico. El alumno demuestra mediante su
trabajo final la asimilacion y la capacidad de investigar en el ambito del Disefio, Arte y Nuevas
Tecnologias, desde una perspectiva interdisciplinar mediante una metodologia cientifica.

Actividades formativas (AF) AF.01. MD.01.

Metodologias docentesAF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05
(MD) AF.03. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05
Sistemas de evaluacion SE.O1. Presentacion oral: (20% de la evaluacion final)

SE.02. Presentacion de aportaciones artisticas, proyectos o trabajos: (40% de la evaluacion final)
Consistira en la presentacion por escrito de las argumentaciones tedricas o conceptuales

SE.08. Argumentaciones tedricas: (40% de la evaluacion final)

El TFM sera Unico y cada actividad prevista contemplard parte de los elementos a evaluar en dicho
TFM hasta contemplarse el 100% de la evaluacion.

Se atenderd a lo establecidos en la correspondiente Normativa interna de la Facultad de Bellas
Artes para los TFM y en la normativa interna especifica que se determine para esta asignatura.

Observaciones El TFM sera Unico y cada actividad prevista contemplard parte de los elementos a evaluar en dicho
TFM hasta contemplarse el 100% de la evaluacién.
Se atenderd a lo establecidos en la correspondiente Normativa interna de la Facultad de Bellas
Artes para los TFM y en la normativa interna especifica que se determine para esta asignatura.

MODULO 4: PRACTICAS EXTERNAS

Numero de créditos ECTS 6

Tipologia Obligatorio ambos itinerarios

Organizacion temporal Semestre 2

Modalidad presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje Conocimientos de materias 4.1
Conocimientos de asignaturas 4.1.1
COMPETENCIAS (COM)

Competencias de materias 4.1
Competencias de asignaturas 4.1.1
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
Habilidades de materias 4.1
Habilidades de asignaturas 4.1.1

Lenguas Espafiol

Contenidos propios delTiene como competencia bdsica la orientacién del alumno en el plano profesional, mediante el

mddulo conocimiento de las nuevas tecnologias en materia de empleo, el autoempleo, las normativas del
régimen laboral y la practica en empresas e instituciones bajo tutorizacion de profesionales. Se
desarrolla la capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos en contexto reales, abordando los
retos profesionales o académicos planteados y los resultados obtenidos.

Actividades formativas (AF)AF.01. MD.01.
Metodologias docentes AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05.
(MD) AF.05. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05.

Sistemas de evaluacién SE.O01, SE.02, SE.03, SE.04, SE.O5, SE.06, SE.07, SE.O08

Observaciones

MATERIA 1.1: Diseiio, Arte y Nuevas Tecnologias: Fundamentos conceptuales.

V2 abril 2025 Pagina 31 de 107



UNIVERSIDAD B SEVILLA

Numero de créditos ECTS 9

Tipologia Obligatorias y Optativa
Organizacion temporal Semestre 1
Modalidad Presencial (*)

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.013. Cultura visual, estética y nuevas tecnologias
Comprensidn critica de los fundamentos estéticos, artisticos y tecnoldgicos que configuran la
cultura visual contemporanea.
C.014. Narrativas e identidades en la creacion actual
Analisis de la construccion de identidades y discursos en el arte y el disefio, considerando las
nuevas formas de narracion visual y los contextos socioculturales.
C.015. Disefio estratégico y transformacién social
Exploracion del disefio como herramienta de innovacion social, aplicada al diagnéstico y
resolucion de problemas complejos en entornos contempordaneos.
COMPETENCIAS (COM)
COM.010. Interpretar criticamente el arte, el disefio y sus contextos
Capacidad para analizar objetos visuales y proyectos creativos considerando sus dimensiones
estéticas, tecnoldgicas y culturales.
COM.011. Disefiar propuestas con impacto social y cultural
Competencia para aplicar enfoques estratégicos en proyectos colaborativos orientados a la
transformacion de realidades sociales.
COM.012. Gestionar procesos creativos interdisciplinares
Habilidad para articular conocimientos tedricos y practicos en el desarrollo de iniciativas que
integren arte, comunicacion y disefio.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.015. Analizar y comunicar ideas visuales desde multiples enfoques
Capacidad para argumentar criticamente sobre el arte y el disefio en relacidn con identidades,
medios y narrativas.
HD.016. Aplicar metodologias proyectuales a retos contemporaneos
Habilidad para abordar problemas desde el disefio estratégico, generando soluciones creativas y
contextualizadas.
HD.017. Trabajar en equipos interdisciplinares con visidn critica y propositiva
Destreza para colaborar en contextos diversos, integrando saberes del arte, la cultura, la
tecnologia y lo social.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de lala materia aborda los fundamentos tedricos y criticos del arte, el disefio y la comunicacién visual

asignatura contemporanea, explorando cémo las transformaciones tecnolégicas y culturales influyen en la
creacion y en la construccidon de identidades. A través del analisis de narrativas emergentes,
estrategias estéticas y metodologias proyectuales, se capacita al estudiante para comprender y
desarrollar propuestas creativas con impacto social y cultural, integrando pensamiento critico,
herramientas digitales y enfoques interdisciplinarios.

Actividades formativas (AF) AF.01, AF.02, AF.03
Metodologias docentes (MD) MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07

Sistemas de evaluacion SE.01, SE.02, SE.03, SE.07, SE.08

Observaciones Presencial(*) Asignaturas de cardcter presencial impartida de forma simultdanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad
telematica sincrona.

MATERIA 1.2: Diseiio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion
Numero de créditos ECTS 39 ECTS

Tipologia Obligatorias y optativas en ambos itinerarios
Organizacion temporal Semestres 1y 2
Modalidad Presencial (*)
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Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.016. Creacidn visual y lenguajes digitales
Comprende los fundamentos tedricos y técnicos del disefio visual, la animacién, la ilustracién, el
arte digital y la programacion creativa, en el contexto de los nuevos medios y narrativas
contemporaneas.
C.017. Tecnologias emergentes aplicadas a la practica artistica y proyectual
Explora herramientas digitales para desarrollar propuestas innovadoras y experimentales. Esta
exploracion se enmarca en un contexto de constante transformacion tecnoldgica, permitiendo al
estudiante experimentar con nuevas metodologias, lenguajes y soportes y materiales para la
creacion, teniendo en cuenta el tratamiento de la sostenibilidad y del cambio climatico (articulo
35.2 de la Ley 7/2021, de Cambio Climatico y Transicion Energética).
C.018. Interaccion, gamificacion y narrativas expandidas
Conoce recursos y estrategias de disefo interactivo, storytelling, gamificacion y disefio
participativo que permiten conectar con audiencias activas a través de plataformas y entornos
hibridos.
COMPETENCIAS (COM)
COM.013. Desarrollar proyectos visuales innovadores con tecnologias digitales
Capacidad para integrar herramientas tecnoldgicas y lenguajes visuales en la creacion de
propuestas gréficas, audiovisuales e interactivas.
COM.014. Aplicar metodologias creativas en entornos multidisciplinares
Habilidad para idear, prototipar y realizar proyectos en colaboracién con profesionales de
distintos campos, conectando arte, ciencia, disefio y tecnologia.
COM.015. Analizar criticamente las practicas visuales y tecnoldgicas actuales
Competencia para evaluar el impacto estético, cultural y social de los proyectos visuales en
contextos contemporaneos, desde una perspectiva critica y ética.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.018. Manejar herramientas digitales para la produccion visual, 3D y audiovisual
Capacidad técnica y creativa para producir ilustraciones, animaciones, prototipos y experiencias
inmersivas con medios digitales y tecnologias emergentes.
HD.019. Disefiar narrativas visuales interactivas y adaptadas a distintos medios
Habilidad para construir relatos graficos, audiovisuales o gamificados, integrando plataformas
digitales, redes y nuevos formatos.
HD.020. Innovar mediante la experimentacion grafica, tecnoldgica y conceptual
Destreza para explorar nuevos lenguajes, materiales, herramientas digitales y formatos en el
desarrollo de proyectos visuales y artisticos con vision contemporanea.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de lala materia ofrece unaformacidn transversal en lenguajes visuales, tecnologias digitales y practicas

asignatura interactivas, capacitando al estudiante para desarrollar proyectos creativos en entornos
contemporaneos. A través del disefio gréfico, la animacidn, el modelado 3D, la programacion, la
inteligencia artificial, la gamificacion o la ilustracion digital, se exploran nuevas formas de narrar,
experimentar y comunicar en medios hibridos, fomentando la innovacion, la colaboracién vy el
pensamiento critico en la creacidn visual.

Actividades formativas (AF) AF.01, AF.02, AF.03, AF.04, AF.05, AF.06, AF.08
Metodologias docentes (MD) MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07

Sistemas de evaluacion SE.01, SE.02, SE.03, SE.06, SE.07, SE.08

Observaciones Presencial(*) Asignaturas de cardcter presencial impartida de forma simultdanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad
telematica sincrona.

MATERIA 2.1: Metodologias de investigacion

Numero de créditos ECTS 6

Tipologia Obligatoria y Optativa Itinerario Disefio.
Organizacion temporal Semestre 1y 2

Modalidad Presencial (*)
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Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje

Lenguas

C.019 Conoce el método cientifico, la formulacién de hipoétesis, la planificacion del trabajo, el uso
de fuentes y la elaboracion de un cuerpo critico que culmine en conclusiones fundamentadas.
C.020 Aplica el pensamiento lateral, el Design Thinking, el Think Wrong y otras metodologias
disruptivas, reconociendo el proceso creativo como via de investigacion y andlisis mediante casos
prdcticos en arte y disefio.

Conocimientos de asignaturas 2.1.1y 2.1.2

COMPETENCIAS (COM)

COM.016 Aplicar metodologias de investigacién e innovacién en arte, disefio y nuevas
tecnologias.

COM.017 Generar, organizar y documentar informacidon relevante para la creacion e
investigacion artistica.

COM.018 Relacionar practicas artisticas pasadas y presentes en contextos de transformacion
tecnoldgica y social.

Competencias de asignaturas 2.1.1y 2.1.2

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.021 Capacidad para organizar y gestionar el flujo de trabajo investigativo de manera légica y
eficiente, desde la formulacion de hipdtesis hasta la elaboracion de conclusiones
fundamentadas.

HD.022 Habilidad para redactar y argumentar un cuerpo critico riguroso, aplicar enfoques
metodoldgicos innovadores, replantear problemas desde diversas perspectivas y evaluar los
procesos mediante la reflexion y el autoanalisis.

Habilidades de asignaturas 2.1.1y 2.1.2

Espafiol

Contenidos propios de laEsta materia explora el cruce entre investigacion y creacion artistica, entendiendo que todo

materia

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

proceso proyectual, incluso desde la intuicidn, implica una forma de construccion de
conocimiento. A través del analisis de métodos cientificos, el disefio de hipdtesis, la planificacion
estratégica y el estudio de casos, el estudiante adquiere herramientas para estructurar su
prdactica artistica desde una perspectiva investigadora rigurosa, sin renunciar a su dimensién
expresiva y subjetiva. Se abordan las tensiones entre lo metodoldgico y lo creativo, valorando
tanto los procedimientos académicos como las dinamicas propias del pensamiento artistico.
Complementariamente, se introduce al alumnado en metodologias de pensamiento creativo e
innovador, como el pensamiento lateral, el modelo binario de Thompson o el design thinking,
aplicadas a la resolucién de problemas desde nuevas perspectivas. Estas herramientas permiten
redefinir los retos del arte y el disefio contemporaneo, favoreciendo enfoques disruptivos y
estrategias abiertas de experimentacion. La materia pone en valor el proceso proyectual como
una forma valida y potente de investigacion, capaz de integrar intuicidn, analisis y
transformacion.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.03. MD.05. MD.06. MD.07.
AF.03. MD.02. MD.04.

SE.O01, SE.02, SE.O07, SE.08

Presencial(*) Asignaturas de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad
telematica sincrona.

MATERIA 2.2: Desarrollo profesional y transferencia.

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

V2 abril 2025

12

Obligatorias y Optativas
Semestre 2
Presencial (*)

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©
C.021. Gestion integral de proyectos de disefio y creacidn artistica

Pagina 34 de 107



UNIVERSIDAD B SEVILLA

Comprende los procesos, metodologias y herramientas para planificar, desarrollar y
comunicar proyectos en distintos contextos profesionales, culturales y editoriales,
incorporando enfoques interdisciplinares, colaborativos y estrategias de innovacion.
C.022. Entorno profesional y ecosistema cultural
Conoce el sistema del arte y el disefio contempordneo, sus instituciones, agentes, medios y
dindmicas de transferencia, asi como los modelos de emprendimiento, empleabilidad y
profesionalizacion en el sector creativo y cultural.
C.023. Identidad visual, disefio editorial y comunicacién cultural
Desarrolla competencias en disefio grafico y editorial aplicadas a la creacién de identidad
visual, explorando formatos, narrativas y simbolos adaptados a diversos publicos y medios,
con énfasis en la edicidn de productos culturales.
Conocimientos de asignaturas 2.2.1,2.2.2y 2.2.3
COMPETENCIAS (COM)
COM.019 Desarrollo de proyectos creativos y profesionales
Capacidad para conceptualizar, planificar, justificar y ejecutar proyectos en los dmbitos del
disefio, el arte y la creacidn editorial, integrando conocimientos técnicos, metodoldgicos,
histéricos y contempordneos, asi como criterios de experimentacion e innovacion.
COM.020 Gestidon y emprendimiento en contextos culturales
Dominio de herramientas y estrategias de gestion empresarial y cultural, incluyendo la
elaboracidn de planes de negocio, gestidon de recursos y analisis de viabilidad, orientadas al
emprendimiento en los sectores del arte, el disefio y la produccidn editorial.
COM.021 Investigacion y transferencia del conocimiento
Habilidad para investigar, analizar y contextualizar el mercado y los procesos culturales, asi
como para transferir y difundir los resultados de investigaciéon mediante productos y
proyectos comunicativos eficaces en el ambito artistico y académico.
COM.022 Trabajo colaborativo y pensamiento critico
Capacidad para trabajar en equipos interdisciplinares fomentando la comunicacion, el
pensamiento critico y la creatividad colectiva, asi como para analizar el impacto social,
perceptivo y simbdlico de los productos culturales generados.
Competencias de asignaturas 2.2.1,2.2.2y 2.2.3
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.01 Gestion integral de proyectos creativos y editoriales
Capacidad para planificar, coordinar y ejecutar proyectos de disefio, arte y edicién,
asegurando el cumplimiento de objetivos, tiempos y recursos, desde la conceptualizacion
hasta su produccion y difusién final.
HD.02 Pensamiento critico, analisis y toma de decisiones
Habilidad para investigar, analizar y evaluar propuestas creativas, asi como para justificar
decisiones mediante argumentacion sélida, aplicando herramientas de analisis y sintesis en
el desarrollo de proyectos culturales.
HD.03 Comunicacion efectiva y presentacion profesional
Destrezas para comunicar con claridad y eficacia ideas, conceptos y resultados de proyectos
en formatos orales, escritos y visuales, adaptados a distintos publicos y contextos, facilitando
el trabajo colaborativo e interdisciplinar.
HD.04 Innovacidn y transferencia en contextos culturales
Capacidad para generar propuestas editoriales y visuales innovadoras, y para implementar
estrategias de transferencia del conocimiento que amplifiquen el impacto social y
profesional de los proyectos artisticos y de investigacion.
Habilidades de asignaturas 2.2.1,2.2.2y 2.2.3

Lenguas Espafiol
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Contenidos propios de la materiaLla materia “Desarrollo profesional y transferencia” ofrece una formacion integral sobre la

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

creacion, gestion y difusion de proyectos en el ambito del arte, el disefio y la cultura
contemporanea. A través de un enfoque interdisciplinar, se exploran los fundamentos
estratégicos, metodoldgicos, econdmicos y comunicativos que intervienen en la puesta en
marcha de iniciativas culturales y creativas.

El contenido de la materia abarca desde el analisis de la cultura del proyecto, la funcién social
del disefio y los modelos de produccidn cultural, hasta el estudio de casos de éxito y la
profesionalizacion de la gestion editorial. Se presta especial atencién al trabajo colaborativo
en equipos multidisciplinares, al emprendimiento cultural, a la innovacion en la visualizacion
de ideas y al impacto social de las propuestas.

Asimismo, se desarrollan competencias clave para la transferencia y comunicacion eficaz de
los resultados, mediante el dominio de herramientas graficas, editoriales y discursivas
adaptadas a diferentes publicos y plataformas. Las asignaturas que componen la materia
combinan teoria y practica, fomentando una vision critica y estratégica del disefio como motor
de transformacion cultural y social.

AF.01. MD.01. MD.04.

AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6.

AF.03. MD.01. MD.02. MD.03. MD.04. MD.06.
AF.04. MD.02. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07.

AF.08. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07

SE.O01, SE.02, SE.03, SE.O07, SE.08

Presencial(*) Asignaturas de cardcter presencial impartida de forma simultdnea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en
modalidad telematica sincrona.

MATERA 3.1: Trabajo Fin de Master TFM

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

12 ECTS
Obligatoria

Semestres 2

Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje

Lenguas

V2 abril 2025

C.024. Conoce el marco de iniciacion a la investigacion requerido para el desarrollo del TFM.
C.02. Conoce la estructura organizativa asociada a la redaccion del TFM.

C.025. Conoce posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio espectro de
aspectos innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados con el
Disefo, Arte y Nuevas Tecnologias.

C.026. Conoce la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de
estudios.

COMPETENCIAS (COM)

COM.023. Conocer las posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio
abanico de aspectos innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados
con el Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias.

COM.024. Conocer la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de
estudios.

COM.025 Reconocer la importancia y versatilidad de la tecnologia, aplicada al disefio y a la
creacion.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.01. Estructura de forma ordenada y eficaz las etapas del proceso de investigacion.
HD.02. Formula hipotesis que orienten y fundamenten Ia investigacion.
HD.03. Planifica el desarrollo del trabajo investigativo siguiendo un método légico y coherente.
HD.04. Elabora un cuerpo argumentativo sélido que sustenta a un texto de caracter cientifico.
HD.05. Sustenta con rigor académico las lineas de investigacidn propuestas.
HD.06. Finaliza los proyectos con conclusiones fundamentadas en los hallazgos obtenidos a lo
largo del proceso investigativo.

Espafiol
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Contenidos propios del médulo El mddulo aborda El Trabajo Fin de Master, que se configura como el compendio de la

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

MATERIA 4.1: Practicas externas

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
materia

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

V2 abril 2025

titulacion.

Es una asignatura que se constituye sumando todos los conocimientos, competencias, y
habilidades asimiladas a lo largo de todo el periodo académico. El alumno demuestra mediante
su trabajo final la asimilacion y la capacidad de investigar en el ambito del Disefio, Arte y Nuevas
Tecnologias, desde una perspectiva interdisciplinar mediante una metodologia cientifica.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05
AF.03. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05

SE.O1. Presentacion oral: (20% de la evaluacion final)

SE.02. Presentacidn de aportaciones artisticas, proyectos o trabajos: (40% de la evaluacién
final)

Consistira en la presentacion por escrito de las argumentaciones tedricas o conceptuales
SE.08. Argumentaciones tedricas: (40% de la evaluacion final)

El TFM serd Unico y cada actividad prevista contemplara parte de los elementos a evaluar en
dicho TFM hasta contemplarse el 100% de la evaluacion.

Se atendera a lo establecidos en la correspondiente Normativa interna de la Facultad de Bellas
Artes para los TFM y en la normativa interna especifica que se determine para esta asignatura.

El TFM serd Unico y cada actividad prevista contemplara parte de los elementos a evaluar en
dicho TFM hasta contemplarse el 100% de la evaluacién.

Se atenderad a lo establecidos en la correspondiente Normativa interna de la Facultad de Bellas
Artes para los TFM y en la normativa interna especifica que se determine para esta
asignatura.

6
Obligatoria
Semestre 2
Presencial

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS © C53 a C.55
Conocimientos de asignatura 4.1.1
COMPETENCIAS (COM) COM.61 a COM.65
Competencias de asignatura 4.1.1
HABILIDADES O DESTREZAS (HD) HD.59 a HD.62
Habilidades de asignatura 4.1.1

Espafiol

Esta materia de cardcter obligatorio para los dos itinerarios persigue el entrenamiento del
alumno en la resolucién de problemas en entornos profesionales externos al ambito
puramente académico, fomentando su integracion en distintos contextos laborales en los que
pueda desarrollar las competencias adquiridas en materias propias en Nuevas Tecnologias.

AF03, MD02, MD04, MDO05

SEQ2, SE07, SEO8

Pagina 37 de 107



UNIVERSIDAD B SEVILLA

ASIGNATURA 1.1.1: Cultura, Arte, Disefio y Nuevas Tecnologias

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia por
areas y universidades.

V2 abril 2025

3

Obligatoria.
Semestre 1
Presencial (*)

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

C.29. Conoce los conceptos, valores y categorias de la experiencia estética y de la experiencia
artistica, asi como su condicion historica.

C.30. Comprende las caracteristicas propias y diferenciales de los medios y sistemas del arte y
del disefio.

C.31. Analiza la relacion entre el arte o el disefio con los contextos mas amplios de la cultura y
la civilizacién.

C.32. Explora el impacto de las transformaciones tecnoldgicas y cientificas en las practicas
creativas y proyectivas.

COMPETENCIAS (COM)

COM.29. Conocer de manera critica los fundamentos conceptuales de la creacion y la recepcion,
a través de la disciplina estética, la teoria de las artes y la teoria del disefio.
COM.30. Desarrollar la capacidad de analizar y criticar objetos de arte y disefio en el contexto
de las nuevas tecnologias, identificando su impacto cultural y social.
COM.31. Cultivar una comprensién profunda de la cultura visual contemporanea, evaluando
como el arte y el disefio se ven influidos por las tendencias tecnoldgicas y sociales actuales.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.34. Desarrolla la capacidad de observacidn, apreciacién y analisis de objetos de arte y disefio
desde diferentes perspectivas, considerando contextos histdricos, culturales y tecnolégicos.
HD.35. Reflexiona sobre el arte y el disefio en la sociedad contemporanea a partir de la
articulacion de conceptos claros.

HD.36. Construye y presenta argumentos coherentes sobre temas relacionados con el arte y el
disefio.

HD.37. Aplica herramientas conceptuales a la practica creativa en arte y disefio.

Espafiol

La asignatura presenta los fundamentos conceptuales vinculados a las practicas del arte y del
disefio en el contexto social y cultural y, en especial, en la era post-digital, en la que lo digital y
lo analdgico, lo virtual y lo real, entran en un nuevo modo de relacién que implica nuevas
oportunidades y retos para la creacion. Asi como el significado del disefio como disciplina y las
nuevas tecnologias en su aportacion a la Cultura y la sociedad contemporanea.

Tales fundamentos son abordados desde las teorias del pensamiento estético, del arte y del
disefio, principalmente; en conexién con la antropologia, los estudios culturales, la historia del
disefio y del arte y los estudios sobre medios y tecnologia, y su evolucién desde la segunda mitad
del siglo XX.

AF.01. MD.01. MD.04.
AF.03. MD.04. MD.05.

SE.O01, SE.02, SE.O03. SE.08

UMA (1,5 créditos): Historia del Arte.
US (1,5 créditos): Estética y teoria de las artes.

Presencial(*) Asignatura de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad
telematica sincrona.
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ASIGNATURA 1.1.2: Comunicacion: Construccion de identidades y narrativas emergentes

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia por
areas y universidades.

3

Obligatoria
Semestre 1
Presencial (*)

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

C.33. El concepto de identidad en los nuevos espacios de creacion.

C.34. Crisis del individuo en la creacidon contemporanea: mutaciones y metamorfosis.

C.35. Estrategias narrativas y modos de ver.

C.36. Nuevas narrativas en torno a la identidad.

COMPETENCIAS (COM)

COM.32. Comprension critica de la historia, teoria y discurso actual del arte en relacion a
factores identitarios.

COM.33. Comprension critica de la evolucién de los valores estéticos, histéricos vy
antropoldgicos en relacidn con las nuevas narrativas del Arte Contemporaneo.

COM.34. Comprension critica de la dimension social del individuo en nuevos contextos
artisticos.

COM.35. Conocimiento de la teoria y del discurso actual del arte, asi como del pensamiento
actual de los artistas a través de sus obras y textos.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.38. Reconoce discursos de indole identitaria y sus diferentes problematicas en la creacion
plastica actual.

HD.39. Elabora discursos criticos en torno al individuo en un contexto contemporaneo.

HD.40. Conoce las narrativas actuales en el ambito de la creacidn artistica.

Espafiol

La asignatura pretende aplicar habilidades perceptivas y métodos de analisis reflexivos a la
comprension del concepto de identidad en el marco de la creacidén contemporanea reciente,
asi como a sus derivas actuales influenciadas por tecnologias disruptivas, |a hiperconexion y las
nuevas realidades de un universo en constante evolucion.

Se pretende fomentar las capacidades criticas del alumno mediante la reflexidn tedrica acerca
de la génesis, naturaleza y recepcion de las producciones artisticas identitarias en el contexto
contemporaneo.

AF.01. AF.02.
MD.01. MD.05. MD.06. MD.07.

SE.O01, SE.02, SE.07, SE.08

UMA (1,5 créditos): Ciencias de la Comunicacion.
US (1,5 créditos): H2 de las Artes Plasticas.

Presencial(*) Asignatura de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en
modalidad telematica sincrona.

ASIGNATURA 1.1.3: Disefio para la transformacién social

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

V2 abril 2025

3
Optativa. Especialidad Disefio.
Semestre 12

Presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia por
areas y universidades.

UNIVERSIDAD B SEVILLA

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

C.37. Conoce los fundamentos tedricos del disefio estratégico como motor de innovacion
social, cultural y organizacional.

C.38. Comprende la evolucién del disefio como herramienta transversal de intervencion en
entornos complejos.

C.39. Identifica metodologias proyectuales contemporaneas y su aplicabilidad en procesos
colaborativos y de transformacion.

C.40. Analiza estudios de caso y proyectos institucionales vinculados a practicas de disefio con
impacto social.

COMPETENCIAS (COM)
COM.36. Conectar los principios del disefio tradicional a los desafios sistémicos
contemporaneos.

COM.37. Identificar nuevas formas de abordar problemas, que proporcionen soluciones mas
completas y resistentes.

COM.38. Evaluar la capacidad de innovacion y competencia de las organizaciones, colectivos o
individuos.

COM.39. Analizar las tendencias y datos externos e internos sistémicos, y tomar decisiones de
disefio basadas en hechos y no en la estética o la intuicién que permitan anticipar y conducir
los cambios.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.41. Capacidad para diagnosticar problemas complejos desde un enfoque proyectual y
transformador.

HD.42. Capacidad para participar activamente en equipos interdisciplinares, aplicando
herramientas propias del disefio.

HD.43. Capacidad para comunicar con claridad las fases y objetivos de un proyecto de
transformacion social.

HD.44. Capacidad para trasladar los principios del disefio estratégico a propuestas tangibles y
adaptadas al contexto.

Espafiol

El objetivo principal de esta asignatura es formar al alumnado en nuevos perfiles profesionales
vinculados al disefio. Las metodologias proyectuales y estrategias creativas lo convierten en
una disciplina de cardcter transversal, presente en cualquier sector o actividad, convirtiéndose
en un factor de desarrollo social, cultural y econémico. Se fomentara la incorporacion de los
estudiantes a proyectos multidisciplinares y transversales.
Los bloques de contenidos principales son:

Principios del disefo para la innovacién dentro de una organizacion.

Metodologias vinculadas al disefio estratégico: la “Escalera del disefio”.

El disefio estratégico en el desarrollo de proyectos innovadores.

Instituciones y proyectos basados en las estrategias del disefio.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.02. MD.03. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.04.

SE.O1, SE.02, SE.07, SE.08
UMA (3 créditos): Dibujo 1,5; Pintura 1,5.

ASIGNATURA 1.2.1: Digitalizacion, prototipado y fabricacion

Numero de créditos ECTS

Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

V2 abril 2025

3

Obligatoria
Semestre 1

Presencial

Pagina 40 de 107



Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia por
areas y universidades.

UNIVERSIDAD B SEVILLA

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

C.41. Identifica diferentes tipologias de modelos, piezas y archivos digitales para la creacion
escultorica y/o de disefio

C.42. Conoce y aplica nuevos materiales y equipamientos técnicos para la produccion
tridimensional contemporanea

C.43. Comprende los fundamentos de la digitalizacién, optimizacién de mallas e impresién 3D.
C.44. Comprende los fundamentos del corte, mecanizado y tratamiento de piezas por control
numeérico (CNC)

C.45. Aplica procedimientos de postproduccion a piezas escultdricas, objetos de disefio y
prototipos tridimensionales

COMPETENCIAS (COM)

COM.40. Manejar y gestionar los nuevos recursos tecnoldgicos de digitalizacion tridimensional
afines a la escultura contemporanea y/o del disefio

COM.41. Incorporar las nuevas tecnologias de digitalizacidn, prototipado y corte CNC para la
produccién de modelos tridimensionales

COM.42. Utilizar materiales de nueva generacion para la expresion en proyectos de creacion
tridimensional

COM.43. Posicionar al alumnado con herramientas actuales tecnoldgicas que les hagan
competitivos en el ambito profesional

COM.44. Profundizar en el conocimiento, las técnicas y el desarrollo de proyectos artisticos
y/o de disefio profesionales

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.45. Crea y elabora proyectos escultéricos y/o de disefio a través de tecnologias de
digitalizacion, optimizacién de mallas e impresién 3D y CNC

HD.46. Analiza el papel e importancia que adquieren en la actualidad las diversas tecnologias
de materializacién tridimensional ante los nuevos desafios profesionales en el ambito de la
creacion escultérica y/o del disefio

HD.47. Es capaz de trabajar en equipo con especialistas de diversos ambitos, potenciando la
conexion interdisciplinar entre arte, disefio, ciencia y tecnologia

HD.48. Combina las técnicas tradicionales escultéricas y/o del disefio con la implementacion
de las nuevas posibilidades de produccién tecnoldgica

Espafiol

La asignatura aborda los procesos técnicos, conceptuales y profesionales vinculados a la
produccién escultérica y/o del disefio mediante tecnologias digitales. A través del estudio de
herramientas como el escaneado 3D, la fabricacion aditiva (FDM, SLA, SLS) y el mecanizado
CNC, el alumnado adquiere competencias para transformar modelos fisicos o digitales en
piezas escultéricas y/o de disefio, materializadas con precisién y creatividad. Desde un
enfoque técnico y conceptual, se desarrollan metodologias proyectuales propias de los
entornos digitales hibridos, con especial atencién a la sostenibilidad, la profesionalizacién y la
documentacion del proceso artistico y/o de disefio.

Alo largo del curso se desarrollan proyectos escultdricos y/o de disefio, orientados a la practica
profesional mediante el dominio de flujos de trabajo digitales: desde la digitalizacién y
optimizacion de geometrias, hasta la postproduccion y montaje de esculturas y/u objetos de
disefio. Ademas, se abordan aspectos clave como la gestion de recursos técnicos, la
documentacién profesional, la exposicion museogréfica y la transferencia de resultados hacia
sectores como el patrimonio, el disefio, el cine, etc.

AF.01. AF.02. AF.03. AF.04. AF.05. AF.06. AF.08
MD.01.MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07

SE.01, SE.02, SE.O07, SE.08

UMA (3 créditos): Escultura.
US (3 créditos): Escultura.

ASIGNATURA 1.2.2: Redes sociales e llustracion digital

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal

V2 abril 2025

3
Obligatoria.

Semestre 12
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Modalidad
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Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia
areas y universidades.

C.46. Conoce la historia y evolucion de las redes sociales aplicadas al arte y la ilustracion digital:
Plataformas clave para ilustradores en la actualidad.

C.47. Profundiza en las tendencias actuales en ilustracién digital y su viralizacion en entornos
sociales.

C.48. Conoce las estrategias de marca personal para ilustradores: construccién de identidad
digital.

C.49. Adquiere conocimientos especificos sobre la ediciéon y presentacién digital de
ilustraciones para entornos sociales (resolucién, formato, color).

COMPETENCIAS (COM)

COM.45. Comprender el impacto de las redes sociales en la difusion del arte contemporaneo.
COM.46. Disefiar y ejecutar estrategias de comunicacion visual adaptadas a diferentes
plataformas.

COM.47. Evaluar criticamente el uso de las redes sociales como herramienta profesional y
artistica.

COM.48. Gestionar una identidad digital coherente con los valores y objetivos artisticos
personales.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.49. Crea ilustraciones digitales adaptadas a diferentes formatos (stories, reels, carruseles,
banners).

HD.50. Crea moodboards digitales y referencias visuales para conceptualizar proyectos de
ilustracion.

HD.51. Disefia campafias visuales coherentes para lanzamientos, exposiciones o promociones
artisticas.

HD.52. Resuelve problemas técnicos comunes al publicar ilustraciones en distintas plataformas
(compresion, pérdida de color, recortes automaticos).

Espafiol

laLa asignatura Redes sociales e ilustracion digital aborda el uso de las plataformas digitales como

herramienta clave para la creacidn, difusién y profesionalizacién del trabajo artistico. A través
de un enfoque tedrico-practico, se exploraran técnicas de ilustracidn digital, estrategias de
comunicacioén visual y dindmicas de redes sociales, con el objetivo de desarrollar proyectos
creativos adaptados al entorno digital contemporaneo.

AF.01. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.06

AF.02. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.0

AF.04. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07

AF.05. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.06. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.08. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07

SE.O01, SE.02, SE.07, SE.08

porUMA (3 créditos): Dibujo.

US (3 créditos): Dibujo, Pintura.

ASIGNATURA 1.2.3: Recursos digitales: interaccion y gamificacion

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

V2 abril 2025

3

Optativa. Especialidad Disefio.
Semestre 1

presencial
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Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.50. Conoce los fundamentos tedricos y practicos del juego como herramienta de disefio e
interaccidn en contextos culturales, sociales y artisticos.
C.51. Comprende las mecanicas de juego, elementos narrativos y estructuras de gamificacion
aplicadas a entornos digitales.
C.52. Identifica los principales modelos y recursos digitales orientados a la participacién e
implicacién activa del usuario.
C.053. Conoce el disefio de experiencias interactivas mediante storytelling, dindmicas
colaborativas y tecnologias digitales.
COMPETENCIAS (COM)
COM.49. Reconocer ambitos de aplicacion de la gamificacion donde facilitar soluciones de los
desafios sistémicos actuales.
COM.50. Aplicar recursos, técnicas, pensamientos y dindmicas propias de los juegos y del ocio
a procesos complejos del sistema actual, ya sean de ambitos profesionales, educativos o
sociales para facilitar, motivar o reforzar acciones y aprendizajes.
COM.51. Dominar estilos, herramientas y técnicas para generar proyectos orientados a facilitar
mediante la ludificacion acciones o aprendizajes de sistemas cuyo funcionamiento u
organizacion sea innecesariamente complejo
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.53. Disefiar e implementar proyectos interactivos mediante recursos de gamificacién.
HD.54. Formular narrativas digitales aplicadas al disefio y la cultura visual contemporanea.
HD.55. Evaluar el impacto de estrategias participativas en entornos sociales y culturales.
HD.56. Desarrollar prototipos digitales colaborativos mediante el uso de herramientas
tecnoldgicas accesibles.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de IlaEl objetivo principal de esta asignatura es introducir los recursos propios del juego y la
asignatura gamificacion en el desarrollo de proyectos en el ambito del disefio y las practicas artisticas. Se
trata de aumentar las posibilidades de interacciéon entre los mismos y sus destinatarios:
participantes, usuarios o espectadores.
Los bloques de contenidos principales son:
- Elementos de juego, mecanicas, técnicas de disefio de juegos, etc.
- Desarrollo de Gamificacion Canvas para su aplicacion a proyectos culturales, sociales
o comerciales.
- Construccion del storytelling para un proyecto de gamificacion.
- Los medios digitales en la implicaciéon activa de los usuarios. Desarrollo de
interacciones individuales y grupales.

Actividades formativas (AF) AF.01. MD.01.
Metodologias docentes (MD)  AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.03. MD.04.

Sistemas de evaluacion SE.01, SE.02, SE.06, SE.O7.

Observaciones, docencia por UMA (3 créditos): Dibujo, Escultura.
areas y universidades.

ASIGNATURA 1.2.4: Lenguajes y recursos visuales

Numero de créditos ECTS 6

Tipologia Optativa. Especialidad Disefio.
Organizacion temporal Semestre 1

Modalidad presencial
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formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia
areas y universidades.

C.54. Conoce los fundamentos tedricos del lenguaje visual y su evolucidn histérica en el
contexto del disefio y la comunicacién grafica.

C.55. Identifica y analiza los diferentes elementos graficos, tipograficos, cromaticos y
compositivos en la construccion del mensaje visual.

C.56. Comprende las funciones simbdlicas, representativas e identitarias de las imagenes en
contextos culturales y sociales diversos.

C.57. Analiza y aplica estrategias retdricas visuales en proyectos de disefio contemporaneo.
COMPETENCIAS (COM)

COM.52. Aplicar y desarrollar lenguajes y recursos que participen del disefio grafico.

COM.53. Trasladar lenguajes y recursos tradicionalmente extrinsecos al disefio grafico a esta
disciplina.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.57. Habilidad para seleccionar y combinar recursos visuales con coherencia formal y
comunicativa.

HD.58. Capacidad para representar graficamente ideas y conceptos mediante recursos
expresivos eficaces.

HD.59. Habilidad para generar propuestas visuales innovadoras en contextos diversos
(producto, ciudad, marca).

HD.60. Capacidad para integrar recursos visuales en proyectos multidisciplinares con una vision
critica y contemporanea.

Espafiol

laEl objetivo principal de esta asignatura es dotar a los estudiantes de los conocimientos

necesarios sobre gramatica visual: elementos graficos, tipograficos, cromaticos y compositivos.
Conocer y trabajar conceptos graficos para la representacién de conceptos y proyectos de
diversa indole, a través de la experimentacion en torno al lenguaje visual.

Los bloques de contenidos principales son:

- Tipos de representaciones graficas: representativas, simbdlicas, iconicas.

- Recursos de retérica visual: metonimia, parafrasis, alegorias, metaforas....

- Representaciones graficas identitarias: marca ciudad, producto...

- Marcas corporativas liquidas, nuevos recursos identitarios.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.03. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.04.

SE.O01, SE.02, SE.07, SE.08

porUMA (4,5 créditos): Dibujo.

Profesor/a invitado/a externo/a (1,5 créditos).

ASIGNATURA 1.2.5: Animacion Grafica

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

V2 abril 2025

3

Optativa. Especialidad Disefio.
Semestre 2

presencial
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formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia por
areas y universidades.

C.58. Conoce los fundamentos del lenguaje cinematografico y su aplicacion en proyectos de
animacion grafica.

C.59. Identifica las herramientas digitales y tecnoldgicas necesarias para el desarrollo de
producciones animadas.

C.60. Comprende los principios del Motion Graphics y su aplicacién en la construccion de
narrativas visuales.

C.61. Analiza las tendencias contempordneas en el campo de la animacidn gréfica vinculada al
disefio y la comunicacion visual.

COMPETENCIAS (COM)

COM.54. Identificar los distintos estilos de los graficos en movimiento.

COM.55. Identificar herramientas y practicar técnicas para generar ya sea digital o
manualmente, la ilusidn de movimiento mediante dibujos, fotografias, volimenes, tipografias,
colores, disefios o cualquier otro elemento que se estime adecuado.

COM.56. Desarrollar graficos animados que comuniquen ideas concretas y o manifiesten
ideologias, pensamientos, instrucciones, de forma clara.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.61. Identificar los distintos estilos de los graficos en movimiento.

HD.62. Identificar herramientas y practicar técnicas para generar ya sea digital o manualmente,
la ilusion de movimiento mediante dibujos, fotografias, volimenes, tipografias, colores,
disefios o cualquier otro elemento que se estime adecuado.

HD.63. Desarrollar graficos animados que comuniquen ideas concretas y o manifiesten
ideologias, pensamientos, instrucciones, de forma clara.

Espafiol

El objetivo principal de esta asignatura es dotar al estudiante de las competencias necesarias
para abordar una produccidn animada, como creacidn propia o destinada a la difusidon de un
proyecto especifico. El dominio de recursos como el Motion Graphics y otras técnicas digitales
permitird abordar una narracién gréafica animada.

Los bloques de contenidos principales son:

- Guiones y lenguaje cinematogréfico.

- Recursos tecnoldgicos para el desarrollo de producciones animadas.

- Desarrollo de story board para proyectos audiovisuales: titulos de crédito, piezas.
publicitarias...

- Tendencias contemporaneas en productos audiovisuales.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.02. MD.03. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.04.

SE.O1, SE.02, SE.03, SE.06, SE.O7.
UMA (3 créditos): Dibujo, Escultura.

ASIGNATURA 1.2.6: Desarrollo 3D: investigacion, innovacion y aplicacion experimental

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

6

Optativa. Especialidad ARTE Y NNTT.
Semestre 12

presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©:

formacion y aprendizaje

V2 abril 2025

C.62. Conoce la diversidad de referentes artisticos contemporaneos en el arte interactivo y
NNTT.

C.63. Investiga e innova en la utilizacién experimental de materiales y procedimientos.

C.64. Fomenta la innovacidon en la construccion de formas y estructuras, integrando la
aplicacion de las NNTT.

C.65. Crea desde la observacion de los procesos naturales. Bioinspiracion.

C.66 Fomenta la interrelacién entre Arte, Ciencia y Tecnologia, como factor creacional.

C.67. Emplea aplicaciones robdticas y dispositivos interactivos en la practica escultérica
contemporanea.
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Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

UNIVERSIDAD B SEVILLA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS (COM):

COM.57. Reconocer la importancia y versatilidad de las tecnologias de programacion
interactiva aplicadas a la creacidn escultédrica.

COM. 58. Investigar e innovar en nuevos materiales desarrollados en otros sectores,
explorando su aplicacion en el ambito de la escultura.

COM.59. Fomentar la innovacion y experimentacion en la creacién de nuevas formas
estructurales aplicando las NNTT.

COM.60. Usar la Bioinspiracion como herramienta creativa en combinacion con la tecnologia
para el desarrollo de propuestas escultdricas.

COM.61. Interrelacionar Arte, Ciencia y tecnologia en los procesos creativos.

COM.62. Implementar técnicas mecanicas, electrdnicas e interactivas en el disefio y generacion
y practica de proyectos creativos.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD):

HD.64. Crea y elabora proyectos escultéricos a través del uso de dispositivos de programacion
interactiva.

HD.65. Innova en la aplicacién y uso de materiales en proyectos experimentales de creacion
artistica.

HD. 66. Aplica las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes artisticos
contemporaneos.

HD.67. Es capaz de trabajar en equipo con especialistas de diversos ambitos, potenciando la
conexion interdisciplinar entre arte, ciencia y tecnologia.

HD.68. Analiza el papel e importancia que adquieren en la actualidad las tecnologias
interactivas ante los nuevos desafios profesionales del arte.

Espafiol

Esta asignatura propone un enfoque exploratorio para la creacidn tridimensional, impulsando
la experimentacion con materiales, planteando hibridaciones técnicas y procesos no
convencionales para lograr esculturas interactivas con una base robédtica que inviten a la
exploracion sensorial.

Fomenta la innovacion en la construccion de formas y estructuras, integrando la aplicacion de
las NNTT con métodos tradicionales desde enfoques contemporaneos que amplien los limites
de la produccion escultdrica con una mirada interdisciplinar y experimental.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05.

SE.O1, SE.02, SE.07, SE.08
US: Escultura

ASIGNATURA 1.2.7: Extensiones del pensamiento grafico

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

V2 abril 2025

3
OPTATIVA. Especialidad ARTE Y NNTT.
Semestre 1

Presencial
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Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

V2 abril 2025

UNIVERSIDAD B SEVILLA

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©:

C.68. Conoce la evolucion del pensamiento grafico y su expansién en la era digital.
C.69. Comprende la transformacion del dibujo desde su concepcién tradicional como
herramienta analdgica hasta su integracion con la visualizacidon de datos y la ciencia de la
informacion.

C.70. Identifica nuevas materialidades graficas y su aplicaciéon en soportes hibridos y no
convencionales.

C.71. Conoce los nuevos paradigmas del dibujo en su interseccién con la programacion, la

inteligencia artificial y los modelos predictivos.
C.72. Comprende la performatividad del dibujo en contextos fisicos y virtuales, asi como su
integracion en instalaciones y graficos en movimiento.
C.73. Analiza la relacién entre el dibujo y las narrativas interactivas, incluyendo la escritura
visual y la tipografia generativa.
C.74. Conoce las posibilidades de interactividad en la gréfica digital y de experimentacion en
tiempo real.

COMPETENCIAS (COM):

COM.63. Aplicar enfoques experimentales del pensamiento gréafico en la creacién artistica.
COM.64. Relacionar la gréfica con nuevas tecnologias, incluyendo la visualizacidn de datos, la
programacion y la inteligencia artificial.
COM.65. Explorar la dimensidn espacial y performativa del dibujo en diferentes contextos y
formatos.

COM.66. Disefar narrativas visuales expandidas mediante estructuras graficas interactivas y
generativas.

COM.67. Reflexionar criticamente sobre los limites y las nuevas posibilidades del pensamiento
grafico en la era digital.
COM.68. Desarrollar proyectos artisticos en el marco de la creacion grafica que integren
herramientas digitales, interactividad y experimentacion material.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD):

HD.69. Explora nuevas materialidades y soportes hibridos en el desarrollo de proyectos
graficos experimentales.

HD.70. Utiliza herramientas digitales y programacion para la creacién de estructuras graficas
interactivas.

HD.71. Explora la performatividad del trazo en contextos fisicos y virtuales mediante diferentes

técnicas y soportes.
HD.72. Experimenta con la animacién y la grafica en movimiento para expandir la
bidimensionalidad del dibujo.
HD.73. Construye narrativas graficas innovadoras.

HD.74. Reflexiona y argumenta criticamente sobre los procesos de creacidn grafica en la era
digital, articulando pensamiento conceptual y practica artistica.

Espafiol

La asignatura explora la expansién del pensamiento grafico en la era digital, analizando su
evolucion desde el dibujo analégico hasta su relacién con la informacidn y la visualizacidn de
datos. Se investiga como la imagen grafica se transforma a través de nuevos soportes hibridos
y cémo interactua con la ciencia de datos, los modelos predictivos y la inteligencia artificial.
Ademas, se estudia la espacialidad y performatividad del dibujo, explorando su presencia en
instalaciones, entornos virtuales e interfaces interactivas. La asignatura también aborda la
interseccion entre la escritura visual y las narrativas expandidas, desde el dibujo secuencial
hasta estructuras graficas interactivas y generativas. El objetivo final de la asignatura es que los
estudiantes desarrollen un proyecto experimental en el que reflexionen sobre los limites y
posibilidades de la creacion grafica en un contexto tecnoldgico en constante evolucion.

AF.01. MD.01.

AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6.
AF.03. MD.01. MD.03. MD.06.

AF.04. MD.02. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07.
AF.08. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6. MD.7

SE.01, SE.02, SE.07, SE.O8
US: Dibujo
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ASIGNATURA 1.2.7: Extensiones del pensamiento grafico

Numero de créditos ECTS 3

Tipologia OPTATIVA. Especialidad ARTE Y NNTT.

Organizacion temporal Semestre 1

Modalidad Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©:

formacion y aprendizaje C.68. Conoce la evolucion del pensamiento grafico y su expansién en la era digital.

C.69. Comprende la transformacion del dibujo desde su concepcién tradicional como
herramienta analdgica hasta su integracion con la visualizaciéon de datos y la ciencia de la
informacion.

C.70. Identifica nuevas materialidades graficas y su aplicaciéon en soportes hibridos y no
convencionales.

C.71. Conoce los nuevos paradigmas del dibujo en su interseccién con la programacion, la

inteligencia artificial y los modelos predictivos.
C.72. Comprende la performatividad del dibujo en contextos fisicos y virtuales, asi como su
integracion en instalaciones y graficos en movimiento.
C.73. Analiza la relacién entre el dibujo y las narrativas interactivas, incluyendo la escritura
visual y la tipografia generativa.
C.74. Conoce las posibilidades de interactividad en la gréfica digital y de experimentacion en
tiempo real.

COMPETENCIAS (COM):

COM.63. Aplicar enfoques experimentales del pensamiento gréafico en la creacién artistica.
COM.64. Relacionar la gréfica con nuevas tecnologias, incluyendo la visualizacidn de datos, la

programacion y la inteligencia artificial.
COM.65. Explorar la dimensidn espacial y performativa del dibujo en diferentes contextos y
formatos.

COM.66. Disefar narrativas visuales expandidas mediante estructuras graficas interactivas y
generativas.

COM.67. Reflexionar criticamente sobre los limites y las nuevas posibilidades del pensamiento
grafico en la era digital.
COM.68. Desarrollar proyectos artisticos en el marco de la creacion grafica que integren
herramientas digitales, interactividad y experimentacion material.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD):

HD.69. Explora nuevas materialidades y soportes hibridos en el desarrollo de proyectos
graficos experimentales.

HD.70. Utiliza herramientas digitales y programacion para la creacién de estructuras graficas
interactivas.

HD.71. Explora la performatividad del trazo en contextos fisicos y virtuales mediante diferentes

técnicas y soportes.
HD.72. Experimenta con la animacién y la grafica en movimiento para expandir la
bidimensionalidad del dibujo.
HD.73. Construye narrativas graficas innovadoras.

HD.74. Reflexiona y argumenta criticamente sobre los procesos de creacidn grafica en la era
digital, articulando pensamiento conceptual y practica artistica.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de lala asignatura explora la expansion del pensamiento grafico en la era digital, analizando su

asignatura evolucion desde el dibujo analégico hasta su relacidn con la informacidn y la visualizacidn de
datos. Se investiga como la imagen grafica se transforma a través de nuevos soportes hibridos
y cémo interactua con la ciencia de datos, los modelos predictivos y la inteligencia artificial.
Ademas, se estudia la espacialidad y performatividad del dibujo, explorando su presencia en
instalaciones, entornos virtuales e interfaces interactivas. La asignatura también aborda la
interseccion entre la escritura visual y las narrativas expandidas, desde el dibujo secuencial
hasta estructuras graficas interactivas y generativas. El objetivo final de la asignatura es que los
estudiantes desarrollen un proyecto experimental en el que reflexionen sobre los limites y
posibilidades de la creacion grafica en un contexto tecnoldgico en constante evolucion.
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Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones
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AF.01. MD.01.

AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6.
AF.03. MD.01. MD.03. MD.06.

AF.04. MD.02. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07.
AF.08. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6. MD.7

SE.01, SE.02, SE.07, SE.O8
US: Dibujo

ASIGNATURA 1.2.9: Creacidon con codigo y aplicaciones artisticas de la IA

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

V2 abril 2025

3

OPTATIVA. Especialidad ARTE Y NNTT.
Semestre 1
Presencial

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©:

C.79. Conoce la historia y los fundamentos del arte generativo y el uso del cédigo en la creacion
artistica.

C.80. Comprende los principios de la inteligencia artificial aplicada al arte, asi como sus
implicaciones éticas y estéticas.

C.81. Conoce herramientas y lenguajes de programacion creativa para la generacidon de
imagenes y sonidos.
C.82. Entiende el funcionamiento de algoritmos generativos y su aplicacion en la creacion
artistica.

C.83. Conoce el funcionamiento y las aplicaciones de redes neuronales y modelos generativos.
C.84. Comprende el uso de la IA en instalaciones interactivas y propuestas performaticas.
C.85. Conoce las  aplicaciones  experimentales  de la IA  en arte.
C.86. Conoce el nuevo paradigma “Colaboracién Humano-IA” con un enfoque de co-creacion
basado en modelos dialécticos tipo “chatBot”.
COMPETENCIAS (COM):

COM.73. Desarrollar proyectos artisticos que integren cddigo, IA y tecnologias emergentes.
COM.74. Analizar y reflexionar sobre los procesos creativos asistidos por IA, con una vision

critica de sus implicaciones éticas, estéticas y sociales.
COM.75. Aplicar herramientas de programacion creativa para la generacién de imdgenes,
sonidos y experiencias interactivas.
COM.76. Explorar y experimentar con redes neuronales, algoritmos generativos y modelos de
difusién para la creacion artistica.
COM.77. Disefiar y ejecutar proyectos artisticos con IA en diferentes contextos, como
instalaciones interactivas y performance.

COM.78. Desarrollar nuevas narrativas artisticas mediante el uso experimental de la IA y otras
tecnologias.

COM.79. Desarrollar estrategias creativas innovadoras, que exploren distintos grados de
autonomia en la relacién de co-creacion humano-maquina (arte generativo + IA).
HABILIDADES O DESTREZAS (HD):

HD.79. Utiliza herramientas de programacion para crear obras artisticas visuales y sonoras.
HD.80. Aplica algoritmos generativos en la creacidon de imagenes y sonidos de manera creativa.
HD.81. Desarrolla proyectos de arte interactivo con la integracién de IA y otros dispositivos
tecnoldgicos.

HD.82. Crea experiencias de co-creacion en tiempo real utilizando IA para generar narrativas
interactivas.

HD.83. Reflexiona criticamente sobre el proceso creativo, evaluando la relacién entre la
tecnologia y la expresion artistica.

Espafiol
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Contenidos propios de la La asignatura explora la interseccion entre arte, inteligencia artificial y programacion,

asignatura proporcionando herramientas para crear obras utilizando tecnologias emergentes. Los
contenidos abordan la historia del arte generativo, los principios de la IA aplicada al arte y sus
implicaciones éticas y estéticas, asi como los principios de la programacion creativa para
generar imagenes y sonidos, utilizando herramientas y algoritmos generativos. También se
profundizara en el uso de redes neuronales, GANs y modelos de difusidon para generar arte
visual y sonoro y en su empleo para la creacidn de instalaciones interactivas. El objetivo final
de la asignatura es el desarrollo de un proyecto artistico propio, basado en la reflexién critica
sobre el proceso creativo en relacidn con las nuevas tecnologias.

Actividades formativas (AF) AF.01. MD.01.

Metodologias docentes (MD)  AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6.
AF.03. MD.01. MD.03. MD.06.
AF.04. MD.02. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07.
AF.08. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6. MD.7

Sistemas de evaluacion SE.O1, SE.02, SE.07, SE.08

Observaciones US: Dibujo 1,5 /Arquitectura y tecnologia de computadores 1,5

ASIGNATURA 1.2.10: Narracidn visual: experimentacion y nuevos medios

Numero de créditos ECTS 3

Tipologia Optativa. Especialidad ARTE Y NNTT.
Organizacion temporal Semestre 29

Modalidad Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.87. Conoce las estructuras narrativas no lineales y multiformato.
C.88. Profundiza en el uso creativo de plataformas digitales y redes sociales como medio
narrativo.
C.89. Incorpora el storyboard expandido: diagramas narrativos y prototipado visual.
C.90. Conoce las relaciones texto-imagen en narrativas visuales hibridas: webcdémic, comic
interactivo, comic animado, poética visual, disefio tipografico narrativo y multimedialidad.
COMPETENCIAS (COM)
COM.80. Disefiar narrativas experimentales utilizando tecnologias emergentes.
COM.81. Investigar y aplicar referentes conceptuales y tecnoldgicos a la creacion artistica.
COM.82. Formular y presentar proyectos narrativos innovadores de forma profesional.
COM.83. Gestionar proyectos artisticos de narracidn visual en entornos colaborativos.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.84. Experimenta con formatos alternativos de narracion.
HD.85. Documenta procesos de creacidn artistica en entornos digitales.
HD.86. Crea narrativas visuales experimentales mediante software de edicidn digital.
HD.87. Desarrolla guiones visuales (storyboards y diagramas) para narrativas lineales o no
lineales.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de laNarracion Visual: experimentacion y nuevos medios, es una asignatura tedrico-practica que

asignatura explora la creaciéon de relatos visuales mediante la integracion de lenguajes graficos,
tecnologias digitales y enfoques narrativos contemporaneos. A través del analisis critico y la
produccién experimental, la materia fomenta el desarrollo de proyectos hibridos que amplian
los limites de la narracién en las artes visuales.

Actividades formativas (AF) AF.01. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.06

Metodologias docentes (MD)  AF.02. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06
AF.04. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.05. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.06. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.08. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07

Sistemas de evaluacion SE.O1, SE.02, SE.07, SE.08

Observaciones US: Pintura
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ASIGNATURA 1.2.11: llustracion y videojuegos: del concept al splash art

Numero de créditos ECTS 3

Tipologia Optativa. Especialidad ARTE Y NNTT.

Organizacion temporal Semestre 29

Modalidad Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.91. Profundiza en el disefio de personajes, criaturas, entornos y props con uso especializado

en ilustracion final.

C.92. Conoce las diferencias entre concept art, key art, promo art y splash art.

C.93. Conoce las técnicas de acabado profesional para la ilustracion en la industria de los
videojuegos.

C.94. Conoce los formatos, mockups y presentacion en redes/plataformas, asi como la industria
de los videojuegos y sus oportunidades laborales

COMPETENCIAS (COM)

COM.84. Capacidad de aplicar el pensamiento creativo a la produccidn visual.

COM.85. Desarrollo de un lenguaje visual propio dentro de los parametros de la industria.
COM.86. Dominar el proceso completo de creacion de una ilustracién para videojuegos: desde
el concept inicial hasta el arte final promocional.

COM.87. Integrar conceptos de narrativa visual en la creaciéon de personajes y escenas,
orientado al disefio de un portafolio dentro del sector profesional de los videojuegos.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.88. Genera ideas visuales a partir de briefings conceptuales.

HD.89. Aplica estilizacion visual y adaptacion a distintas direcciones artisticas.

HD.90. Gestiona adecuadamente el tiempo en proyectos creativos.

HD.91. Desarrolla habilidades de comunicacion visual efectiva y storytelling grafico.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de lallustracion y videojuegos: del concept al splash art es una asignatura de caracter tedrico-

asignatura practico que aborda el proceso integral de creacién visual en el ambito del videojuego, desde
el desarrollo de concept art hasta la elaboracién de ilustraciones promocionales (splash art).
Mediante el uso de herramientas digitales especializadas y la aplicacién de fundamentos del
disefio y la narrativa visual, el estudiante adquirirda competencias para generar propuestas
graficas con identidad estilistica y calidad profesional, en sintonia con las exigencias de la
industria contempordanea.

Actividades formativas (AF) AF.01. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.06

Metodologias docentes (MD)  AF.02. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06
AF.04. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.05. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.06. MD.01, MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07
AF.08. MD.02, MD.03, MD.04, MD.05, MD.06, MD.07

Sistemas de evaluacion SE.O1, SE.02, SE.07, SE.08

Observaciones US: Pintura 3

ASIGNATURA 2.1.1: Metodologias de investigacion y creacion

Numero de créditos ECTS 3

Tipologia Obligatoria

Organizacion temporal Semestre 1

Modalidad Presencia (*)

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.095. Conocer el método de investigacion y sus diferentes fases.

C.096. Definir el tema de investigacion y formular hipdtesis.
C.097. Organizar el proceso de investigacion: elaboracién de un plan inicial de trabajo.
C.98. Trabajar con fuentes primarias y secundarias: el artista, la obra y documentacion.
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C.099. El cuerpo critico: desarrollo y citacion.

C.100. Elaborar conclusiones para un trabajo de investigacion.

COMPETENCIAS (COM)

COM.088. Conocer y aplicar diferentes sistemas metodoldgicos de investigacion e innovacion

en el dmbito artistico de las nuevas tecnologias.

COM.089. Integrar los conocimientos humanisticos, metodoldgicos e instrumentales

necesarios para el desarrollo de un proyecto de investigacion dirigido a la creacion artistica en

el ambito del disefio, arte y nuevas tecnologias.

COM.090. Interrelacionar las estrategias artisticas del pasado con la practica artistica y el

discurso estético contemporaneo en el marco de las nuevas tecnologias.

COM.091. Generar y organizar informaciéon y documentacion gréfica y textual relevante para la

elaboracidn de un trabajo de investigacion escrito.

BICOM.092. Elaborar referencias documentales bibliograficas y de documentacion electrdnica.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.082. Secuencia y ordena de manera eficiente el proceso de investigacion.

HD.093. Enuncia hipdétesis como base para la investigacion.

HD.094. Organiza el flujo de trabajo de proceso investigativo siguiendo un método ldgico.

HD.095. Redacta un cuerpo critico capaz de vertebrar un texto de indole cientifica.

H.D.096. Argumenta las lineas de investigacion de manera rigurosa.

H.D.097. Culmina los proyectos mediante conclusiones basadas en el proceso de investigacion.
Lenguas Espafiol

Contenidos propios de IlaEl creador actual en el ejercicio de su labor artistica aplica, de manera implicita o explicita,

asignatura consciente o inconsciente, una metodologia de trabajo. La obra suele ser el resultado de un
proyecto y de un proceso de investigacion.
Esta asignatura pretende hacer visibles las tensiones dialécticas entre los rigores de lo
metodoldgico y la libertad creativa de lo artistico. Se plantea valorar las diferencias y similitudes
entre la investigacion artistica y la puramente cientifica; ademas de dotar al alumnado de los
elementos metodoldgicos suficientes para que sean aplicados con éxito en la elaboracion de
trabajos académicos.
El objetivo principal de esta asignatura es el conocimiento y disefio de metodologias que
ayuden a los estudiantes a construir el conocimiento necesario para abordar un proyecto. Se
trata de un heterogéneo conjunto de metodologias y técnicas con el fin de recopilar la
informacién necesaria, en relacién a los destinatarios de dicho proyecto, para asi tener una
vision holistica en torno al ambito en el que se ha de desarrollar.

Los bloques de contenidos principales son:

- El disefio de la investigacion. Métodos de desarrollo del conocimiento cientifico.
- Construccion de hipotesis para establecer un campo de investigacion apropiado.
- Planificacion, estructura y estrategia de una investigacion.

- Desarrollo de metodologias experimentales. Estudios de casos.

Actividades formativas (AF) AF.01. AF.02.
Metodologias docentes (MD)  MD.01. MD.05. MD.06. MD.07.

Sistemas de evaluacion SE.01. SE.02. SE.O7. SE.08.

Observaciones, docencia porUMA (1,5 créditos): Pintura.
areas y universidades. US (1,5 créditos): Historia de las Artes Plasticas 1,5

Presencial(*) Asignaturas de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos
universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en
modalidad telematica sincrona.

ASIGNATURA 2.1.2: Metodologias disruptivas e innovativas

Numero de créditos ECTS 3

Tipologia Optativa. Especialidad Disefio.
Organizacion temporal Semestre 1

Modalidad presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de la
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia por
areas y universidades.
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CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

C.0101. Conoce los principios del pensamiento lateral y las técnicas desarrolladas por Edward
de Bono y Charles Thompson.

C.0102. Conoce los fundamentos del design thinking, el think wrong y otras metodologias
disruptivas aplicadas al disefio.

C.0103. Reconoce el potencial del proceso proyectual como forma de investigacidn orientada
a la innovacion.

C.0104. Identifica ejemplos de buenas practicas y casos de estudio desarrollados a partir de
metodologias innovativas.

COMPETENCIAS (COM)

COM.093. Aplicar y argumentar acciones, estrategias y metodologias que permitan avances e
innovaciones orientados a la transformacién y mejora de alguna modalidad del sistema
actual.

COM.094. Practicar nuevos métodos y cambios estructurales innovativos que garanticen una
transformacion positiva mediante metodologias del disefio.

COM.095. Experimentar la metodologia (ABP) y adquirir habilidades para el autoaprendizaje y
la evaluacidn mediante el autoanalisis de los resultados.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.098. Aplica metodologias innovativas en la resolucion de retos complejos dentro del
ambito del disefio.

HD.099. Redefine el problema desde diferentes angulos mediante herramientas de
pensamiento inverso y técnicas creativas.

HD.0100. Desarrolla soluciones conceptuales y formales desde la investigacion y la
experimentacion proyectual.

HD.0101. Evalta los procesos metodoldgicos empleados, mediante el autoanalisis y la
reflexidn critica.

Espafiol

El objetivo principal de esta asignatura es dar a conocer metodologias de pensamiento
inverso, basadas en procesos de pensamiento lateral y a través de técnicas de exploracion de
nuevas perspectivas y angulos de enfoque de un problema. Las técnicas creativas
desarrolladas por Edward de Bono o Charles Thompson y los procesos de design thinking y
think wrong como nuevos procesos para la resolucion de problemas.

Los bloques de contenidos principales son:

- Metodologias disruptivas: think wrong, visual thinking y design thinking.
- El pensamiento lateral. Técnicas y estrategias creativas.

- El modelo binario de Charles Thompson: pensar los problemas al revés.
- Proyectos de referencia basados en metodologias disruptivas.

- El proceso proyectual como investigacion.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.03. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.04.

SE.O1, SE.02, SE.07, SE.08
UMA (3 créditos): Pintura

ASIGNATURA 2.2.1: Gestion del disefio, arte contemporaneo y ambitos profesionales: empresa y emprendimiento

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad
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3
Obligatoria.
Semestre 2

Presencial
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Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje

Lenguas

Contenidos propios de
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia
areas y universidades.

V2 abril 2025

C.0105. Conoce los procesos, metodologias y acciones que permiten alcanzar los objetivos de
un proyecto de disefio y/o creacion artistica desde la organizacién temporal, de recursos y de
comunicacién con agentes implicados.

C.0106. Conoce el sistema del arte contemporaneo, sus instituciones, agentes y medios
C.0107. Identifica valores y fortalezas del perfil creativo propio y detecta oportunidades de
promocion, emprendimiento o empleabilidad.

C.0108. Conoce el proceso de creacion de marcas y negocios y el modo de reunir recursos para
ofrecer bienes o servicios.

COMPETENCIAS (COM)

COM.096. Conceptualizar, planificar y ejecutar proyectos de disefio y arte contemporaneo,
integrando aspectos técnicos y creativos, asi como la gestion de recursos y tiempos.

COM.097. Investigar y analizar el mercado del arte y el disefio, identificando tendencias
actuales y futuras, asi como oportunidades de negocio en el ambito del emprendimiento.
COM.098. Trabajar en equipos multidisciplinarios, fomentando la comunicacion y el
intercambio de ideas entre diferentes areas del disefio, el arte y el emprendimiento, para
generar soluciones innovadoras.

COM.099. Conocer las herramientas y estrategias de gestion empresarial aplicadas al sector del
disefio y el arte, incluyendo la elaboracidn de planes de negocio y la gestion financiera.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.0102. Fomenta la capacidad para analizar y evaluar conceptos artisticos y de disefio, asi
como para generar ideas innovadoras que respondan a las necesidades del mercado y de la
sociedad.

HD.0103. Desarrolla la habilidad para planificar, ejecutar y supervisar proyectos de disefio y
arte, asegurando el cumplimiento de plazos, presupuestos y objetivos establecidos.
HD.0104. Adquiere destrezas para presentar y defender ideas de manera clara y persuasiva,
tanto en formato escrito como oral, facilitando la colaboracién con equipos multidisciplinarios
y la interaccion con clientes.
HD.0105 Comprende las dindmicas del mercado del arte y el disefio y explora habilidades para
desarrollar y gestionar un emprendimiento, incluyendo la identificacién de oportunidades y la
creacion de estrategias de negocio.

Espafiol

laSe ofrece una comprension de la creacién y la produccién en arte y disefio en los términos de

la cultura del proyecto, atendiendo a los multiples factores de la ideacién, la gestion y el
intercambio de bienes culturales. Para ello, se introduce en los sistemas del disefio y del arte
contempordneo, en sus agentes, sus procesos y en sus modos econémicos.

El objetivo principal de esta asignatura es conocer los factores del disefio que intervienen en la
puesta en practica de cualquier proyecto, independientemente del sector en el que se
desarrolle, mas alld del ambito de las industrias creativo-culturales. La gestion del disefio
implica acciones vinculadas al desarrollo de cualquier iniciativa, con implicaciones dentro del
ambito social y econémico.

Los bloques principales son:

- Estrategia y criterios de decisidn, innovacion y calidad.

- Propiedad intelectual e industrial: e autor/productor

- Fundamentos de economia de produccion.

- Técnicas para la visualizacion de ideas.

- Elaboracidn de proyectos interdisciplinares integrados.

- Funcidn Social del disefio.

- Profesionalizacion y emprendimiento en la gestidn cultural.

AF.01. MD.01. MD.04.
AF.08. MD.07.

SE.O01, SE.02, SE.O07, SE.08

porUMA (3 créditos): Pintura.

US (3 créditos): Economia Aplicada/ Estética y teoria de las artes.
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ASIGNATURA 2.2.2: Proyectos de disefio

Numero de créditos ECTS 6

Tipologia Optativa. Especialidad Disefio.
Organizacion temporal Semestre 2

Modalidad presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.0109. Comprende las tipologias de proyectos de disefio en distintos contextos profesionales
y culturales.
C.0110. Conoce las metodologias para el desarrollo de proyectos interdisciplinares.
C.0111. Identifica los perfiles profesionales dentro de equipos de disefio y comprende sus
funciones colaborativas.
C.0112. Conoce casos de éxito en disefio reconocidos por su innovacion y su impacto, como los
Premios Nacionales de Innovacién y Disefio.
COMPETENCIAS (COM)
COM.0100. Desarrollar un proyecto de disefio profesional, utilizando los conocimientos
adquiridos sobre metodologia e investigacion, atendiendo a referentes histéricos vy
contemporaneos y aprovechando las posibilidades de estudio y experimentacién de esta
titulacion.

COM.0101. Justificar un proyecto de disefio profesional, utilizando los conocimientos
adquiridos sobre metodologia e investigacion, atendiendo a referentes histéricos vy
contemporaneos y aprovechando las posibilidades de estudio y experimentacién de esta
titulacion.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.0106. Aplica herramientas de investigacion y analisis para el estudio de proyectos de
disefio.

HD.0107. Desarrolla la capacidad de sintesis y argumentacion para justificar decisiones en el
marco de un proyecto de disefio.

HD.0108. Coordina tareas en proyectos colaborativos, gestionando eficazmente los distintos
perfiles profesionales.

HD.0109. Comunica con claridad las caracteristicas de un proyecto a través de presentaciones
orales y escritas.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de IaEl objetivo principal de esta asignatura es dar a conocer proyectos de disefio de diversa

asignatura relevancia. Analizar sus fundamentos, objetivos y metodologias. Se trata de entender sus
singularidades y caracteristicas principales como modelos de referencia y entender su grado de
implicacién e impacto en el dmbito en el que se insertan.

Los bloques principales son:

- Proyectos de disefio: tipologias.

- Metodologias para proyectos interdisciplinares.

- El equipo de trabajo: perfiles multidisciplinares.

- Exposicion de casos de éxito. Premios Nacionales de Innovacion y Disefio.

Actividades formativas (AF) AF.01. MD.01.
Metodologias docentes (MD)  AF.02. MD.03. MD.05.
AF.03. MD.02. MD.04.

Sistemas de evaluacion SE.O01, SE.02, SE.07, SE.08

Observaciones, docencia porUMA (4,5 créditos): Dibujo.
areas y universidades. Profesor/a invitado/a externo/a (1,5 créditos).
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ASIGNATURA 2.2.3: Proyectos creativos: difusion y transferencia

Numero de créditos ECTS 3

Tipologia Optativa. Especialidad ARTE Y NNTT.
Organizacion temporal Semestre 2

Modalidad Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje C.0113. Comprende las herramientas y procedimientos necesarios para la edicion y disefio
grafico de productos culturales, adaptados a distintos formatos editoriales y digitales.
C.0114. Analiza modelos de transferencia del conocimiento cultural y artistico, considerando
estrategias de comunicacién adaptadas a diferentes publicos y medios.
C.0115. Explora la relacion entre disefio editorial y |a creacion de identidad visual en proyectos
culturales, integrando elementos graficos, narrativos y simbdlicos.
C.0116. Aplica metodologias de profesionalizacion en la gestion del disefio editorial,
enfocandose en la produccion de publicaciones culturales como parte del desarrollo del
curriculo profesional.
COMPETENCIAS (COM)
COM.0102. Identificar las herramientas y estrategias necesarias para la difusion y transferencia
de resultados de investigacién en el ambito cultural y artistico.
COM.0103. Desarrollar habilidades para gestionar proyectos editoriales y graficos que
comuniquen eficazmente productos culturales.
COM.0104. Analizar criticamente los procesos de disefio editorial y suimpacto en la percepcion
y recepcion de los productos culturales por parte del publico.
COM.0105. Aplicar conocimientos técnicos y creativos para profesionalizar la produccion
editorial como parte del desarrollo integral del perfil académico y profesional.
HABILIDADES O DESTREZAS (HD)
HD.0110. Disefia y produce materiales editoriales y graficos que comunican eficazmente los
resultados de investigacion y proyectos creativos, utilizando software especializado y técnicas
de disefo contempordneas.
HD.0111. Implementa estrategias de difusion y transferencia de conocimiento adaptadas a
diferentes plataformas y audiencias, maximizando el impacto y alcance de los proyectos
culturales.
HD.0112. Desarrolla propuestas editoriales innovadoras que integran elementos visuales,
textuales y conceptuales para presentar de manera atractiva y profesional el trabajo creativo y
de investigacion.
HD.0113. Gestiona eficientemente proyectos editoriales completos, desde la conceptualizacion
hasta la produccién final, demostrando capacidad para coordinar recursos, tiempos y
colaboradores en el ambito cultural.

Lenguas Espafiol

Contenidos propios de IlaEsta asignatura se centra en el desarrollo de habilidades y conocimientos esenciales para la

asignatura difusién y transferencia de proyectos creativos en el dmbito cultural y artistico. Frente a la
creciente necesidad de comunicar eficazmente los resultados de la investigacion y la
produccién artistica, el curso profundiza en las herramientas, procedimientos y modelos
editoriales y graficos contempordneos. Se abordan estrategias innovadoras para la
presentacion y diseminacidn de contenidos, adaptadas a las exigencias del panorama cultural
actual y a las diversas plataformas de comunicacion disponibles, propias de empresas del
sector.
Alo largo del curso, se exploran métodos para profesionalizar la gestion del disefio editorial de
productos culturales. Se proporciona una formacién integral que combina aspectos tedricos y
practicos, permitiendo a los estudiantes adquirir competencias en la conceptualizacién, disefio
y produccidon de materiales editoriales de alta calidad. Asimismo, se fomenta la capacidad
critica para analizar y adaptar estrategias de comunicacion a diferentes publicos y medios,
potenciando asi la visibilidad y el impacto de los proyectos creativos en el ecosistema cultural
contemporaneo que demanda la sociedad actual.
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Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones

UNIVERSIDAD B SEVILLA

AF.01. MD.01.

AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6.
AF.03. MD.01. MD.03. MD.06.

AF.04. MD.02. MD.04. MD.05. MD.06. MD.07.
AF.08. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05. MD.6. MD.7.

SE.01, SE.02, SE.07, SE.O8
US: Dibujo

ASIGNATURA 3.1.1: Trabajo Fin de Master

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso
formacion y aprendizaje

Lenguas

V2 abril 2025

12
Obligatoria
Semestre 22

Presencial

deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

C.0117. Conoce el marco de iniciacidn a la investigacion requerido para el desarrollo del TFM.
C.0118. Conoce la estructura organizativa asociada a la redaccion del TFM.

C.0119. Conoce posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio espectro de
aspectos innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados con el
Disefo, Arte y Nuevas Tecnologias.

C.0120. Conoce la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de
estudios.

COMPETENCIAS (COM)

COM.0106. Conocer las posibles lineas de investigacion interdisciplinar asociadas al amplio
abanico de aspectos innovadores requeridos para el progreso del conocimiento relacionados
con el Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias.

COM.0107. Conocer la suma de competencias asociadas a las distintas asignaturas del plan de
estudios.

COM.0108 Reconocer la importancia y versatilidad de la tecnologia, aplicada al disefio y a la
creacion.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.0114. Estructura de forma ordenada y eficaz las etapas del proceso de investigacion.
HD.0115. Formula hipdtesis que orienten y fundamenten la investigacion.
HD.0116. Planifica el desarrollo del trabajo investigativo siguiendo un método légico y
coherente.

HD.0117. Elabora un cuerpo argumentativo sélido que sustenta a un texto de caracter
cientifico.

HD.0118. Sustenta con rigor académico las lineas de investigacion propuestas.
HD.0119. Finaliza los proyectos con conclusiones fundamentadas en los hallazgos obtenidos a
lo largo del proceso investigativo.

Espafiol
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Contenidos propios de
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones
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laEl Trabajo Fin de Master se configura como el compendio de la titulacion. Es una asignatura

que se constituye sumando todos los conocimientos, competencias, y habilidades asimiladas a
lo largo de todo el periodo académico. El alumno demuestra mediante su trabajo final la
asimilacién y la capacidad de investigar en el ambito del Diserio, Arte y Nuevas Tecnologias,
desde una perspectiva interdisciplinar mediante una metodologia cientifica.

La descripcion genérica y estructura del TFM y su extension, normalizacion, desarrollo,
tutorizacion, acto de presentacion, defensa, evaluacion y calificacion seguiran lo recogido

en la Normativa interna de la Facultad de Bellas Artes para los TFM y en la normativa interna
especifica que se determine para esta asignatura y que incluira, con la finalidad de normalizar
los trabajos, al menos referencias a los apartados de extension, normalizacion de paginas,
introduccion, conclusiones, bibliografia, relacion de imagenes y anexos.

La comisién académica del master regulara los aspectos que se relacionan con el TFM como
son la coordinacion académica de los TFM, los periodos de matricula en cada curso académico,
las directrices y los procedimientos de tutela, asi como de asignacion y modificacion del director
o del tema del TFM.

AF.01. MD.01.
AF.02. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05
AF.03. MD.02. MD.03. MD.04. MD.05

SE.O1. Presentacion oral: (20% de la evaluacion final)

SE.02. Presentacidn de aportaciones artisticas, proyectos o trabajos: (40% de la evaluacion
final)

Consistira en la presentacion por escrito de las argumentaciones tedricas o conceptuales
SE.08. Argumentaciones tedricas: (40% de la evaluacion final)

El TFM serd Unico y cada actividad prevista contemplara parte de los elementos a evaluar en
dicho TFM hasta contemplarse el 100% de la evaluacion.

Se atendera a lo establecidos en la correspondiente Normativa interna de la Facultad de Bellas
Artes para los TFM y en la normativa interna especifica que se determine para esta
asignatura.

ASIGNATURA 4.1.1: Practicas externas

Numero de créditos ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

Modalidad

6
Obligatoria
Semestre 2

Presencial

Resultados del proceso deCONOCIMIENTOS O CONTENIDOS ©

formacion y aprendizaje

V2 abril 2025

C.0121. Conoce y maneja conceptos avanzados, permitiendo identificar problemas y
oportunidades en la ejecucidn de proyectos en organizaciones e instituciones.

C.0122. Realiza proyectos adaptados a los condicionantes comunicativos y tecnoldgicos
actuales, atendiendo también a los requerimientos de accesibilidad y usabilidad.

C.0123. Adquiere conocimientos propios de procesos de comunicacion y recursos necesarios e
implementa, gestiona y potencia proyectos avanzados en el ambito de las nuevas tecnologias.
C.0124. Domina herramientas de gestion y presentacion de proyectos, utilizando lenguajes
adecuados para investigar, analizar, interpretar y articular ideas e informacidn en contextos
multidisciplinares.

C.0125. Aporta valor mediante la creatividad y el trabajo colaborativo en equipos
multidisciplinares, desarrollando habilidades directivas para liderar proyectos avanzados.
C.0126. Comprende el contexto social y organizativo en el que se desarrollan los proyectos,
respondiendo a necesidades profesionales y sociales, e introduciendo innovaciones en los
procesos y resultados del disefio y la creacion.

COMPETENCIAS (COM)

COM.0109. Aplicar los conocimientos tedricos y técnicos adquiridos en el mdster para resolver
retos reales en entornos profesionales del sector creativo y tecnoldgico.

COM.0110. Integrar herramientas digitales, metodologias agiles y procesos colaborativos en el
desarrollo de proyectos de disefio, arte digital o nuevas tecnologias en la empresa.
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Contenidos propios de
asignatura

Actividades formativas (AF)
Metodologias docentes (MD)

Sistemas de evaluacion

Observaciones, docencia
areas y universidades.
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COM.0111. Comunicar de forma clara y profesional ideas, propuestas y resultados tanto al
equipo interno como a clientes, adaptando el lenguaje y los soportes a cada contexto
empresarial.

COM.0112. Colaborar eficazmente en equipos multidisciplinares, demostrando iniciativa,
responsabilidad y capacidad de adaptacién a la dinamica y cultura de la empresa.

COM.0113. Analizar y valorar el impacto de las soluciones creativas propuestas, considerando
criterios de innovacion, sostenibilidad, viabilidad técnica y respuesta a las necesidades del
cliente o usuario final.

HABILIDADES O DESTREZAS (HD)

HD.0120. Demuestra capacidad para adaptarse a entornos profesionales cambiantes y
dindmicos del sector del disefio y las nuevas tecnologias.

HD.0121. Utiliza de manera eficiente herramientas digitales y recursos tecnolégicos propios del
ambito creativo y empresarial.

HD.0122. Gestiona el tiempo y las tareas de manera organizada, cumpliendo con los plazos y
objetivos establecidos por la empresa.

HD.0123. Resuelve problemas de forma creativa e innovadora, proponiendo alternativas
viables ante situaciones imprevistas.

HD.0124. Colabora activamente con equipos multidisciplinares, aportando ideas y facilitando
la consecucién de metas comunes.

Espafiol

laLa asignatura se configura como un modelo de gestion que fomenta la integracion efectiva del

estudiante en entornos profesionales reales, estableciendo una colaboracidn directa y fluida
entre la empresa y la universidad. Este enfoque permite que los estudiantes apliquen los
conocimientos tedricos adquiridos en el master en contextos laborales concretos, facilitando
su desarrollo profesional y personal. La coordinacién entre ambas instituciones asegura que las
experiencias formativas respondan a las necesidades del sector, promoviendo una formacion
prdctica y actualizada.

Asimismo, este modelo de gestién impulsa un seguimiento y evaluacidon conjunta de las
competencias y habilidades desarrolladas durante las practicas curriculares. La comunicacion
constante entre tutores académicos y profesionales garantiza una valoracion integral del
proceso de aprendizaje, permitiendo realizar ajustes y mejoras continuas. De este modo, se
fortalece el vinculo entre la universidad y la empresa, favoreciendo la insercién laboral de los
estudiantes y contribuyendo al desarrollo de perfiles profesionales adaptados a las demandas
del mercado.

AF03, MD02, MD04, MDO05

SEQ2, SE07, SEO8

porUMA (3 créditos): Dibujo, Pintura, Escultura

US (3 créditos): Dibujo, Pintura, Escultura

Procedimientos de coordinacion docente horizontal y vertical del plan de estudios

Se incluird la informacidén sobre procedimientos de coordinacion docente horizontal y vertical del plan de estudios
segun la quia para la elaboracion de la memoria de verificacion.

Se especificard al menos el érgano o las personas responsables e implicadas, indicando los procedimientos que
utilizaran para llevarlos a cabo.

Funciones y procedimientos a aplicar por los 6rganos de coordinacion docente del titulo

La coordinacién docente del titulo recaera sobre los siguientes érganos:

V2 abril 2025

Consejo de Gobierno de las dos universidades socias.
Vicerrectorado de Estudios de ambas universidades.
Comision de Estudios de Postgrado de las universidades.
Juntas de Centros de las dos Facultades de Bellas Artes.
Departamentos con asignaturas adscritas.

Comision Académica y de Calidad del Centro Coordinador.
Comisién Académica y de Calidad del Master.
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e Coordinadores del Master.
e Coordinadores de las asignaturas.

Las funciones de los/las coordinadores/as del Master(*)

a) Presidir la Comisidn de Ordenacién Académica y de Calidad del Master.

b) Actuar en representacién de la Comision Académica.

c) Informar a los Departamentos de la participacién en el Master Universitario del profesorado de los distintos
ambitos de conocimiento que conforman el Departamento y presentar al Centro la planificaciéon docente anual
del Mdster Universitario.

d) Coordinar el desarrollo y el seguimiento del plan de estudios.

e) Proponer a los érganos competentes, dentro de los plazos que ésta establezca, las modificaciones en la oferta
docente, estructura o profesorado aprobadas por la Comisiéon Académica del Master Universitario.

f) Informar al Consejo Asesor de Ensefianzas de Posgrado de todos aquellos temas generales o especificos para los
que sea convocado o se requieran sus informes.

g) Difundir entre el profesorado del Master Universitario cualquier informacién relativa a la gestién académica.

h) Aquellas otras funciones que le asignen los drganos competentes.

(*)Teniendo en cuenta que muchas de las funciones de los coordinadores del master coinciden en la regulacién que
establece la Universidad de Malaga y la de la Universidad de Sevilla (https://www.us.es/sites/default/files/2022-
01/14CoordinadorTitulos.pdf), se acuerda seguir las de la UMA al ser la Universidad coordinadora en todo aquello
gue no contradiga la normativa propia de la Universidad de Sevilla.

Programaciones docentes

La concrecion de las ensefianzas descritas en el Plan de Estudios se realiza a través de las programaciones de las
asignaturas que lo componen. Esta responsabilidad recae sobre los Departamentos y el Centro, que de forma
coordinada deberan elaborarlas, y sobre el Vicerrectorado de Estudios de la UMA y el Vicerrectorado de Ordenacidn
Académica de la US, que debera supervisarlas. Para ello, los departamentos nombrardn un coordinador para cada
una de las asignaturas que se imparten. Estos coordinadores se encargaran de realizar la propuesta de la
programacién docente de su asignatura, de acuerdo con el resto de los profesores que la imparten, que debera
incluir, al menos:

e El temario

® La metodologia pedagogica

e El sistema de evaluacion del rendimiento académico de los alumnos, fijando el tipo de pruebas, su nimero,
los criterios para su correccion y los componentes que se tendran en cuenta para la calificacion final del
alumno.

Esta propuesta debera ser aprobada por los Consejos de Departamentos, verificada por la Comision Académica y
Calidad del Centro vy, visto su informe, aprobada por la Junta de Centro. La Junta de Centro aprobara también el
programa académico del titulo, que ademas de las programaciones docentes contendra la siguiente informacion:

e Los profesores que impartiran docencia y los encargados de su evaluacién, que salvo excepciones debera
coincidir.

e Ladistribucion de cursos y grupos entre los profesores.

e Laasignacion horaria.

e Las actividades académicas complementarias.

Todo este proceso finalizara con la inclusidn de estos datos en la aplicacidn informéatica PROA de la Universidad de
Madlaga, en la formay plazos establecidos por el Rectorado de esta Universidad. El proceso finaliza con la supervision
por parte del Vicerrectorado de Estudios. Asi mismo, en la Universidad de Sevilla contamos con la aplicacién “Gestion
de programas y proyectos docentes” en la que deberan incluirse los datos relativos a todas las guias de las
asignaturas. El acceso a la misma es a través de la Secretaria Virtual SEVIUS, https://sevius4.us.es . Los perfiles de
acceso a la misma son: Secretario del Departamento, Coordinador de la asignatura, Docente de un grupo de actividad
principal y Personal de Centro. Enlace a la Guia Funcionamiento P&P.pdf
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Revision de la oferta educativa

Esta responsabilidad recae sobre la Comisidon Académica del Master que serd la encargada de ir revisando la oferta
anualmente, con la participacién de la Comisién Académica y Calidad del Centro. Esta Ultima se encargara de la
recogida y analisis de la informacién relativa al programa formativo, esto es, los resultados de los diversos
indicadores dentro de la evaluacion anual y lo incluird en su Informe anual de seguimiento del sistema de garantia
de calidad.

La Comisién Académica y de Calidad elaborara una propuesta a la Junta de Centro, que revisara la oferta formativa
del Centro, decidiendo su adecuacién, si fuese necesario. Si dicha oferta no satisficiese los requisitos planteados y
no fuese posible su adecuacién por ninguna otra via, se tendra que plantear la Suspensién del Titulo o el desarrollo
de un nuevo Plan de Estudios, aunque se considerara como prioritaria la opcién de solventar los problemas
diagnosticados.

Procedimientos de coordinacion docente horizontal

El titulo contara con mecanismos de coordinacidon docente que permitan tanto una adecuada asignacion de carga
de trabajo del estudiante como una adecuada planificacion temporal, asegurando la adquisicién de los resultados
de aprendizaje. Las labores de coordinacidn llevadas a cabo por la Comisidon Académica del Master, que se reunira
periédicamente permitird distribuir racionalmente la carga de trabajo en ambos semestres. Esto redundara en un
mejor aprovechamiento del estudiante.

La coordinacion vertical (entre mddulos) se realizara fundamentalmente por medio de los coordinadores del Master,
asi como por la Comisidn Académica del Master en reuniones periddicas especificas.

Se realizan reuniones de profesores articuladas por las distintas areas de conocimiento que forman parte de los
departamentos que tienen adscritas asignaturas de los planes de estudio que se cursan en las Facultades de Bellas
Artes de Malaga y de la de Sevilla.

En estas Reuniones de Area se tratan asuntos pertinentes a la organizaciéon de los diversos contenidos de las
asignaturas, el reparto de la docencia del curso siguiente, y otros. Las decisiones se toman generalmente por
consenso entre los distintos profesores que conforman cada area.

La coordinacidn horizontal, entre asignaturas y materias, se llevara a cabo mediante reuniones de los coordinadores
de cada una de las asignaturas del Master, nombradas al efecto por los Consejos de Departamento que coordinaran
internamente al profesorado de su asignatura, asi como externamente, la coherencia entre asignaturas.

También se coordinara las actividades de tutela del Trabajo Fin de Master entre todos los profesores implicados y
los coordinadores del Mdaster.

De acuerdo a todo lo expuesto anteriormente, la coordinacién docente se organizara a seis niveles distintos:
1. Coordinacion del Master: La coordinacion de este titulo de master recaera en dos profesores, uno/a por la

Facultad de Bellas Artes de Malaga y otro/a por la Facultad de Bellas Artes de Sevilla.

2. Coordinacion de asignaturas: las asignaturas con mas de un profesor tendran un responsable que se
encargara de la coordinaciéon de contenidos de la asignatura y de no entrar en colision contenidos

impartidos en otras asignaturas.
3. Reuniones con los profesores: Se establecera un minimo de dos reuniones por curso académico.

4. Reuniones con los alumnos: los coordinadores mantendran reuniones frecuentes con grupos de alumnos
con el objetivo de detectar problemas en el proceso de ensefianza-aprendizaje o cualquier otro tipo de

incidencia que afecte o pueda afectar el 6ptimo desempefio de alumnos y profesores.
5. Utilizacion del Campus Virtual

Tal y como aparece definido en la pagina de presentacién del campusvirtual.uma.es es un lugar de encuentro de la
comunidad universitaria de la UMA donde alumnado, profesorado y personal de administracion y servicios pueden
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relacionarse sin que sean coincidentes en el espacio y en el tiempo. Las actividades se organizan en un entorno
virtual de ensefianza-aprendizaje desarrollado a partir de Moodle, por el Servicio de Ensefianza Virtual de la
Universidad de Malaga.

La actividad basica del Campus Virtual es el alojamiento de asignaturas de los planes de estudio de las distintas
titulaciones que componen la oferta formativa de la UMA. Se requiere un acceso identificado. Tras la identificacion,
un profesor encontrard la relacion de las asignaturas que oficialmente imparte y que estén alojadas en el campus;
en cada asignatura dispondra automaticamente de una lista e informacion de todos sus alumnos. Por otra parte,
cuando un alumno accede, encontrara todas las asignaturas en las que esté oficialmente matriculado. Este master
tendra alojados sus contenidos en este campus virtual.

La Universidad de Sevilla cuenta con la plataforma BlackBoard, también llamada plataforma de Ensefianza Virtual
(Ev). Es la plataforma principal donde los profesores suben el material necesario para cada asignatura, desde los
PowerPoint hasta las lecturas voluntarias, y donde se crean también las actividades y exdmenes para el alumnado.
Es un lugar de encuentro de la comunidad universitaria de la US donde alumnado y profesorado pueden relacionarse
sin que sean coincidentes en el espacio y en el tiempo.

La actividad basica de Ensefianza Virtual es el alojamiento de asignaturas de los planes de estudio de las distintas
titulaciones que componen la oferta formativa de la US. El enlace para acceder es https://ev.us.es/ introduciendo el
usuario (UVUS) y contrasefia universitaria. Se requiere un acceso identificado. Tras la identificacion un profesor
encontrard la relacién de las asignaturas que oficialmente imparte y que estén alojadas en el campus. En cada
asignatura dispondra automdaticamente de una lista e informacién de todos sus alumnos. Por otra parte, cuando un
alumno accede, encontrara todas las asignaturas en las que esté oficialmente matriculado. Este master tendra
alojados sus contenidos en esta plataforma de Ensefianza Virtual.

4.2. Actividades y metodologias docentes
Cddigo Actividad formativa

AF01 Clases expositivas/participativas.
Peso relativo de la actividad formativa en relaciéon con el resto de las actividades formativas: ponderacion
minima 10% - ponderacién maxima 100% de las horas (1 ECTS son 10 horas de docencia del profesor = 40% del
tiempo total). Porcentaje de presencialidad (también sincrona) en la actividad: hasta el 100%.

AF02 Practicas.

Peso relativo de la actividad formativa en relacién con el resto de las actividades formativas: ponderacion minima
0% - ponderacidon maxima 90% de las horas (1 ECTS son 10 horas de docencia del profesor=40% del tiempo total).
Porcentaje de presencialidad (también sincrona) en la actividad: hasta el 40%.

El aprendizaje podra ser mediante resolucion de problemas o realizacién de proyectos, tanto de forma individual
como cooperativa, con un enfoque interactivo de organizacion del trabajo en el aula segun el cual los estudiantes
aprenden unos de otros, asi como de su profesor y del entorno. Estas actividades implican trabajo dentro y fuera
del aula.

AF03 Estudio y trabajo autonomo del estudiante
Peso relativo de la actividad formativa en relacién con el resto de las actividades formativas: ponderacion minima
10% - ponderacidn mdaxima 60% de las horas (1 ECTS son 15 horas de trabajo auténomo).
El estudio y trabajo auténomo es una modalidad de aprendizaje en la cual el estudiante se responsabiliza de la
organizacion de su trabajo y de la adquisicion de las diferentes competencias segin su propio ritmo. Implica por
parte de quien aprende asumir la responsabilidad y el control del proceso personal de aprendizaje, y las decisiones
sobre la planificacidn, realizacidn y evaluacion de la experiencia de aprendizaje.

Cddigo Metodologia

MDO1 Método expositivo
El profesor utilizara fundamentalmente como estrategia didactica la exposicidn oral de los contenidos sobre la
materia objeto de estudio, con apoyo en distintas tecnologias de la informacion para conseguir los objetivos
mas comunes que pueden orientar el desarrollo de una clase tedrica. Destacan los siguientes métodos: a)
exponer los contenidos basicos relacionados con el tema objeto de estudio (narraciones, historias de casos,
resimenes de investigacion, sintesis de resultados, etc.) b) explicar la relacidon entre los fendmenos para
facilitar su comprension y aplicacion (generacion de hipétesis, pasos en una explicacidon, comparacion y
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evaluacion de teorias, resolucion de problemas, etc.). ¢) efectuar demostraciones de hipdtesis y teoremas,
(discusién de tesis, demostracion de casos, etc.). d) presentacién de experiencias en las que se hace la
ilustracion de una aplicacién practica de los contenidos (experimentos, presentacion de evidencias, aportacion
de ejemplos y experiencias, etc.) e) exposicion y estudio de fuentes bibliograficas.

MDO02 Aprendizaje, experimentacion o resolucidon de ejercicios o problemas de forma individual.
Las practicas constituyen una actividad formativa en la que se desarrollan actividades de aplicacion de los
conocimientos a situaciones concretas y de adquisicion de habilidades basicas y procedimentales relacionadas
con la materia objeto de estudio. Esta denominacién engloba a diversos tipos de organizacion, como pueden ser
las practicas de laboratorio, practicas de campo, clases de problemas, practicas de informatica, etc., puesto que,
aunque presentan en algunos casos matices importantes, todas ellas tienen como caracteristica comun que su
finalidad es mostrar a los estudiantes modelos o metodologias de actuacion.

MDO03 Aprendizaje, experimentacion o resolucién de ejercicios o problemas de forma cooperativa.
El aprendizaje cooperativo es un enfoque interactivo de organizacion del trabajo en el aula segun el cual los
estudiantes aprenden unos de otros, asi como de su profesor y del entorno. El éxito de cada estudiante depende
de que el conjunto de sus compafieros alcance las metas fijadas. Los incentivos no son individuales sino grupales
y la consecucién de las metas del grupo requiere el desarrollo y despliegue de competencias relacionales que son
clave en el desempefio profesional.
La concrecidn de estos principios tiene distintas variantes. Entre ellas podriamos poner, a modo de ejemplos, dos
de las mas conocidas técnicas para el trabajo cooperativo en grupo pequefio:
- Puzles o rompecabezas. La estrategia consiste en formar grupos pequefios de cinco o seis miembros. Cada
estudiante preparara un aspecto y se reunira con otros responsables del mismo aspecto de otros grupos. Juntos
elaboran ese aspecto y luego, cada uno, lo aporta a su grupo original.
- Student Team Learning-STAD. El profesor proporciona informacién a los estudiantes con regularidad. Cada
estudiante prepara y estudia esos materiales ayudandose de y ayudando a sus comparieros. Cada poco tiempo se
les realiza una evaluacidn individual, pero solo tendran refuerzo si todos los miembros de su grupo han alcanzado
un determinado nivel de competencia.
Este formato puede ser especialmente interesante para fomentar el trabajo en grupo.
Estas actividades implican trabajo dentro y fuera del aula.

MD04 Realizacion de proyectos o trabajos de forma individual.
Se trata de una actividad formativa en la que los estudiantes llevan a cabo la realizaciéon de un proyecto en un
tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificacién, disefio y realizacién
de una serie de actividades, y todo ello a partir del desarrollo y aplicacidon de aprendizajes adquiridos y del uso
efectivo de recursos.

MDO05 Realizacion de proyectos o trabajos de forma cooperativa.
Se trata de una actividad formativa en la que los estudiantes llevan a cabo la realizaciéon de un proyecto en un
tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificacién, disefio y realizacién
de una serie de actividades, y todo ello a partir del desarrollo y aplicacidon de aprendizajes adquiridos y del uso
efectivo de recursos. Puede implementarse en grupos con un nimero reducido de estudiantes en el que cada uno
de ellos se haga cargo de un proyecto o en grupos con un mayor numero de estudiantes que quede dividido en
pequeiios equipos, cada uno de los cuales se responsabilice de un proyecto. Este formato puede ser
especialmente interesante para fomentar el trabajo en grupo de los estudiantes.

4.3. Sistemas de evaluacion

Se parte del consenso de evaluacion continua para todas las asignaturas, a excepcion del TFM. El uso y la proporcidn
gue cada una de las actividades formativas supondra en la calificacion final quedara a criterio del docente, quedando
recogida la/s que se va/n a aplicar en el programa y proyecto docente correspondiente.

Resumen de Pruebas de evaluacion continua

La contabilizacidn y calificacion del trabajo académico del estudiantado sera de acuerdo con lo establecido en el Real
Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema de
calificaciones en las titulaciones universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional. La asignacién
del nimero de horas por crédito se entendera referida a un estudiante dedicado a cursar a tiempo completo estudios
universitarios durante un minimo de 36 y un maximo de 40 semanas por curso académico.

La duracién de cada crédito ECTS se estima en veinticinco horas. En esta asignacién de cada crédito corresponderdn
diez horas a actividades presenciales con el profesorado, ya sean clases lectivas tedricas o practicas, seminarios,
trabajos, prdcticas, proyectos, etc. Cada crédito tendra asignado asimismo un total de quince horas de trabajo
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auténomo del estudiantado, como puedan ser horas de estudio, las exigidas para la preparacién y realizacién de las
pruebas de evaluacidn, etc.

Se incluye esta descripcion como resumen de Sistemas de evaluacidn individuales o cooperativos. El peso relativo
de cada actividad de evaluacién en relacién con el resto de las actividades podra llegar a tener una ponderacién
maxima del 100%. Pueden ser unas o varias de las siguientes actividades de evaluacion; el uso, el caracter de
evaluacion individual o cooperativo y la proporcién que cada una de ellas supondra en la calificacidon final quedaran
a criterio del docente, quedando recogida/s en el programa y proyecto docente correspondiente; podrian ser una o
varias de las siguientes:.

Cddigo Sistema de evaluacion

SEO1 Presentacién oral

SE02 Presentacién de proyectos o trabajos

SEO03 Prueba oral de cardcter tedrico

SE04 Prueba oral basada en practica

SEO5 Prueba escrita de cardcter tedrico

SEO06 Prueba escrita basada en practica

SE07 Actividad de trabajo experimental y/o préctico
SEO08 Informe de trabajo experimental y/o practico

4.4. Estructuras curriculares especificas
NO SE CONTEMPLAN.

5. Personal académico y de apoyo a la docencia

La asignacién de Créditos ECTS que tendra cada docente en cada asignatura que imparta, serd como minimo de
un Crédito ECTS, siendo la asignacién maxima la carga maxima de créditos que se imparta en cada asignatura
asignada al area a la que pertenezca dicho docente.

Esta asignacion se realizard anualmente atendiendo a lo previsto en las normativas sobre dedicacién académica
del profesorado y los reglamentos para la elaboracién de los planes de organizacién docente vigentes en cada
Universidad.

Asimismo, la comisidn académica del master revisard los perfiles para cada curso académico. En el caso de que
algunos de los profesores o profesoras no pudieran impartir en ese curso la docencia, la comisién académica del
master designara, a propuesta del drea de conocimiento correspondiente, el profesor o profesora que impartira
la docencia en funcidn del perfil requerido para cada asignatura, tal como se especifica en este apartado de la
memoria.

En la Tabla 5.3. relativa al profesorado asignado al titulo por drea de conocimiento se detalla el nimero de
docentes de cada area de conocimiento por Universidad (US o UMA) y el nimero de créditos que estd previsto
gue imparta cada area en el titulo, con excepcién de los correspondientes al Trabajo Fin de Master (TFM).

5.1. Descripcion de los perfiles de profesorado y otros recursos humanos
Se presenta informacion agregada del profesorado disponible para impartir el titulo: Tabla 5.3.

e Numero total de profesorado: 57

e Numero total de créditos ECTS que impartirdn: 74 (18 obligatorios +24 optativos especialidad Disefio +24
optativos especialidad Arte y Nuevas Tecnologias +6 Practicas Externas +12 TFM)

e Numero total de profesorado acreditado: 55

e Numero total de sexenios de investigacién vivo o equivalente: 63

e Numero total de profesorado con quinquenio de docencia vivo o equivalente

Profesorado de la Universidad de Malaga asignado al titulo.

La Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Malaga es un centro creado hace trece afos, es decir,
considerablemente joven que, en lo relativo a profesorado, viene trabajando intensamente desde entonces para
conseguir la estabilidad de su plantilla.
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Para impartir este Master, contamos con un equipo docente compuesto por 38 profesores, dos de los cuales
pertenecen al Departamento de Comunicaciéon Audiovisual y Publicidad y otros tres al de Historia del Arte de la
Universidad de Malaga. El resto pertenecen al Departamento de Arte y Arquitectura de la misma universidad. El
100% de los profesores que integran este equipo docente son doctores. De la totalidad del profesorado, 5 son
Catedraticos de Universidad (13,2%), 12 son Titulares de Universidad (31,6%), 8 son Contratados Doctores LOU
(21,1%), 4 son Profesores Permanentes Laborales (10,5%), 4 Ayudantes Doctores (10,5%) y 5 Asociados (13,2%). El
65,8% del profesorado tiene, por lo tanto, vinculacidon permanente.

En cuanto a experiencia docente, el 40,6% de los profesores lleva entre 10 y 15 afios impartiendo clase en la
universidad y el 46,8% lleva mas de 15 afios desempefiando este trabajo. El 76% de los profesores ha participado en
proyectos de investigacién en dreas de conocimiento afines al presente Mdster. Entre ellos han dirigido 42 tesis
doctorales. Todos han trabajado o trabajan actualmente como profesionales del arte: como disefiadores, artistas o
en diversas actividades relacionadas con las empresas culturales.

Profesorado de la Universidad de Sevilla asignado al titulo

La Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Sevilla, es un centro que tiene su origen histdrico en la primera
academia fundada en 1660 por Murillo Valdés leal y Herrera el Joven. A partir de ese germen la docencia académica
de la Bellas Artes se instauré en la ciudad y fie derivando a lo largo de los afios para desembocar en el modelo al
actual universitario con la reconversion de las Escuelas Superiores de Bellas Artes a Facultades en el afio 1975. Por
tanto, es un centro que cuenta con 50 afios de trayectoria universitaria correspondiente al marco europeo de
estudios superiores. En la actualidad ofrece cuatro titulos el grado en Bellas Artes, un grado en Conservacion y
Restauracion de Bienes Culturales, un Mdster en Arte Idea y Produccion y otro Mdster Universitario de Conservacion
de Bienes Culturales. Igualmente, se imparte un Programa de Doctorado comun titulado Arte y Patrimonio. Inserto
en el grado de Bellas Artes, se instauré hace dos cursos una Mencion en Disefio y Nuevas Tecnologias, lo que sienta
las bases para que el alumnado egresado pueda culminar su formacién académica con el nuevo Master en Arte
Disefio y Nuevas Tecnologias.

Para impartir este Mdster, la Universidad de Sevilla cuenta un equipo docente compuesto por 19 profesores
especializados, cinco pertenecen al Departamento de Dibujo, siete al Departamento de Escultura e Historia de las
Artes Plasticas, de los cuales 4 al drea de Escultura y 3 a la de Historia, tres al Departamento de Pintura, uno al
Departamento de Economia Aplicada, uno al Departamento de Estética e Historia de la Filosofia, uno del
Departamento de Comunicacion Audiovisual y Publicidad y uno al Departamento de Arquitectura y Tecnologia de
Computadores. El 100% de los profesores que integran este equipo docente son doctores. De la totalidad del
profesorado, 1 es Catedratica de Universidad (5,26%), 9 son Titulares de Universidad (47,36%), 1 es Contratado
Doctor LOU (5,26%), 1 es Profesor Permanente Laboral (5,26%), 3 Ayudantes Doctores (15,78%) y 4 PSI doctores
(21,05%), todos con lineas de investigacion especializadas en nuevas tecnologias. El 63,15% del profesorado tiene,
por lo tanto, vinculaciéon permanente.

En cuanto a experiencia docente, 10 profesores (52,63%) lleva mas de 20 afios impartiendo clase en la universidad,
4 profesores (21,05%) lleva entre 10y 15 afios y 5 profesores (26,31%) lleva menos de 10 afios desempefiando este
trabajo, si bien todos con un perfil especializado en nuevas tecnologias. El 100% de los profesores ha participado en
proyectos de investigacion en dreas de conocimiento afines al presente Mdaster y han dirigido tesis doctorales en
areas afines a las materias que se imparten en el mdster. Todos han trabajado o trabajan actualmente como
profesionales del arte: como disefiadores, artistas o en diversas actividades relacionadas con las empresas culturales
y las nuevas tecnologias.

Tabla 5.1. Resumen del profesorado asignado al titulo

Profesorado de la UMA asignado al titulo

Categoria Numero ECTS Doctores/as Acreditados/as Sexenios = Quinquenios
Ccu 5 90 5 5 15

TU 12 (2 CU¥*) 288 12 12 27

PCDL 8 (5 TU*) 192

PPL 4(3TU*) 96
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Profesorado de la US asignado al titulo

Categoria Numero
CuU 1
TU 9
PCDL 1
PPL 1
PAyL 3
PSI Doctor 4
Total 19

84
90 5 4 0
840 38 38 50
ECTS Doctores/as Acreditados/as Sexenios = Quinquenios
16 1 1 1 (con 3) 4
168 9 9(1Cu) 4 (con 1) 23
2 (con 2)
24 1 1 1 (con 2) 3
1 1 0
144 3 3 0
4 4 (2 AD) 0
352 19 17 13 30

*Acreditados a la figura de profesorado que se indica entre paréntesis

En la tabla siguiente de acuerdo con el Real Decreto 822/2021, la titulacién debe indicar el profesorado potencial
que participard en el titulo agrupado por dreas de conocimiento. La tabla se ha de completar con cuantas dreas

participen en el titulo.

Tabla 5.2. Detalle del profesorado de la UMA asignado al titulo por area de conocimiento.

Area de conocimiento:

Numero profesorado
Numero doctores/as

Categorias

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)
ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento:

Numero profesorado
Numero doctores/as

Categorias

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas

V2 abril 2025

Dibujo (Dpto. Arte y Arquitectura - Universidad de Malaga)

13
13

Catedrdtico de Universidad: 1

Titular de Universidad: 2

Profesor Contratado Doctor LOU: 5
Profesor Permanente Laboral / Prof. CTD: 2
Profesor Asociado: 1

Profesor Ayudante Doctor: 2

13

Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: fundamentos conceptuales / Redes sociales e ilustracion digital.
Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: fundamentos conceptuales / Disefio para la transformacién social.
Disefio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion / Animacion grdfica.

Disefio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion / Lenguajes y recursos visuales.

Disefio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion / Recursos digitales: interaccion y gamificacion.
Desarrollo profesional y transferencia / Proyectos de disefio.

13,5

294

Pintura (Dpto. Arte y Arquitectura - Universidad de Malaga)

10
10

Catedratico de Universidad: 2

Titular de Universidad: 3

Profesor Contratado Doctor LOU: 2
Profesor Permanente Laboral / Prof. CTD: 2
Profesor Asociado: 1

10
Desarrollo profesional y transferencia / Gestion del disefio, arte contempordneo y ambitos

profesionales: empresa y emprendimiento.
Metodologias de investigacion / Metodologias de investigacion y creacion.
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Disefio para la transformacion social / Disefio para la transformacién social.
Metodologias de investigacion / Metodologias disruptivas e innovativas.

ECTS impartidos (previstos) 6
ECTS disponibles (potenciales) 240

Area de conocimiento: Escultura (Dpto. Arte y Arquitectura - Universidad de Malaga)
Numero profesorado 11

Numero doctores/as 11

Categorias Catedrdtico de Universidad: 4

Profesor Contratado Doctor LOU: 2
Profesor Permanente Asociado: 3
Profesor Ayudante Doctor: 2

Numero Profesorado acreditado 11

Materias / asignaturas Disefio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion / Digitalizacion, prototipado y fabricacion.
Disefio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion / Animacion grdfica.
Disefio, Nuevas Tecnologias y Experimentacion / Recursos digitales: interaccion y gamificacion.
Prdcticas externas / Prdcticas externas.

ECTS impartidos (previstos) 9

ECTS disponibles (potenciales) 234

Area de conocimiento: Historia del Arte (Dpto. Arte y Arquitectura - Universidad de Malaga)
Numero profesorado 3

Numero doctores/as 3

Categorias Titular de Universidad: 3

Numero Profesorado acreditado 3

Materias / asignaturas Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: fundamentos conceptuales / Cultura, Arte, Disefio y Nuevas
Tecnologias
ECTS impartidos (previstos) 1,5

ECTS disponibles (potenciales) 72

Area de conocimiento: Comunicacién Audiovisual y Publicidad (Dpto. Arte y Arquitectura - Universidad de Malaga)
Numero profesorado 2

Numero doctores/as 2

Categorias Catedrdtica de Universidad: 1

Titular de Universidad: 1
Numero Profesorado acreditado 2

Materias / asignaturas Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: fundamentos conceptuales / Comunicacion: Construccion de
identidades y narrativas emergentes.

ECTS impartidos (previstos) 1,5
ECTS disponibles (potenciales) 42

Tabla 5.2. Detalle del profesorado de la US asignado al titulo por drea de conocimiento

Area de conocimiento: 105 Comunicacién Audiovisual y Publicidad (Dpto. Comunicacién Audiovisual y Publicidad -
10G5 - Universidad de Sevilla)

Numero profesorado 1
Numero doctores/as 1
Categorias Profesor Ayudante Doctor: 1
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Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Creacién audiovisual experimental
ECTS impartidos (previstos) 1,5

ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento: 185 Dibujo (Dpto. Dibujo - 1020 - Universidad de Sevilla)
Numero profesorado 5

Numero doctores/as 5

Categorias Titular de Universidad: 3

Profesor Permanente Laboral:1
Profesor Ayudante Doctor: 1

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Extensiones del pensamiento grdfico
Creacion audiovisual experimental
Proyectos creativos: difusion y transferencia
Creacion con cédigo y aplicaciones artisticas de la IA

ECTS impartidos (previstos) 9
ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento: 225 Economia Aplicada (Dpto. Economia Aplicada Ill - 10B3 - Universidad de Sevilla)
Numero profesorado 1

Numero doctores/as 1

Categorias Titular de Universidad: 1

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Gestion del disefio, arte contempordneo y dmbitos profesionales: empresa y emprendimiento
ECTS impartidos (previstos) 1,5

ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento: 260 Escultura (Dpto. Escultura e Historia de las Artes Plasticas - 1030 - Universidad de Sevilla)
Numero profesorado 4

Numero doctores/as 4

Categorias Titular de Universidad: 3

PSI Doctor: 1
Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Digitalizacion, prototipado y fabricacion
Desarrollo 3D: investigacion, innovacion y aplicacion experimental

ECTS impartidos (previstos) 9
ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento: 270 Estética y Teoria de las Artes (Dpto. Estética e Historia de la Filosofia - 10A8 - Universidad
de Sevilla)

Numero profesorado 1

Numero doctores/as 1

Categorias Titular de Universidad (Acreditado a Catedratico): 1

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Cultura, Arte, Disefio y Nuevas Tecnologias
Gestion del disefio, arte contempordneo y ambitos profesionales: empresa y emprendimiento

ECTS impartidos (previstos) 3
ECTS disponibles (potenciales)
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Area de conocimiento: 35 Arquitectura y Tecnologia de Computadores (Dpto. Arquitectura y Tecnologia de
Computadores - 10C6 - Universidad de Sevilla)

Numero profesorado 1
Numero doctores/as 1
Categorias Profesor Contratado Doctor LOU: 1

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Creacion con cédigo y aplicaciones artisticas de la IA
ECTS impartidos (previstos) 1,5

ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento: 465 Historia del Arte (Dpto. Escultura e Historia de las Artes Plasticas - 1030 - Universidad de
Sevilla)

Numero profesorado 3

Numero doctores/as 3

Categorias Titular de Universidad: 1

PSI Doctor: 2
Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Comunicacion: Construccion de identidades y narrativas emergentes
Metodologias de investigacion y creacion

ECTS impartidos (previstos) 3
ECTS disponibles (potenciales)

Area de conocimiento: 690 Pintura (Dpto. Pintura - 1071 - Universidad de Sevilla)
Numero profesorado 3

Numero doctores/as 3

Categorias Catedrdtico de Universidad: 1

Profesor Ayudante Doctor: 1
PSI Doctor: 1

Numero Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Redes sociales e llustracion digital
Narracion visual: experimentacion y nuevos medios
lustracion y videojuegos: del concept al splash art

ECTS impartidos (previstos) 9
ECTS disponibles (potenciales)

*Nota: Los ECTS correspondientes a la tutorizacién de Trabajo Fin de Master (TFM) y Practicas externas no estdn incluidos se
repartird al 50% entre ambas Universidades

El profesorado disponible para la imparticién del Master asegura la consecucién de los objetivos generales y las
competencias previstas en la propuesta del Titulo. Se considera que el personal académico implicado en el Titulo es,
por tanto, suficiente y su grado de dedicacidn, su cualificacion y experiencia adecuados para llevar a cabo el plan de
estudios propuesto.

Ademas del personal propio de la Universidad de Sevilla y de la Universidad Malaga, estd previsto contar cada afio
con la presencia de cinco profesores y/o profesionales invitados del campo del Disefio, del arte y las nuevas
tecnologias, cuidadosamente elegidos de entre el profesorado de otras universidades y del mundo profesional, con
el objetivo tanto de aportar conocimientos especificos a los estudiantes como el de renovar las visiones de la practica
profesional del disefio y las nuevas tecnologias mas alla de los planteamientos propios de ambas facultades de Bellas
Artes, proporcionando a los alumnos, por lo tanto, una mayor amplitud de miras y nuevas perspectivas.
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Tabla 5.3. Personal disponible para impartir el titulo

Denominacion del titulo: MASTER UNIVERSITARIO EN DISENO, ARTE Y NUEVAS TECNOLOGIAS: GESTION DE PROYECTOS Y ESTRATEGIAS CULTURALES (MUDANT)
Universidad/es (si es titulo conjunto):  UNIVERSIDAD DE MALAGA / UNIVERSIDAD DE SEVILLA
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UNIVERSIDAD B SEVILLA
Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA:
UMA-HA-02 Historia del Arte cu S 30 5 30 TC 1 -Master en 8
Desarrollos
artisticos de la
cultura
artistica.
Graduado/a
en Historia del
Arte.
UMA-DIB-12 Dibujo AyL S 15 0 25 TC 1 -Graduado/a 12
en Bellas

Artes. Master
en Produccion
Artistica

3: Interdisciplina

UMA: 1,5 Presencial (*) r (UMA).

Us: 1,5

1.1.1. Cultura,
Arte, Disefioy
Nuevas
Tecnologias

UMA / US

us: us: us: us: us: us: us: us: us:
US-ETA-01 Estética y teoria de TU S 31 2 20 TP Grado en
las artes Bellas Artes

Master U. en
Arte: Ideay
Produccion
Master U. en
Artes del
Espectaculo
Vivo
Master U. en
Filosofia y
Cultura
Moderna
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Universidad ¥ Identificador
del
profesor/a

UMA / US UMA:
UMA-DIB-09

UMA-CAP-01

us:
US-HAP-01
US-HAP-02

V2 abril 2025

UNIVERSIDAD
DE MALAGA

N2 ECTs Modalidad de Area de
asignatur ensefianza @ Conocimiento del
a Profesorado @

Denominacion
asignatura

UMA:
Dibujo

Comun.

Audiovisual y Pub.

1.1.2.
Comunicacion:
Construccién de
identidades y
narrativas
emergentes

UMA: 1,5 Presencial
Us: 1,5

us:
Historia de las
Artes Plasticas
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Nivel de Categori

idioma
(4)

a d

UMA:

TU

TU

us:
PSI
PSI

UNIVERSIDAD B SEVILLA

Doctor/a

(S/N)

UMA:

us:

Experiencia Experiencia

docente ®

(afios)

UMA:
15

20

us:

al®
(sexenios)

UMA:
2

us:

(afios)

UMA:
25

25

us:

Dedicacion al Titulo
Experiencia Dedicacié Tiempo
investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana

(@)

UMA:

TC

TC

us

)

UMA:

us:

Dedicacion a otros titulos
Denominacién Tiempo total
de titulo/s®  de dedicacién a

otro/s titulo/s

(horas/semana
)

UMA: UMA:

- Graduado/a 15

en Bellas
Artes. Master
en Produccion
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).
Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).

-Graduado/a 12
en Comunic.
Audiovisual.
Master en
Creacion
Audiovisual y
artes
escénicas. -
Graduado/a
en Bellas
Artes. Master
en Produccion
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).

us: us:
- Graduado/a

en Bellas

- Grado en
Conservacion

y
Restauracion



UNIVERSIDAD

DE MALAGA 5
UNIVERSIDAD B SEVILLA
Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
UMA / US UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA:
UMA-ESC-01 Escultura AsL S 18 0 20 TP 1 - Graduado/a 12
en Bellas
Artes. Master
en Produccion
Artistica
1.2.1. 3 Interdisciplina
Dlgltal!zaaon, UMA:3 | Presencial r (UMA).
prototipado y US: 3
us: fabricacion us: us: us: us: us: us: us: us: us:
US-ESC-01 Escultura PSI S 1 -Master en
US-ESC-02 TU S 21 1 TP Arte, Ideay
Produccion
- Graduado/a
en Bellas
Artes.
UMA / US UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA:
UMA-DIB-08 Dibujo TU S 18/2 2 25 TC 1 - Graduado/a 10
en Bellas
Artes. Master
UMA-PIN-05 Pintura Cu S 15/2 3 25 TC 1 en Produccion 10
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).
1.2.2. Redes Doctorado en
sociales e 3 Bella~s Artesy
ilustracion UMA: 3 Hibrida Disefio
- us:3 (UMA).
digital
us: us: us: us: us: us: us: us: us: us: us:
US-PIN-01 Pintura C1 AD S 15 4 TC Grado en 37
US-PIN-02 PSI S 4 TP Bellas Artes. 6 Docencia
Grado en +6 Tutorias

Bellas  Artes
(Mencién en
Nuevas
Tecnologias)
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DE MALAGA
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos

Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s

(sexenios) (horas/semana
)

UMA / US UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA:
UMA-ESC-04 Escultura TU S 25 3 25 TC 1 - Graduado/a 3
UMA-DIB-10 Dlbujo PCDL S 20 0 25 TC 1 en Bellas 15
UMA-PIN-04 Pintura Cu S 25 3 25 TC 1 Artes. 8

-Master en
Produccion
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).
2.1.1. 3 -Doctorado en
Metodologias de ;11 1 o iprida Bellas Artes y
investigaciony US: 1.5 Disefio
creacion ! (UMA).
us: us: us: us: us: us: us: us: us: us: us:
US- HAP-03 Historia de las TU S 17 TP Grado en
Artes Plasticas Conservacion.
Master en
Arte, ideay
produccién.
Master en

Conservacion
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
UMA / US UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA:
UMA-DIB-05 Dibujo PPL S 10 0 30 TC 1 - Graduado/a 15
UMA-PIN-06 Pintura TU S 25 1 30 TC 1 en Bellas 12
Artes. Master
en Produccién
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).
Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).

us: us: us: us: us: us: us: us: us: us: us:
US-EA-01 Economia Aplicada TU S 26 0 TP Grado en
2.2.1. Gestion Publicidad vy
del disefio, arte Relaciones
contemporaneo Publicas.
y ambitos 3 Hibrida Grado en
profesionales: Economia.
empresay Grado en
emprendimiento Periodismo.

Grado en
US-ETA-01 Estética y teoria de TU S 31 2 20 TP Bellas Artes
las artes Master U. en
Arte: Ideay
Produccion
Master U. en
Artes del
Espectaculo
Vivo
Master U. en
Filosofia y
Cultura
Moderna
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DE MALAGA s
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a® (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
UMA / US UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA: UMA:
Todos los Coordinador
profesores practicas externas
del Master
4.1. Practicas .
Presencial
Externas
us: us: us: us: us: us: us: us: us:
us:
Todos los
profesores us:
del Master Coordinador
practicas externas
UMA / US UMA: UMA:
Todos los Escultura
profesores Dibujo
del Master Pintura
3.1.TFM 12 Presencial us:
Todos
us:
Todos los
profesores
del Master

V2 abril 2025 Pagina 76 de 107



UNIVERSIDAD
DE MALAGA

Modalidad de Area de

Universidad @

Identificador Denominacién N2 ECTs

del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del
profesor/a a Profesorado @
UMA UMA-PIN-07 P L, Presencial K !
transformacion Pintura
social
1.2.3. Recursos
UMA-DIB-01 digitales: . Dibujo
UMA UMA-ESC-03 interaccion y 3 FEsEEe] Escultura
gamificacion
1.2.4. Lenguajes
UMA UMA-DIB-04 y recursos 6 Presencial Dibujo
visuales
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Nivel de Categori Doctor/a

idioma
(4)

a d

AsL
AsL

TU
AsL

CuU

UNIVERSIDAD B SEVILLA

Dedicacion al Titulo

Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo

(S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana
(afios) al® (aﬁos) (8) )
(sexenios)
S 5 0 5 TP 1
S 5 0 5 TP 1
S 25 2 25 TC 1
S 10 0 10 TP 1
S 35 5 40 TC 3

Dedicacion a otros titulos
Denominacién Tiempo total
de titulo/s®  de dedicacién a

otro/s titulo/s
(horas/semana
)
- Graduado/a
en Bellas
Artes.
-Master en
Produccion
Artistica 6
Interdisciplina 6
r (UMA).
-Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).
- Graduado/a
en Bellas
Artes.
-Master en
Produccion
Artistica 12
Interdisciplina 6
r (UMA).
-Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).
- Graduado/a
en Bellas
Artes.
-Master en
Produccion
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).
-Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).



UNIVERSIDAD
DE MALAGA

UNIVERSIDAD B SEVILLA

Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
- Graduado/a
en Bellas
Artes.
-Master en
Produccién
UMA UMA-DIB-09 1.2.5. Animacion 3 Presencial Dibujo TU S 25 2 25 TC Artistica 12
UMA-ESC-10 Gréfica Escultura PCDL S 15 1 15 TC Interdisciplina 12
r (UMA).
-Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).
- Graduado/a
en Bellas
Artes.
-Master en
2.1.2. Produccién
Metodologias Presencial  Pintura PCDL S 20 1 25 TC 1 Artistica
disruptivas e Interdisciplina
innovativas r (UMA).
-Doctorado en
Bellas Artes y
Disefio
(UMA).
- Graduado/a
en Bellas
Artes. Master
6 Presencial Dibujo PPL S 30 0 30 TC 1 en Produccion 15
Artistica
Interdisciplina
r (UMA).

UMA UMA-PIN-01

2.2.2. Proyectos

UMA UMA-DIB-07I L
de disefio

Desarrollo  3D: Grado en

investigacion, Bellas Artes
TU S 21 1 TP
us US-ESC-03  innovacion y 6 Presencial Escultura TU < 17 P (Mencién en
US-ESC-04  aplicacion Nuevas

experimental Tecnologias)
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Universidad @

del
profesor/a

US-DIB-01

Us US-DIB-02

US-DIB-03

Dpto. Dibujo:

US-DIB-04
US-DIB-03

US-DIB-02
us

Dpto.
Comunic.
Audiov.y
Publi:
US-CAP-01
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Identificador Denominacién

UNIVERSIDAD
DE MALAGA

N2 ECTs Modalidad de Area de
asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del
a Profesorado @
Extensiones del
pensamiento 3 Presencial Dibujo
gréfico
Dibujo
3
Dibujo:
Creacién 1,5
audiovisual Comun. Presencial
experimental Aud.: 1,5

Comunic. Audiov. Y
Publicidad
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Nivel de Categori Doctor/a

idioma
(4)

Cc1

B2

Cc1

B2

Cc1

a d

TU

PPL

AD

TU

AD

PPL

AD

UNIVERSIDAD B SEVILLA

(S/N)

Experiencia Experiencia

docente® investigador
(afios) a (7)

(sexenios)

21 1

12

25

12

Dedicacion al Titulo
Experiencia Dedicacié Tiempo
profesional n (TC 6 TP) (horas/semana

(afios) @) )
21 TP
5 TP
3 TP
25 TP
5 TP
12 TP
9 TP

Dedicacion a otros titulos
Denominacién Tiempo total

de titulo/s®  de dedicacién a
otro/s titulo/s
(horas/semana
)

GRADO EN

BBAA

GRADO EN

C+R

MASTER

ARTE: IDEA Y

PRODUCCION

GRADO EN

BBAA

MASTER

ARTE: IDEA Y

PRODUCCION

GRADO EN

BBAA

MASTER  EN

AYP

Grado

Comunicacion

Audiovisual.

Doble grado

PER/CAV,

Master

Universitario
en  Escritura
Creativ



UNIVERSIDAD

DE MALAGA ez
UNIVERSIDAD B SEVILLA
Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
GRADO EN
BBAA
GRADO EN
C+R
Dpto. Dibujo:
US-DIB-01 TU S 21 TP x::I'SIETETDEA v
US-DIB-04 Dibujo C1 TU S 25 1 TP A
US-DIB-03 : B2 TU S 5 TP PRODUCCION
Creacién con Dibujo: GRADO EN
codigoy i BBAA
us sl Arg.y Presencial MASTER
. tecn. de ARTE: IDEA Y
LSRRI | oo PRODUCCION
Dpto: e Grado en
Arquitec. y -
Ingenieria en
tecno. de Disefio
comput.: CDD S 20 2 5 TP Industrial y
US-ATC-01 Desarrollo del
Producto
Grado en
. Bellas  Artes.
AT INEE Presencial Master en-
us US-PIN-03  experimentacién 3 Pintura Clinglés CU S 25 3 4 TC
y nuevos medios artes ‘ del
espectaculo
vivo
Grado en
liiEd Gy Bellas Artes.
. . Grado en
us Us-piN-p1  Videojuegos: del Pintura Presencial a1 AD s 15 4 TC Bellas  Artes
concept al splash L
- (Mencién en
Nuevas

Tecnologias)
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UNIVERSIDAD

DE MALAGA L)
UNIVERSIDAD B SEVILLA
Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
Universidad ¥ Identificador Denominacién N2 ECTs Modalidad de Area de Nivel de Categori Doctor/a Experiencia Experiencia Experiencia Dedicacié Tiempo Denominacién Tiempo total
del asignatura asignatur ensefianza @ Conocimiento del idioma a® (S/N) docente® investigador profesional n (TC 6 TP) (horas/semana de titulo/s®® de dedicacién a
profesor/a a Profesorado @ @) (Eit=) a (afios) @) ) otro/s titulo/s
(sexenios) (horas/semana
)
US-DIB-05 TU 24 2 TP
P t Grad
oz e a m 2 v phedo,
us o 3 Presencial  Dibujo s 30 Mseror e:
US-DIB-04 v . C1 TU 25 TP
transferencia Arte Idea vy
US-DIB-03 B2 AD 5 P Produccion
NUm. total % de
profesores Doctores
diferentes sobre el
total de
profesorad
o diferente
del titulo
57 100%

(1) Universidad de origen a la que pertenece el profesor o profesora
(2) Presencial(*) Asignaturas de cardcter presencial impartida de forma simultdnea en las dos universidades, en la que el estudiantado de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad telemdtica
sincrona.

(2) Tipo de ensefianza en la que se oferta la asignatura (presencial/hibrida/virtual).

(3) Area de conocimiento del profesorado que implarte la asignatura

(4) Nivel de idioma del profesor o profesora, en caso de que la asignatura se oferte en un idioma diferente al castellano

(5) Categorias académicas (CU, TU, CEU, TEU, Ayudante, asociado, etc.) o Categorias profesionales dentro del Grupo al que pertenezca, personal de administracion y servicios (Técnico de laboratorio, Técnico de apoyo a la docencia,
etc....)

(6) Experiencia docente en nimero de afios no quinquenios. Cuando el tipo de ensefianza de la asignatura sea “hibrida” o “virtual” se incluird ademas el nimero de afios de experiencia docente en esta modalidad (Ejemplo: 20/4)

(7) Experiencia investigadora en nimero de sexenios

(8) Dedicacidn al Titulo: TP-Tiempo parcial; TC-Tiempo completo

(9) Incluirla denominacion de todos los titulos en los que esté implicado con docencia

Se podran afiadir tantas filas como sean necesarias para la correcta cumplimentacion de las tablas.

Se elaborara una tabla con la misma informacidn en el caso de informar del Personal no disponible y se pretenda incorporar (Tabla. Personal adicional necesario para poder impartir el titulo)
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Méritos docentes del profesorado no acreditado

La universidad deberd aportar los méritos docentes mds relevantes del profesorado no acreditado que participard en el
titulo. Se puede aportar la informacidn especifica del profesorado mediante un enlace a la pdgina web o documento
publico correspondiente.

No procede.
Méritos de investigacion del profesorado no doctor

La universidad deberd aportar los méritos de investigacion mds relevantes del profesorado no doctor que participard en
el titulo. Se puede aportar la informacion especifica del profesorado mediante un enlace a la pdgina web o documento
publico correspondiente.

No procede.
Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratacion

La universidad deberd describir el profesorado necesario para el despliegue del titulo no disponible en el momento de
solicitar la verificacion de la titulacion y el plan para dotarse de dicho profesorado. Se elaborard una tabla con la misma
informacion en el caso de informar de no disponer de personal y se pretenda incorporar (personal adicional necesario
para poder impartir el titulo).

No procede.
Formacion dual -profesorado académico-

En el caso de la formacion dual, se debe indicar el perfil del profesorado académico participante y la formacion recibida
sobre dicho modelo.

Tabla X. Detalle del profesorado de empresa asignado al titulo por area de conocimiento. (Formacién dual)

Area de conocimiento:
Numero profesorado

Numero doctores/as

Numero prof. nivel master
Experiencia profesional (afios)
Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

No procede.
Perfil del profesorado de empresa que participa en la mencion dual

Se puede aportar la informacion especifica para cada profesor/a mediante un enlace a la pdgina web o documento
publico correspondiente.

No procede.
Otra informacion del profesorado implicado en el titulo

En el caso de los titulos de mdster con orientacién investigadora, se debe aportar la relacion de las lineas de investigacion
del profesorado participante en el mismo. En el caso de los titulos de mdster con orientacion profesional, se debe aportar
la experiencia profesional y las dreas profesionales del profesorado.

En caso de impartir docencia en otro idioma, indicar la certificacion del nivel de idioma del profesorado, mediante
Certificado oficial incluido en el Marco Comun Europeo de referencia para las Lenguas, o en caso de no disponer, aportar
informacion certificada que justifique su experiencia.
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AREA DE PINTURA

Identificador del Lineas de investigacion

docente participante

UMA-PIN-01 Procesos creativos, metodologias de proyectos artisticos y produccion gréfica

UMA-PIN-02 Naturaleza, Cultura, Arte, Utopia, Arquitectura.

UMA-PIN-03 Pintura contemporanea, sujefo y poética, atencion y proceso, transculturalidad

oriente/occidente.

UMA-PIN-04 Pablo Picasso. Libro de artista. Grabado. Pintura y pintores

UMA-PIN-05 Complejidad, Proyectos artisticos, Performatividad, Poéticas, Pensamiento artistico.

UMA-PIN-06 El arte como relato; modos de narratividad en la produccion artistica contemporanea;
Lenguajes pictéricos contemporaneos; Arte critico para el espacio publico.

UMA-PIN-07 Pintura de precision centrada en lo urbano, lo edificado y los objetos vividos. Escenarios
cotidianos, con predileccién por los inquietantes no-lugares de la arquitectura contemporanea.

UMA-PIN-08 Pintura y lenguaje, técnicas y medios expresivos.

UMA-PIN-09 Pintura y técnicas pictoricas.

UMA-PIN-10 Area Pintura. Lineas de investigacion: Picasso, pintura y prensa ilustrada, pintura y grabado,
pintura malaguefia.

AREA DE DIBUJO

Identificador del Lineas de investigacion

docente participante

UMA-DIB-02 Arte y género, Dibujo contemporéneo, Disefio ambiental.

UMA-DIB-03 Arte femenino, Cultura, Disefio, Gestion, Identidades, Produccioén artistica.

UMA-DIB-04 Disefio Gréafico, Heraldico, Espafiol, Arquitectonico, Espafiol y Arte.

UMA-DIB-05 Fotografia, Relacion Arte y Naturaleza, Paisaje experiencial, Arte de archivo, Metodologias de
produccién inter y transdisciplinarias.

UMA-DIB-08 llustracion gréfica, Narracion grafica, Comic, Narracion visual, Tino Gatagan, llustracion grafica
espafiola de los 90.

UMA-DIB-09 Comic, Novela grafica, Artes graficas, Estudios sobre memoria en las artes visuales, Memoria
colectiva e histérica.

UMA-DIB-10 Investigacion y expansion del disefio contemporaneo y del dibujo a nuevos espacios expresivos.
Comunicacioén visual y la produccion grafica de proyectos culturales editoriales.

UMA-DIB-11 Arte de resistencia

UMA-DIB-12 Tecnologia y narrativa grafica digital para la ilustracién, animacion 2D y 3D, edicién y produccion
audiovisual. Produccion grafica en autoedicion.

AREA DE ESCULTURA

Identificador del Lineas de investigacion

docente participante

UMA-ESC-01 Street art. Arte relacionado con el posthumanismo y transhumanismo. Arte electronico e
interactividad. La instalacion. Disefio editorial.

UMA-ESC-02 Escultura contemporanea, Percepcion del Espacio, Anélisis del Paisaje y el Espacio Urbano,
Deriva Situacionista. Ceramica.

UMA-ESC-03 Escultura. llustracion textil.

UMA-ESC-04 Partiendo de los ambitos de la Escultura, Arte cinético y Light, Art and Space, las aportaciones
se centran en la investigacion en torno a la interrelacion del Arte, la Antropologia y el
pensamiento. La metodologia investigadora principal se centra en el desarrollo del lenguaje
plastico junto con el analisis critico. Y los temas tratados contemplan el entorno, el paisaje y la
sociedad.

UMA-ESC-05 Narracién espacial, arte electronico, cuestionamiento de la imagen.

UMA-ESC-06 Escultura y arte sonoro.
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UMA-ESC-07

UMA-ESC-08

UMA-ESC-09

UMA-ESC-10

Proyectos site-specific vinculados a espacios, lugares, localizaciones y comunidades humanas.
Instalaciones y propuestas han sido disefiadas para ofrecer una respuesta sobre asuntos tales
como los Derechos Humanos, la ecologia, el dialogo cultural y la critica democrética.

Lineas de investigacion: Arte, educacion y accion sociocultural. Prdcticas artisticas
relacionales y transformacion social. Arte y participacion. Trabajo cooperativo. Arte y
cuidados. Espacio publico. Deriva, mapeo colectivo, espacios verdes. Transformacion
ecosocial.

Su aportacion cientifica e investigadora se centra, desde la practica artistica del video, la
fotografia, la escultura, la instalacién y la intervencién en el espacio publico, en elaborar
estrategias comunicativas en torno al concepto de identidad. Palabras clave: Otredad,
identidad, territorializacion, decolonialismo, video, fotografia, intervenciones en el espacio
publico.

Investigacion en los discursos, estrategias y practicas artisticas en la escultura contemporéanea
que se fundamentan en los mecanismos constitutivos de los transcursos del espacio, el tiempo
y el sujeto, fruto de la reflexion, investigacion y experimentaciéon en la creacion artistica
contemporanea.

AREA DE COMUNICACION Y PUBLICIDAD
Identificador del docente Lineas de investigacion

participante
UMA-CAP-01
UMA-CAP-02

Ambitos teéricos y précticos en el campo de las préacticas audiovisuales de vanguardia

Modelos comunicativos de los medios audiovisuales, y las formas de representacion
audiovisual contemporaneas, asi como los usos técnicos y sociales de éstos. Comunicacion
y nuevos medios audiovisuales. Ambas lineas de trabajo tienen el comun el interés
prioritario por las metodologias cualitativas en el anélisis del audiovisual.

AREA DE HISTORIA DEL ARTE
Identificador del docente Lineas de investigacion

participante
UMA-HA-01

UMA-HA-02

Disefio desde la perspectiva y la metodologia del historiador del Arte. Entre esos temas
destacan; el disefio, -desde el grafico al industrial-, ademas de otros temas afines como la
fotografia publicitaria, la comunicacion visual y la industria editorial. Ademas de insistir en
las mdltiples relaciones e influencias entre el arte y el disefio. También, por extension,
estudia el arte del siglo XX con el que coexiste las distintas disciplinas mediaticas.

Convergencia entre lenguajes computacionales, medio digital y cultura artistica, con
especial énfasis en la aplicacién de analitica de datos para el estudio de sistemas culturales
complejos, el procesamiento del lenguaje natural para el analisis de textos artisticos, la
configuracién de nuevas epistemologias visivo-formales en el ambito de la visién por
computadora y la exploracion de narrativas alternativas asociadas a las tecnologias de
realidades mixtas. También investiga de qué modo la inteligencia artificial estan
reformulando los procesos de categorizacion y ordenacion de los objetos culturales.

UNIVERSIDAD DE SEVILLA
AREA ESTETICA E HISTORIA DE LA FILOSOFIA

Identificador del docente Lineas de investigacion

participante

US-ETA-01

Estética y Teoria de las Artes. Teoria del Disefio. Teoria de la imagen. Heteronomia estética
y artistica: industria cultural. Teoria de la afectividad: simpatia, empatia e identificacion
psiquica. Estética de la musica. Teoria y Estética del Cine. Genealogia de los conceptos y
valores estéticos. Protoestética.

AREA HISTORIA DE LAS ARTES PLASTICAS

Identificador del docente Lineas de investigacion

participante
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US-HAP-01

US-HAP-02

US-HAP-03

AREA ESCULTURA

Identificador del docente
participante

US-ESC-01

US-ESC-02

US-ESC-03

US-ESC-04

V2 abril 2025

Su linea de investigadores se centra en el campo de la estética, especialmente en relacion
con las emociones y los afectos, asi como en el entramado econémico y mercadotécnico
del sistema del arte.

Su investigacion se ha centrado en la filosofia politica y la teoria del derecho, con especial
atenciébn a temas como la secularizacion, laicidad y laicismo en el pensamiento
contemporaneo y el patrimonio cultural.

Su linea de investigacion se ha centrado en la planificacion, gestion y difusion del patrimonio
cultural, constituyéndose en el eje vertebrador de su actividad académica, docente y
profesional.

Lineas de investigacion

Su linea de investigacion se centra en la exploracién de los lenguajes escultéricos
contemporaneos desde una perspectiva estructural, analizando las interacciones y
convergencias entre escultura y arquitectura moderna. A través de un estudio transversal
del panorama escultérico actual, profundiza en las interferencias entre ambas disciplinas, lo
que impulsa la experimentacion con materiales y tecnologias de vanguardia. La integracion
de herramientas innovadoras, como la impresién y digitalizacion 3D, el Calculo de
Elementos Finitos Asistido por ordenador, y el modelado paramétrico y por NURBS, permite
optimizar los procesos tradicionales de preproduccion escultérica, potenciando tanto la
expresion artistica como la eficiencia técnica. Todo ello se enmarca en el desarrollo de
metodologias hibridas orientadas a la mejora continua de los procedimientos de
preproduccién, con el objetivo de optimizar los resultados en futuras generaciones de
escultores.

Su linea de investigacion se centra en la escultura contemporanea desde una perspectiva
que integra la exploracién formal del cuerpo, la expresién emocional y los procesos técnicos
avanzados. Partiendo de un enfoque experimental, investiga la interseccion entre
morfologia, gesto y subjetividad en el retrato tridimensional, abordando el cuerpo como
espacio de transito entre lo sensible y lo simbdlico. La incorporacion de tecnologias
emergentes como el modelado digital, la impresién 3D, el escaneado y el fresado CNC se
articula con metodologias tradicionales, dando lugar a un lenguaje plastico hibrido que
cuestiona los limites entre lo analdgico y lo digital.

Cuenta con dos lineas de investigacion: por un lado, estudios de género centrados en
visibilizar la aportacién de la mujer al campo de la escultura y por otro la experimentacion
con nuevos materiales y nuevas tecnologias aplicadas a la escultura. Estructuras
geométricas que crecen modularmente y se proyectan en el espacio dando lugar a formas
no cerradas, acompariadas de fragmentos figurativos que conectan con la identidad y la
memoria. Esculturas que precisan de la participacion del espectador para ser completadas
conceptualmente. La programacién interactiva concebida e incorporada en las obras como
parte del discurso, activa luz, sonido o movimiento mediante sensores. Las piezas se
comunican a través de un dialogo con el entorno generando una experiencia multisensorial
en el publico.

u linea de investigacion combina el uso de nuevas tecnologias (NNTT) con técnicas
tradicionales en su produccioén artisticas. Su trabajo explora la relacién entre espacio,
percepcion, tiempo y las personas, creando experiencias inmersivas que invitan al
espectador a interactuar con el entorno y reflexionar sobre sus diferentes aspectos.

A través de su investigacion fusiona lo digital y lo analégico utilizando herramientas
tecnolbgicas junto con materiales y técnicas tradicionales, abordado la creacion desde un
ambito interdisciplinar. Trabaja tanto el dibujo, pintura, la escultura e instalacién, con el
objetivo de transformar el espacio y alterar la percepcién del espectador.
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Lineas de investigacion

Su linea de investigacion se centra en la ilustracién, tanto analégica como digital, asi como
en los cruces entre arte, disefio y comunicacion, atendiendo a sus dimensiones estéticas y
comunicativas. Aborda el concept art como herramienta narrativa en la industria audiovisual,
y examina las nuevas tecnologias, las redes sociales y las practicas artisticas
contemporaneas en el marco de la cultura digital.

Su linea de investigacién se centra en el estudio de los lenguajes gréfico-plasticos y sus
expresiones tanto en formas animadas como inanimadas, abordando la teoria, critica y
praxis del arte secuencial y sus procesos comunicativos. Atiende ademas a las practicas
artisticas y creativas en el contexto de la cultura digital, incorporando las nuevas tecnologias,
la ilustracion analdgica y digital, asi como el desarrollo de proyectos cientificos-tecnolégicos
vinculados al emprendimiento y la innovacién desde la grafica y el arte digital.

Su linea de investigacion se centra en la representacion visual de las violencias sistémicas
y enfoques narrativos contemporaneos, a través del analisis critico y la produccion
experimental, proyectos hibridos periféricos e ideolégicos que amplian los limites de la
narracion en las artes visuales.

AREA ECONOMIA APLICADA

Identificador del docente
participante

US-EA-01

AREA DIBUJO

Identificador del docente
participante

US-DIB-01

US-DIB-02

US-DIB-03

Lineas de investigacion

Marco Input-Output; Matrices de contabilidad social; Modelos mutisectoriales lineales;
Modelos de equilibrio general aplicado; Analisis de impacto; Anélisis de patrones de
consumo; Andlisis sectorial de generacion de emisiones; Evaluacion de politicas; Analisis
regional y de paises en desarrollo.

Lineas de investigacion

Instrumentos, herramientas y nuevas tecnologias aplicadas a la Grafica Contemporanea;
Teoria de la Gréfica Contemporanea; Virtualidades y fisicidades en el arte contemporaneo;
Experimentacién creativa en red y nuevas tecnologias; Digitografia y cultura digital;
Intersecciones de la Grafica y los Nuevos Medios; La imagen en la esfera digital: creacion,
circulacién y percepcion; Nuevas configuraciones de la imagen: grafica generativa e
Inteligencia Atrtificial; Poéticas visuales en la construccion grafica de la Imagen.

Humanidades digitales; Investigacion tedrica, critica y/o experimental de los medios digitales
y las nuevas tecnologias aplicados al arte, la cultura y la sociedad actual;, Nuevas
tecnologias y practicas artisticas en la cultura digital;, Investigacién teorico/practica y
emprendimiento de proyectos multidisciplinares en el Sistema Arte, Ciencia, Nuevas
Tecnologias y Sociedad,; Accién creativa y emprendimiento de proyectos cientificos-
tecnolégicos generados desde la Grafica y/o el Arte Digital.

Humanidades digitales; Investigacion tedrica, critica y/o experimental de los medios digitales
y las nuevas tecnologias aplicados al arte, la cultura y la sociedad actual;, Nuevas
tecnologias y practicas artisticas en la cultura digital;, Investigacién teorico/practica y
emprendimiento de proyectos multidisciplinares en el Sistema Arte, Ciencia, Nuevas
Tecnologias y Sociedad,; Accién creativa y emprendimiento de proyectos cientificos-
tecnolégicos generados desde la Grafica y/o el Arte Digital.
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US-DIB-04 Proyectos de investigacion relacionados con la innovacion inter, multi o transdisciplinar en
el Sistema Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad (Acts); Uso de las nuevas tecnologias
digitales para la promocion y la difusion del arte; Medialabs y cultura digital. Tipologias,
métodos, procesos colaborativos/cooperativos y prototipados; Proyectos de investigacion
tedrica, critica, experimental o aplicada generados desde el uso creativo de las nuevas
tecnologias digitales en el arte, la ciencia, la cultura y la sociedad actual: -Arte e Inteligencia
Artificial -Realidad Extendida, Virtual, Mixta o Aumentada -Videojuegos -Videoarte -Imagen
Digital -Fotografia -Disefio Grafico y Editorial -Instalaciones -Arte Interactivo -Arte Sonoro -
Performance.

US-DIB-05 Emprendimiento y profesionalizacion del modelo educativo: aprendizaje basado en
proyectos. Divulgacién en el mercado del arte. Arte, Disefio y Comunicacién en el mundo
editorial. Disefio Editorial y Grafica Publicitaria como modelo de transferencia. Transferencia
del conocimiento en un entorno humanista contemporaneo. Disefio editorial y grafica
métasensible: un modelo de comunicacién proximo. Grafica digital: parametros técnicos de
la creatividad metasensible.

AREA COMUNICACION AUDIOVISUAL Y PUBLICIDAD

Identificador del docente Lineas de investigacion
participante

US-CAP-01 Analisis de medios, imagenes y relatos audiovisuales en su historia para el cambio social.
Desplazamientos, emergencias y nuevos sujetos sociales en el cine espafiol. El futuro de la
emisién de un cibermundo audiovisual en directo: El Broadcast Metaverse. Los NFT’s como
resignificacién del coleccionismo tradicional.

AREA ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORAS

Identificador del docente Lineas de investigacion
participante

US-ATC-01 Dinamicas de pensamiento creativo y emprendimiento social mediante proyectos creativos
cientifico-tecnologico-artisticos; Desarrollo de metodologias innovadoras en el ambito de la
sinergia  Arte-Ciencia-Tecnologia-Sociedad. = Desarrollo de  procesos creativos
transdisciplinares basados en artes, tecnologias digitales y en metodologias e instrumentos
cientificos; Educacién y comunicacion de ciencia y tecnologia a la sociedad, mediante
enfoques creativos interdisciplinares. Procesos innovadores para promover el interés
interdisciplinar por las artes y las ciencias a través de las nuevas tecnologias digitales.

Tutela de practicas

Se tendrd en cuenta lo establecido en art. 10 del Real Decreto 592/2014, de 11 de julio, por el que se regulan las prdcticas
académicas externas de los estudiantes universitarios.

Tabla 5.4. Personal académico o profesional de la UMA responsable de las tutorias de las practicas

Identificador Universidad Area de Categoria Dedicacion al Tutor/a académico/a de la
Tutor/Tutora Conocimiento académica / titulo (horas) universidad /Tutor/a de la
profesional entidad colaboradora
UMA-PIN-01  UMA Pintura PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad
UMA-PIN-02  UMA Pintura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad
UMA-PIN-03 | UMA Pintura CuU TC Tutor/a académico/a de la
universidad
UMA-PIN-04  UMA Pintura Cu TC Tutor/a académico/a de la
universidad
UMA-PIN-05  UMA Pintura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad
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UMA-PIN-06  UMA Pintura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-PIN-07 | UMA Pintura AsL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-PIN-08  UMA Pintura PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-PIN-09  UMA Pintura PPL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-PIN-10 | UMA Pintura PPL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-01 UMA Dibujo TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-02  UMA Dibujo PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-03  UMA Dibujo PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-04  UMA Dibujo cu TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-05  UMA Dibujo PPL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-06  UMA Dibujo AsL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-07  UMA Dibujo PPL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-08  UMA Dibujo PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-09  UMA Dibujo TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-10  UMA Dibujo PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-11 UMA Dibujo PAyL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-DIB-12  UMA Dibujo PAyL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-01 | UMA Escultura AsL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-02 | UMA Escultura PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-03 | UMA Escultura AsL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-04 UMA Escultura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-05 UMA Escultura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-06 | UMA Escultura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-07 | UMA Escultura PAyL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-08 UMA Escultura PAyL TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-09 UMA Escultura TU TC Tutor/a académico/a de la
universidad

UMA-ESC-10 | UMA Escultura PCDL TC Tutor/a académico/a de la
universidad
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Tabla 5.5. Personal académico o profesional de la US responsable de las tutorias de las practicas

Identificador Universida Area de Categoria académica/ Dedicacié Tutor/a académico/a de la
Tutor/Tutora d Conocimiento profesional n al titulo universidad /Tutor/a de la
(horas) entidad colaboradora
US-ETA-01 us Estética y Teoria CU TP Tutor académico
de las Artes

US-DIB-01 us Dibujo TU TC Tutora académica
US-DIB-02 us Dibujo AYD TP Tutor académico
US-DIB-03 us Dibujo AYD TP Tutora académica
US-DIB-04 us Dibujo TU TC Tutora académica
US-DIB-05 us Dibujo TU TC Tutor académico
US-PIN-01 us Pintura AD TC Tutor académico
US-PIN-02 us Pintura PS TP Tutor académico
US-PIN-03 us Pintura (o[V] TP Tutora académica
US-HAP-01 us Historia de las TP Tutor académico

Artes Plasticas

US-HAP-02 us Historia de las TP Tutor académico
Artes Plasticas

US-ESC-01 us Escultura TP Tutora académica
US-ESC-02 us Escultura TU TC Tutor académico
US-ESC-03 us Escultura TU TC Tutora académica
US-ESC-04 us Escultura TU TP Tutora académica
US-CAP-01 us Comunicacién AYD TC Tutor académico
Audiovisual %
Publicidad
US-EA-01 us Economia aplicada TU TC Tutor académico
1
US-ATC-01 us Arquitectura y AYD TP Tutora académica
Tecnologia de
Computadores

Informacidn sobre el plan de formacion permanente del profesorado universitario y del personal técnico de gestién
y administracion y servicios.

El plan general de formacidn permanente del profesorado universitario y del personal técnico de gestién vy
administracién y servicios se puede consultar en la pagina web Formacién e Innovacién Universidad de Malaga.

En la Universidad de Sevilla, el Instituto de Ciencias de la Educacion (ICE), dependiente del Secretariado de Innovaciéon
Educativa, es el centro responsable de la gestion de las actividades de formacién del Personal Docente e Investigador
(PDI) de la Universidad de Sevilla y de aquellas convocatorias que responden a las lineas de accidn que, en relacién a la
formacion de su PDI, tiene establecidas. https://sfep.us.es/wsfep/sfep/ice.html
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Para ello cuenta con AFOROS, aplicacién on-line que permite al PDI la consulta de la oferta formativa vigente, y, en su
caso, proceder a su inscripcion.

El drea de Recursos Humanos de la Universidad de Sevilla tiene como misién desarrollar una planificacién y gestion
integral de los recursos humanos, dentro del marco de referencia establecido por las directrices estratégicas de la
Universidad de Sevilla, procurando la satisfaccion de los clientes internos y externos para asegurar un excelente servicio
a la sociedad. https://recursoshumanos.us.es/. A través del enlace se tiene acceso a informacion especifica sobre la
formacion del PTAS: Ill Plan de Formacidn del Personal de Administracién y Servicios de la Universidad de Sevilla asi
como al Programa Formativo de Desarrollo Competencial aplicables al colectivo PAS de la Universidad de Sevilla.
https://recursoshumanos.us.es/index.php?page=forpas

La Universidad de Sevilla cuenta con un plan de formacién permanente para el personal académico y técnico, que
contempla contenidos sobre prevencidn y sensibilizacion en temas de violencias sexuales, en cumplimiento de la Ley
10/2022, de 6 de septiembre, de garantia integral de la libertad sexual, asegurando asi un entorno educativo seguro y
respetuoso.

La Universidad de Sevilla a través del Secretariado de Innovacién Educativa y del Instituto de Ciencias de la Educacién
(ICE) es la responsable de la formacion del personal docente e investigador de la Universidad de Sevilla. Sus lineas de
accién se desarrollan en el marco de sus objetivos estratégicos en aras de promover la mejora continua de la
capacitacion del personal docente e investigador. El Secretariado de Innovacién Educativa pone a disposicién de todo
el  personal docente e investigador, a través de una plataforma  electrénica  Aforos
(https://sfep.us.es/wsfep/sfep/cursos_aforos.html), un catdlogo abierto de oferta formativa en continua actualizacion.

La Universidad de Sevilla, a través de la Direccion de Recursos Humanos y el Servicio de Formacién del Personal Técnico,
de Gestidn, de Administracion y Servicio y con el objetivo de dotar de herramientas, habilidades y conocimientos a la
plantilla, para adquirir un perfil competencial técnico y especifico que le permita desarrollar sus funciones,
responsabilidades y tareas con la mayor solvencia, autonomia y capacidad, propone un programa formativo bianuales
dentro del Plan Propio del Personal de Administracién y Servicios, con acciones formativas en multiples ambitos:

¢ Administracion Electrénica

¢ Aplicaciones corporativas
eAdministracion electrdnica

¢ Biblioteca

¢ Excelencia

e Competencias

¢ Desarrollo profesional y personal
¢ |[diomas

¢ Informética

e Laboratorio

e Legislacidon y normativa

¢ Mantenimiento

¢ Ofimatica y recursos de internet
* Prevencién de riesgos laborales
¢ Recursos audiovisuales

¢ Responsabilidad social

eSeguridad informatica
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La Universidad de Sevilla, a través de la Unidad de Igualdad perteneciente al Vicerrectorado de Servicios Sociales,
Campus Saludables, Igualdad y Cooperacion, ofrece formacién permanente para todos los integrantes de la comunidad
de la Universidad de Sevilla para la capacitacion en prevencidn, sensibilizaciéon y deteccién en materia de violencias
sexuales. A continuacién, ofrecemos el detalle de algunos de estos cursos:

e Jornadas sobre Proteccidn e Intervencidn con menores

¢ Curso: Introduccion a las Violencias Sexuales, del #Metoo al Sélo si es si

¢ Taller: Una aproximacion resiliente a la prevencién de las violencias de género

¢ Taller: Masculinidad y cambio: para unas relaciones de buen trato con las mujeres
¢ Taller: Herramientas para gestionar situaciones de acoso sexual en la universidad
e Taller: Protocolo de violencia sexual en las universidades

e Curso: éPor qué y como Integrar la Perspectiva de Género en la Docencia?

¢ Curso: éPor qué y como Integrar la Perspectiva de Género en la Investigacion?

También queremos destacar la Red de Voluntariado de Violencia de Género. A continuacién, detallamos la formacién
necesaria para pertenecer a dicha red:

Red Voluntariado Violencia de Género
¢ Aspectos conceptuales de las violencias machistas hacia las mujeres y las y los menores

¢ Violencia de Género en las relaciones de pareja, en concreto en jévenes. Proceso de instauracién y mantenimiento.
Consecuencias derivadas.

e Taller “Cémo actuar ante casos de violencia”.
¢ Acoso sexual y por razén de sexo.
¢ Charla coloquio "Educacién y Cultura para una sociedad No Violenta”.

¢ Conferencia “Estudio Igualdad, feminismo y violencia de género: dando voz a la opinién del alumnado de la US”.

La Universidad de Malaga, comprometida con la erradicacién de las violencias sexuales y con la construccion de espacios
libres de violencia dentro y fuera del entorno universitario desarrolla estrategias y actuaciones con el objetivo prioritario
de colaborar con los poderes publicos y la sociedad en su conjunto para poner fin a dichas violencias.

Con este objetivo, incorpora en sus sucesivos Planes de Igualdad, ejes, acciones, medidas e indicadores tendentes a
sensibilizar, formar y concienciar sobre esta lacra social. En los Planes de Igualdad aprobados por Consejo de Gobierno
se ha incorporado un eje especifico sobre Violencia de Género.

En el vigente Plan de Igualdad se contemplan, en su “Eje 7 - Violencia de Género”, cuya responsabilidad recae sobre el
Vicerrectorado de Igualdad y Politica Social a través de la Unidad de Igualdad, las siguientes medidas:

e Adaptar el Protocolo para la prevencion y proteccién frente al acoso sexual, por razén de sexo y por orientacién
sexual o identidad de género en la UMA a la ley de convivencia universitaria.

® Proporcionar recursos para la orientacion, la atencion psicoldgica y la derivacidn en caso necesario de las personas
gue hayan sido objeto de discriminacién, acoso o agresidn por razén de género.

e Emprender iniciativas de prevenciéon de la violencia contra las mujeres a lo largo de cada curso académico y para
toda la comunidad universitaria.

e Impulsar la formacion afectivo-sexual entre el estudiantado y promover relaciones igualitarias y libres de violencias
de género.

® Realizar cursos de formacién en materia de violencia de género para PDI, PTGAS y estudiantado. En los planes de
formacion (Formacién e Innovacidon Universidad de Malaga) dirigidos tanto a Personal Técnico, de Gestién y de
Administracion y Servicios como a Personal Docente e Investigador tenemos dos lineas en las que recogemos
acciones formativas sobre prevencidn, igualdad y violencia de género.

e Crear un reconocimiento de “Espacios Universitarios Libres de Violencia de Género”.
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Desde la Unidad de Igualdad se realizan numerosas actuaciones en el ambito de la prevencién y sensibilizacidn sobre

violencia de género:

® Protocolo para la Prevencién y Proteccidn contra el acoso sexual, por razén de sexo o por diversidad sexual y para
la eliminacién de la violencia de género en la Universidad de Malaga.

- Celebracién anual del “Dia Internacional para la eliminacion de la violencia de género” (25 de noviembre).

- Creacidon de una Red de Agentes de Igualdad en la UMA.

- Imparticién de Cursos de “Agentes de Igualdad para la Prevencién de la violencia de género”.

- Imparticién de cursos de mediacion universitaria para la “Promocidn de la igualdad y la prevencién de la violencia
4 ”
de género”.

- Imparticion de cursos SPOC en prevencidn de la violencia de género dirigido al PTGAS y PDI.

- Instalacién de puntos violeta en los centros universitarios para crear espacios libres de violencia de género.

- Campafia “No dejes la violencia en visto”.

- Estudio: La percepcidn social de la violencia de género en la Universidad de Malaga.

Ademas, el Vicerrectorado de Igualdad y Politica Social, a través de la Unidad Docente Asistencial de Psicologia de la
Universidad de Malaga atiende a las victimas de violencia de género que pertenecen a la comunidad universitaria.

De acuerdo con lo que establece el articulo 24.3 de la Ley Organica 10/2022, de 6 de septiembre de Garantia Integral
de la Libertad Sexual con relacidn a la “formacion en el ambito docente y educativo” se dispone que “En la formacion
permanente del profesorado universitario y del personal de administracion y servicios se incorporardn contenidos
dirigidos a la capacitacion para la prevencion, sensibilizacion y deteccion en materia de violencias sexuales”.

Si bien en cada curso académico existe, como se ha mencionado, una oferta de cursos con tematicas relacionadas con
lgualdad dirigidos a la comunidad universitaria en general, en cumplimiento de lo dispuesto en el citado articulo se
programaran desde el Servicio de Formacién e Innovacién de la Universidad de Malaga cursos, en la doble modalidad
sincrona y asincrona, relacionados con la “prevencion, sensibilizacion y deteccion de las violencias sexuales” partiendo
del concepto que de las mismas se da en la citada Ley asi como concretando los distintos ambitos de actuacion en
materia de lo que es la prevencién y medidas a adoptar, la sensibilizacién informando y resaltando lo que supone esta
lacra social y los dafios que ocasiona, la deteccidn de posibles manifestaciones de violencia sexual que se puedan
producir o se estan produciendo y, por supuesto, dar a conocer las distintas respuestas que en la intervencidn se pueden
dar desde los recursos existentes dentro y fuera de la Universidad.

Sobre el principio general de la “transversalidad”, en el sentido de que el abordaje de los temas debe llevarse a cabo
desde las diferentes ramas del conocimiento y disciplinas (psicologia, trabajo social, ciencias juridicas, educacidn,
salud...), se cuenta con especialistas y expertos tanto pertenecientes a la Universidad como profesionales externos que
trabajan en las materias que se contienen en el contexto de las “violencias sexuales”.

En cuanto a las modalidades de cursos y sus caracteristicas se propone la doble modalidad sincrona y asincrona
realizando una oferta doble. Un curso de 4 horas de duracién con preferencia presencial que permitira ahondar en los
temas. Igualmente, y con el objeto de ofertar otro formato que esté siempre a disposicidn del PDI y del PTGAS a través
de la plataforma de ensefianzas, se ofertan cursos de una hora que irian desde cuestiones mas generales hasta otras
mas especificas como puedan ser concretas manifestaciones de violencia sexual con el enfoque de adaptacién al
contexto universitario. A modo de ejemplos, podemos mencionar el acoso sexual, conductas relacionadas con el
derecho a la intimidad en el dmbito de la libertad sexual, pornografia, agresiones sexuales, etc. y, sobre todo, en todos
ellos aparecerdn contenidos relacionados con el uso de las tecnologias de la comunicaciéon y de la informacién como
medio de ejecucién de estas violencias.

Se debe informar del plan de formacion requerido para poder impartir docencia acorde con los contenidos
correspondientes a los resultados de formacidn y de aprendizaje especificos en las titulaciones referidas en los articulos.
10.2. (profesiones relacionadas con los medios de comunicacidn), 11.3 (estudios relacionados con la publicidad), 24.1
(titulos universitarios oficiales que conducen al ejercicio de profesiones docentes) y 25.1 (formacién del ambito de las
ciencias de la salud y dmbito de los servicios sociales) de la Ley 10/2022, de 6 de septiembre, de garantia integral de la
libertad sexual, que deberdn ser impartidos por docentes formados en estos principios.
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5.2. Perfil basico de otros recursos humanos de apoyo a la docencia necesarios

Se debe especificar el personal de apoyo disponible, su vinculacion a la universidad y su experiencia profesional. Se podrd
enlazar a informacion suplementaria, a documentos y pdginas web institucionales.

Se debe presentar informacion sobre personal de apoyo a la docencia prdctica para el correcto desarrollo del titulo, su
experiencia profesional y su adecuacion a los dmbitos de conocimiento relacionados con el titulo.

En la Universidad de Sevilla el perfil bdsico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios que se presenta se
corresponde con el PTGAS Técnico Auxiliar de Laboratorio y PTGAS Técnico Especialista de Laboratorio del area de
Pintura, del drea de dibujo, del drea Escultura y del drea de Historia del Arte de la Universidad de Sevilla. Se corresponde
con el perfil de los técnicos que apoyan la docencia en el Departamento de Pintura, en el Departamento de Dibujo y en
el Departamento de Escultura e Historia del Arte de la Facultad de Bellas Artes de Sevilla, apoyando la docencia practica
en todas las asignaturas de los titulos que se imparten en la Facultad de Bellas Artes. Son personal laboral cuyo perfil se
encuentra definido en el Anexo Il del IV CONVENIO COLECTIVO DEL PERSONAL LABORAL DE LAS UNIVERSIDADES
PUBLICAS DE ANDALUCIA perteneciendo a los grupos 2, 3y 4.

En la Universidad de Malaga el perfil basico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios que se presenta se
corresponde con el PTGAS Técnico Especialista de Laboratorio (TELAB), los cuales estan adscritos directamente a la
Facultad de Bellas Artes de Malaga, son TELAB de centro. Son técnicos que apoyan la docencia de los titulos formativos
oficiales de la Facultad, el Grado en Bellas Artes y el Master Universitario en Produccién Artistica Interdisciplinar. Son
personal laboral cuyo perfil se encuentra definido en el Anexo Il del IV CONVENIO COLECTIVO DEL PERSONAL LABORAL
DE LAS UNIVERSIDADES PUBLICAS DE ANDALUCIA perteneciendo todos ellos al grupo 3.

Competencias y responsabilidades en el aula/laboratorio: Organizacién del aula, distribucién del mobiliario y
almacenamiento de los materiales, utillaje y productos de conformidad con las directrices recibidas del docente.
Aplicacion de las normas especificas que requieren la manipulacién, uso y eliminacién de productos peligrosos o toxicos.
Distribucién al alumnado, siempre que la organizacidn del personal técnico lo permita y el docente lo haya solicitado,
del utillaje y el material necesario para la realizacidn de las practicas y disponerlo al finalizar la clase en su ubicacién de
origen, limpio y ordenado. Concienciacién del alumnado para el buen funcionamiento y mantenimiento del aula y sus
recursos, asi como de la observacién de las normas de prevencién y seguridad en las aulas en el horario de tallery, si es
posible por disponibilidad horaria, durante el desarrollo de las clases. Revision de los puestos de trabajo de los
estudiantes al iniciar y finalizar la clase o taller para asegurar el mantenimiento del orden y efectuar la limpieza del
instrumental y el material utilizado, asi como el debido almacenaje de productos y equipos utilizados.

Competencias_referidas al almacenaje y seguridad: Realizacion y mantenimiento del inventario, informando al
profesorado del utillaje defectuoso o de la finalizacién de productos fungibles para su reposicién. Colocacién y
actualizacion de informacién sobre el contenido de todos los armarios destinados a instrumental, herramientas y
productos y sus respectivas etiquetas informativas de prevencién. Actualizacion del listado de todos los productos, las
fichas técnicas y de seguridad (digital o en papel) de cada una de las sustancias. Almacenamiento de los productos
clasificados por tipos conforme a las indicaciones recibidas al respecto por los docentes.

Competencias referidas a la manipulacion de residuos: Reposicion de contenedores y retirada de productos téxicos,
para ello se emplearan los contenedores de residuos debidamente etiquetados para que el servicio de riesgo laborales
los recoja.

Por tanto, su experiencia profesional y su adecuacién al dmbito de conocimiento del master estan directamente
relacionadas dado que habitualmente colaboran con el profesorado en las actividades docentes y en el mantenimiento
de las instalaciones y equipos que se emplean y son necesarios en los talleres auténomos programados en las
asignaturas tedrico-practicas de los titulos. También son los responsables de la gestidon de compra y mantenimiento de
equipos y productos fungibles necesarios para desarrollar las actividades docentes.

Tabla 5.6. Relacion de personal técnico de apoyo a la docencia en la Facultad de Bellas Artes de Malaga

Cargo Puesto Numero
Técnico Especialista de Laboratorio (TELAB) Taller de Escultura 2
Técnico Especialista de Laboratorio (TELAB) Taller de Grabado 1
Técnico Especialista de Laboratorio (TELAB) Laboratorio Audiovisual 1
Técnico Especialista de Informatica (TEIN) Aula TIC 2
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Tabla 5.7. Relacién de personal técnico de apoyo a la docencia en la Facultad de Bellas Artes de Sevilla
Cargo Departamento Nimero
PAS Técnico Especialista de Laboratorio (drea Pintura) Pintura 1
PAS Técnico Auxiliar de Laboratorio Pintura 1
PAS Técnico Auxiliar de carpinteria Pintura 1
PAS Técnico Especialista Lab. (area Historia del Arte) Escultura e Historia del Arte | 1
PAS Técnico Especialista Lab. (area Escultura) Escultura e Historia del Arte | 1

6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructuras, practicas y servicios

Incluir texto descriptivo segun la guia para la elaboracion de la memoria de verificacion.
La Universidad de Malaga cuenta con los siguientes servicios generales que pueden ser de interés para el
estudiantado:

- Oficina de Atencién al Estudiante

- Servicio de Acceso y Admisidn

- Servicio de Becas y Organizacion Estudiantil

- Campus Virtual

- Alojamiento
- Bibliotecas Universitarias (BUMA)

- Deportes
- Accidn Social

- Movilidad Nacional SICUE

- Relaciones Internacionales

- Servicio de Empleabilidad y Emprendimiento

- Centro Internacional de Espafiol

- Doctorado

- Ensefianzas Propias

- Cultura

- Igualdad

- Escuela Infantil “Francisca Lugue”

- Defensoria Universitaria

- Fundacion General UMA

6.1. Justificacion de la adecuacion de los medios materiales y servicios disponibles

Se deberdn describir y justificar los medios materiales y servicios disponibles propios y, en su caso, concertados con otras
entidades ajenas a la universidad, adecuados para garantizar con calidad el desarrollo de las actividades formativas,
observando los criterios de accesibilidad universal y disefio para todas/os. Esta informacion puede aportarse mediante
un enlace a un documento o pdgina web publico.
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En las infraestructuras disponibles en la universidad, y en las entidades colaboradoras, se observan los criterios de
accesibilidad universal y disefio para todos, segln lo dispuesto en el Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de
noviembre, por el que se aprueba el Texto Refundido de la Ley general de derechos de las personas con discapacidad y
de su inclusion social.

Los medios materiales y servicios disponibles se pueden consultar en los siguientes enlaces:

Justificacion de los medios materiales disponibles de |a Facultad de Bellas Artes de Malaga.

Justificacidon de los medios materiales disponibles de la Facultad de Bellas Artes de Sevilla.

6.2. Gestion de las Practicas Externas

En ningun caso serd admitida informacion en buscadores genéricos de la web de la universidad cuyos titulos se solicita
verificar. Toda la informacidn, tanto si son convenios como si se trata de compromisos, debe aportarse en archivo
comprimido o enlace web donde poder descargarse.

La Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Malaga cuenta desde su implantacién con una intensa actividad en
relacién a las practicas externas, las cuales estan integradas en los titulos formativos del centro, como el Grado en Bellas
Artes y el Master en Produccidn Artistica Interdisciplinar, mediante asignaturas optativas. En ellas, los estudiantes
acceden a puestos de practicas con numerosas entidades privadas y publicas del ambito de las artes y de la cultura.

La Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Sevilla cuenta con una dilatada trayectoria en la oferta de practicas
curriculares externas, especificamente orientadas a la formacidn especializada en el Grado de Bellas Artes, en la
Menciéon en Nuevas Tecnologias, en el Grado en Conservacién de Bienes Culturales y en el Master de Conservacidén con
numerosos convenios activos para prdcticas en instituciones y empresas.

Respecto a las practicas curriculares para alumnado del master en Diseflo, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestién de
proyectos y estrategias culturales se cuenta con un activo de al menos 47 practicas ofrecidas desde doce convenios con
instituciones.

En el dmbito de la especialidad de disefio éstas estan vinculadas al dmbito de la creacidn artistica, las nuevas tecnologias
y los desarrollos culturales, contando con 39 plazas ofrecidas desde 30 convenios con instituciones, suficientes para
atender la ampliacién de demanda con otros 15 estudiantes. Por otro lado, mantenemos el proceso continuo de la
ampliacion de la oferta de practicas en entornos tanto de empresa como institucionales. Cabe sefialar las negociaciones
con museos y entidades publicas de Malaga que estamos culminando, generando puestos con una orientacién aiin mas
especifica en relacién a la Cultura y los dmbitos artisticos y de Disefio.

En el dmbito de la especialidad de Arte y Nuevas Tecnologias éstas estan vinculadas a la investigacién, desarrollo,
implementacion y gestidon de tecnologias innovadoras. Cuenta con una sélida trayectoria en la oferta de practicas
curriculares externas, especificamente orientadas a la formacién especializada en el dmbito de las tecnologias
emergentes. Estas prdcticas se realizan en entidades publicas y privadas con convenios oficiales vigentes,
proporcionando a los estudiantes una valiosa experiencia en el sector tecnoldgico.

Todo ello garantiza una pluralidad de ofertas de practicas curriculares que fomentaran de forma individualizada una
especializacion en base a las necesidades del alumnado.

Ademas, se contara con convenios con empresas privadas y profesionales auténomos relacionados con la orientacién
hacia diversas salidas laborales vinculadas con los contenidos del mdster. Estas colaboraciones se actualizardn con
nuevas empresas, instituciones y profesionales de Sevilla y Malaga.

Respecto a la oferta de practicas, tanto en la Universidad de Mdlaga como en la Universidad de Sevilla, para todos los
estudiantes, se canaliza a través de la plataforma icaro.

Se dispone de diferentes manuales y videotutoriales para conocer el funcionamiento de dicha plataforma, en la que
queda registrada la informacién de cualquier alumno que realice practicas curriculares o extracurriculares:

- Manual para entidades colaboradoras: https://icaro.ual.es/Ayuda/ICARO _manual empresa.pdf

- Manual para estudiantes/demandantes: https://icaro.ual.es/ayuda/icaro_manual demandante.pdf

- Recursos audiovisuales: https://icaro.ual.es/videotutoriales/perfiles/
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El contenido académico de las précticas queda definido en el Proyecto Formativo disefiado conjuntamente por las
Universidades de Malaga y Sevilla, en el documento resumen de los datos detallados en el mismo, conforme a los
objetivos, competencias y conocimientos propios.

La vigente normativa legal de aplicacidn para la realizacién de las practicas curriculares es la siguiente:

® Regulacidn practicas académicas externas R. D 592/2014:

- BOE-A-2014-8138 Real Decreto 592/2014, de 11 de julio, por el que se regulan las practicas académicas externas
de los estudiantes universitarios.

® Reglamento, 7/2024, que regula las Practicas Externas en la Universidad de Mélaga
® Reglamento practicas externas de la US: Aprobado en Consejo de Gobierno 24 de febrero de 2025, Acuerdo 9.1/CG
24-2-25

Existe una completa red de convenios con instituciones de distinta naturaleza que facilitan la incorporacién del
alumnado de diferentes titulaciones de grado y master de la Universidad de Sevilla y de la Universidad de Malaga,
conforme a sus intereses y perfiles, que pueden consultarse a través de los siguientes enlaces:

US: https://servicio.us.es/spee/listado-empresas

UMA: https://talentank.uma.es/buscador-de-entidades-con-convenio-de-practicas/

Entidades Colaboradoras - Talent Tank https://talentank.uma.es/entidades-colaboradoras/ Listado actualizado a fecha
11/06/2025 (3764 registros)

Igualmente, y a partir de los intereses del alumnado, desde la Universidad de Sevilla y la Universidad de Mdlaga, se esta
siempre a disposicion para incrementar la ndmina de instituciones convenidas, de cara a ofrecer la mas completa oferta
para el estudiantado de los diferentes centros conforme a sus necesidades y preferencias.

La documentacién necesaria para la puesta en marcha de las practicas esta accesible en la web de la plataforma iCARO,
a través de los siguientes enlaces:

https://icaro.ual.es/uma
https://us.portalicaro.es/home
https://www.us.es/laUS/secretaria-general/convenios/impresos-y-modelos

Tabla 6.1. Informacion sobre Practicas externas

N2 de créditos de practicas académicas 6 N2 total de plazas ofertadas (desglosar en su caso, las plazas 30
externas obligatorias: si se ofertan las practicas en varios idiomas):
Ne de créditos de practicas optativas (de 0 Ne total de plazas ofertadas (desglosar en su caso, las plazas 0
especialidad, mencion o itinerario): si se ofertan las practicas en varios idiomas):

Respecto a la Universidad de Malaga, se recogen los siguientes compromisos adquiridos para la oferta de plazas de
practicas vinculadas al master:

Tabla 6.2. Convenios UMA

Archivo comprimido descargable con los compromisos adquiridos de la Universidad de Malaga para la oferta de practicas
artisticas vinculadas al Master

Denominacion de la entidad N2 Plazas Convenio (archivo comprimido o N2 personas tutoras en
ofertadas para descargable con las evidencias) la entidad colaboradora
el titulo diferentes
VIARCA, S.L. 2 info@viarca.com 1
A BONFIRE OF SOULS S.C. 1 hello@abonfireofsouls.com 1
ALEGORIA GASTRONOMICAS.L. 1 pablo.dominguez@grupodanigarcia.c | 1
om

ALGORATH SOFTWARE LAB S.L. 1 info@algorath.com 1
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ASPCIACIC)N DE PROFESORES EOI 1 marta.perles@eoimalaga.com 1
MALAGA
ASOC. CULTURAL LA CASA AMARILLA 1 lacasa@lacasa-amarilla.es 1
ARTES Y AUDIOVISUALES
ASOCIACION EL NEOTALLER 1 elneotaller@gmail.com 1
ASOCIACION LA AMALGAMA. ESPACIO 2 laamalgamacultural@gmail.com 1
CULTURAL MULTIDISCIPLINAR
AYUNTAMIENTO DE ALHAURIN DE LA 1 informacion@alhaurindelatorre.es 1
TORRE
AYUNTAMIENTO DE COIN 2 registro@coin.es 1
AYUNTAMIENTO DE MALAGA 2 info@malaga.eu 1
AYUNTAMIENTO DE VELEZ-MALAGA 1 alcaldia@velezmalaga.es 1
COLECTIVA OCF 2 https://colectivamalaga.com/ 1
CRUZ ROJA ESPANOLA MALAGA 1 malaga@cruzroja.es 1
DIPUTACION PROVINCIAL DE MALAGA 2 info@malaga.es 1
EUROCONSULTORIA  FORMACION DE 1 info@grupoeuroformac.com 1
EMPRESAS.L.
FUNDACION A.P.A. ANDALUCIA 1 fundacionapaandalucia@gmail.com |1
GALEOTA TOURISM SL 1 Imillan@galeotatourism.com 1
GESTION CllJLTURAL Y COMUNICACION, 2 gerencia@cacmalaga.eu 1
S.L. (CAC MALAGA)
GALERIA DEL RETRATO 2 josemail.30@gmail.com 1
JUST 3D, S. L. 1 https://www.maquetas.tech/ 1
(MAQUETAS.TECH)
LABORALI, SCA 2 https://laborali.com/
LEONOR SERRANO ESTUDIO 1 https://leonorserranorivas.com/ 1
LUCA PRINTPACK SL 1 administracion@boosterpackaging.c 1
om
MACMILLAN IBERIA SA 1 a.oliver@macmillan.es 1
MERCEDES MARIA RUANO MALAGON 1 https://es.linkedin.com/in/mercedes |1
(CRISMONITY) -ruano-malag%C3%B3n-08027b162
OPEN HOUSE MALAGA 1 https://openhousemalaga.org/ 1
PRODIGIA CONSULTORES, S.L. 1 https://www.prodigia.com/ 1
QUIBLA RESTAURA, S.L. 1 quibla@quiblarestaura.com 1
UNDER THE BED GAMES S.L. 1 https://es.linkedin.com/company/un | 1

der-the-bed-games

Respecto a la Universidad de Sevilla, se recoge la siguiente tabla con los compromisos adquiridos para la oferta de plazas
de practicas vinculadas al master:

Tabla 6.3. Compromisos adquiridos con la Universidad de Sevilla para la oferta de plazas de practicas especificas vinculadas al
Master

Denominacién de la entidad Ndmero de Compromiso (archivo comprimido o N2 personas
Plazas descargable) tutoras en la
ofertadas para entidad
el titulo CartasApoyoMasterNNTT-TODAS.pdf colaboradora

diferentes

Galeria Rafael Ortiz 2 1
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Lantia 5 2
ATRIL EVENTS

Secretariado de Recursos Audiovisuales SAV ' 5

Editorial Univesidad de Sevilla 2 1
Fotoagencia Cobertura 2 1
N-GROUP COMUNICACION GLOBAL Y 2 1
EVENTOS SLU

Fab Lab Sevilla 2

El Golpe. Cultura del Entorno 8 1

La revisién anual de metas establecidas para los indicadores de calidad en practicas vendra avalada por la renovacién
de los acuerdos. A ello se unirdn nuevas anexiones de empresas. Por otro lado, anualmente se sometera a evaluacion
el nivel de satisfaccion general tanto de estudiantes como de empresas para determinar aspectos relevantes a tener en
consideracidon para mejorar la oferta. Para ello se tendrdn en cuenta los informes de evaluaciéon emitidos por las
empresas y los estudiantes a la finalizacién de las practicas. Se conseguira con ello evaluar y corregir las desviaciones
detectadas para que la satisfaccién sea global.

6.3. Prevision de dotacion de recursos materiales y servicios
No es necesario.

7. Calendario de implantacion

7.1. Cronograma de implantacién
Curso de inicio: 2026/2027

Cronograma: Unico afio académico. Los siguientes son iteraciones ordinarias del titulo.

7.2. Procedimiento de adaptacion
No procede.

7.3. Ensefianzas que se extinguen
No procede.

8. Sistema Interno de Garantia de la Calidad

8.1. Sistema interno de garantia de calidad

El presente Mdster Universitario es un titulo propuesto conjuntamente por la Universidad de Mdlaga y la Universidad
de Sevilla. Existe un convenio de cooperacion académica entre la universidad de Sevilla y la universidad de Malaga para
impartir de manera conjunta el master universitario en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: gestion de proyectos vy
estrategias culturales (MUDANT).

Al ser la Universidad de Malaga la universidad coordinadora del MU, el SIGC que se aplica al titulo es el general de la
referida universidad tal y como determina el referido convenio. El Sistema de Garantia de Calidad de los Titulos oficiales
de Grado y Master de la Facultad de Bellas Artes y el de la Universidad de Malaga (UMA) se pueden consultar en los
siguientes enlaces:

e Sistema de Garantia de la Calidad de la Facultad de Bellas Artes de Malaga.

e Sistema de Garantia de la Calidad de la Universidad de Malaga.

En base al convenio especifico entre la Universidad de Malaga y la Universidad de Sevilla para impartir de manera
conjunta el Master Universitario en Disefio, ArTe y Nuevas Tecnologias: Gestion de Proyectos y Estrategias Culturales,
con fecha 30/09/2022, entre otras cuestiones, resulta de aplicacion lo previsto en la cldusula segunda que transcribimos
literalmente:
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18. El Mdster contard con un Sistema de Garantia de Calidad de acuerdo con la normativa de la universidad
coordinadora, la Universidad de Mdlaga, que serd la responsable del seguimiento y, en su caso, acreditacion del
Titulo. A tal efecto, se constituird una Comision de Garantia de Calidad cuya composicion y competencias asignadas
deberdn responder a lo establecido en el Sistema de Garantia de Calidad de la universidad coordinadora.

19. Las Universidades de Mdlaga y Sevilla se comprometen a realizar las encuestas de satisfaccion de la
docencia de su profesorado participante adscrito a la docencia del mdster.

20. La Universidad de Sevilla se compromete a suministrar a la universidad coordinadora, previa peticion de
ésta a los érganos responsables de dicha universidad, toda la informacion necesaria para la elaboracion de los
indicadores relativos a la aplicacion del Sistema de Garantia de Calidad del Mdster.

21. El Madster contard, a los efectos de seguimientos de calidad, con una pdgina web disefiada y gestionada
por la universidad coordinadora del titulo, donde se recogerd toda la informacion relativa al desarrollo del Mdster,
asi como la informacion histdrica.

Ademas, la Comisién de Garantia de Calidad del Centro (CGCC) de la Facultad de Bellas Artes de Malaga, propiciara
reuniones periédicas con su homdloga en la Universidad de Sevilla para coordinar actuaciones, revisar indicadores,
proponer mejoras, etc.

El Sistema de Garantia de la Calidad de la Universidad de Malaga integra las Comisiones de Calidad con las Comisiones
Académicas, de tal manera que las antiguas Comision de Ordenacién Académica y la antigua Comisién de Garantia de
la Calidad de la Facultad se unieron dando lugar a la actual COMISION ACADEMICA Y DE LA CALIDAD (COAC) de la
Facultad.

Esta comisidon asume las competencias que ostentaban las dos primeras, de tal forma que es la responsable de realizar
toda la supervisién de la Ordenacién Académica y de la gestion de la Calidad del Centro. Para ello, cuenta con su propio
Reglamento que se puede consultar en el siguiente enlace:

https://www.uma.es/facultad-de-bellas-
artes/navegador de ficheros/Normativa/descargar/BBAA%20Reglamento%20CAC%20JC%2011%20de%20diciembre
%20de%202020.pdf

La Comisién Académica y de la Calidad estd compuesta por:

A. El/La Decano/a de la Facultad o, en su caso, en quien delegue, que debera estar en todo caso al frente de un

vicedecanato. Esta persona presidird la comisién.

El/Los Vicedecanos/as con competencias en ordenacion académica y en calidad.

C. Una persona que ejerza la coordinacién de titulo oficial por cada una de las ensefianzas oficiales impartidas en
el centro.

D. Una persona perteneciente al personal docente e investigador por curso, independientemente de las
titulaciones que se impartan en el centro (cuatro representantes del Grado y uno del Master).

E. Lapersona que ejerza la jefatura de secretaria del centro, y que actuara como secretario/a.

F. Una persona representante del estudiantado por curso, independientemente de las titulaciones que se
impartan en el centro (cuatro representantes del Grado y uno del Master).

w

A fin de realizar todo el trabajo de seguimiento, planes de mejoras, memorias de resultados e informes, la Comisién
Académica del titulo asumira de forma paralela a la COAC estas labores ademas de las propias de rango académico y de
coordinacidn. Para ello se constituird en la Comisiéon Académica y de Calidad del Master (CAC), tal como se especifica
en el Convenio Especifico que suscriben las dos universidades.

7. Se constituird una Comision Académica y de Calidad integrada, al menos, por los coordinadores/as de cada
universidad participante. De esta comisién podrdn formar parte, adicionalmente, cuantas personas estimen las
partes de manera consensuada.

La Comisién Académica y de Calidad establecerd la programacion anual y los aspectos académicos generales,
en los términos que se especifiquen en el presente convenio y tendrd la responsabilidad de desarrollar el programa
docente en los términos recogidos en la Memoria académica verificada.

Asi mismo, la Comision Académica y de Calidad del titulo serd la responsable de la elaboracion de los informes
de seguimiento, memorias de calidad, planes de mejora, propuestas de modificacion y procesos de renovacion de la
acreditacion que se establecen en el Sistema de Garantia de la Calidad del titulo.
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Esta Comision Académica y de Calidad deberd contar con la aprobacion del érgano competente en cada
universidad. También, desempefiard la funcién de baremacion del acceso del alumnado al mdster, asi como todas
las funciones que se especifican en el anexo.

El cometido de la CAC es analizar, para cada curso académico, los resultados de los indicadores obligatorios (R.D.
1393/2007) y complementarios, segun las especificaciones previstas en las fichas de los indicadores y para ello se
utilizara la aplicacién para el Seguimiento de los titulos.

La CAC llevara a cabo el andlisis de los resultados obtenidos en los indicadores, debiendo examinar exhaustivamente el
cumplimiento o no del valor cuantitativo estimado para los indicadores obligatorios, segln lo previsto en la ultima
Memoria de verificacion aprobada para el titulo. Dicho andlisis debera incluir ademas una comparacién con los datos
histéricos de la titulacion.

La CAC incluird en el Informe Anual una descripcion lo mas detallada posible de la situaciéon actual y, en su caso,
recomendaciones para alcanzar el valor cuantitativo estimado que sirve de referencia.

En el supuesto de que los resultados de los indicadores no alcanzaran los valores previstos en la memoria de verificacion
del titulo, el informe elaborado por la CAC deberd proponer una serie de acciones de mejora para solucionar los
problemas detectados, que deberd ser formalizada en el Plan de mejora que apruebe el Centro.

El Plan de mejora debera concretar el responsable de su ejecucién, los mecanismos para realizarlo, los indicadores de
seguimiento con los valores de referencia establecidos, etc. segun el disefio propuesto en LOGROS para el Plan de
mejora del titulo.

Elinforme elaborado por la CAC debera ser revisado tanto por la Comisién de Garantia de Calidad del Centro, si procede,
como por la Comisién de Seguimiento de Planes de Estudios. Ambas podran elaborar un informe razonado sobre el
contenido del Informe anual, asi como sobre las acciones de mejora propuestas por la CAC.

A la vista del Informe anual, asi como de los eventuales informes de la COAC, el Decano/a o Vicedecano/a de Calidad
propondra el Plan de mejora definitivo para el titulo, que debera ser aprobado por la Junta de Centro.

8.2. Medios para la informacidon publica

La universidad informard de los medios de informacién publica del plan de estudios con los que cuenta y que utilizardn
para atender las necesidades del estudiantado, segiin memoria de verificacion.

Enlace US: https://at.us.es/oficina-gestion-de-calidad

Enlace UMA: Sistema de Garantia de la Calidad de la Universidad de Malaga.
https://www.uma.es/facultad-de-bellas-artes/

https://bellasartes.us.es/
https://bellasartes.us.es/acogida-nuevos-alumnos

https://ev.us.es

https://www.bbaa.uma.es/bellasartes/

https://www.bbaa.uma.es/blog/

https://mop.cv.uma.es/

En la Facultad de Bellas Artes de Malaga contamos para la atencién de los estudiantes se cuenta con el Vicedecanato
de Estudiantes, la plataforma de ensefianza virtual, el grupo de orientacién universitaria GOU, asi como la atencién que
se pueda prestar mediante la Secretaria del Decanato, la Secretaria administrativa del centro, asi como el Gestor de
Peticiones de la Facultad.

Sistema de apoyo y orientacidn a los estudiantes una vez matriculados

El sistema de apoyo y orientacion a los estudiantes se integra en el Plan de Accidn Tutorial del titulo, como una de las
principales actuaciones de la Coordinacion del MUDANT.

Normativas de la Universidad de Malaga de aplicacion al titulo.

e Reglamento 8/2024, de 27 de junio, de la Universidad de Mdlaga, sobre matriculacién de estudiantes en actividades
formativas correspondientes a planes de estudios conducentes a titulos de caracter oficial de grado y master
universitario,
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- Normas reguladoras del progreso y la permanencia de los estudiantes en estudios de grado y master de la
Universidad de Malaga

e Reglamento 9/2024, de 27 de junio, de la Universidad de Mélaga, que regula la condicién de estudiante a tiempo
parcial.

El estudiantado que formalice matricula por segunda o sucesivas veces deberd atenerse a lo establecido en la normativa
indicada asi como en la Guia para la matriculacién de estudiantes publicada por la UMA para cada curso académico.

El reglamento de matriculacion establece en su articulo 5 que el estudiantado que continda sus estudios conducentes
a titulos de grado o master universitario deberd matricular un minimo de 24 créditos, salvo que el nimero de créditos
que resten para finalizar los respectivos estudios sea inferior, en cuyo caso se debera matricular dicho nimero restante.
La siguiente tabla recoge la horquilla de créditos ECTS minimos y maximos de los que el estudiantado se debe matricular
para cada categoria en los diferentes cursos:

ESTUDIANTE A TIEMPO COMPLETO ESTUDIANTE A TIEMPO PARCIAL
ECTS matricula ECTS matricula ECTS matricula ECTS matricula
minima maxima minima maxima
PRIMER CURSO 60 60 24 60
SUCESIVOS CURSOS 24 60 24 60

Plan de accion tutorial del titulo

El Plan de Accion Tutorial del master se orienta a ofrecer un acompafiamiento académico y profesional continuo al
estudiantado, articulado en colaboracidn con los servicios de apoyo de ambas universidades. En la Universidad de
Madlaga, se contara con la participacion del Servicio de Empleo y Orientacidn Profesional, el Servicio de Biblioteca, el
Servicio de Ensefianza Virtual, los laboratorios tecnoldgicos y el Campus Virtual de los estudios de Posgrado. En la
Universidad de Sevilla, se integraran los servicios equivalentes establecidos para la orientacién académica y profesional
del alumnado.

Las principales actuaciones organizadas por la Coordinacién conjunta del Master seran las siguientes:

1. Sesion general de bienvenida para todos los posgrados de cada centro, que se realizara con los estudiantes que se
matriculen en cada una de las universidades que componen el titulo.

2. Sesién informativa especifica del Master, centrada en la presentacién de las lineas de investigacion, itinerarios
formativos y criterios para la eleccion del/de la tutor/a del Trabajo Fin de Master (TFM).

3. Espacio de “Tutoria” en Campus Virtual de la Universidad de Malaga, y en la plataforma de Ensefianza virtual de la
Universidad de Sevilla que permite la interlocucion y la accién tutorial entre la coordinacién y el alumnado e,
igualmente, la interaccidn horizontal entre todos los estudiantes.

4. Asignacion de un/a tutor/a académico/a al inicio del curso, que realizara un seguimiento personalizado del progreso
del/de la estudiante, resolviendo dudas sobre el programa, orientando en los procedimientos administrativos y
facilitando la integracion en las dindmicas académicas del master.

5. Eleccién de los representantes de grupo para que sean el enlace con la Coordinaciéon del titulo y con los
Vicerrectorados y Servicios al Estudiante de las dos universidades.

Este plan se enmarca en una politica de orientacién integral que combina atencién personalizada, recursos digitales y
coordinacidn interuniversitaria, con el objetivo de garantizar el acompafiamiento continuo y la insercién académica y
profesional del estudiantado.

Enlaces:

http://factor-e.uma.es/index.php/orientacion-profesional/
https://www.uma.es/ficha.php?id=62391&bbl=5.
https://www.evlt.uma.es/

https://mop.cv.uma.es/

https://ev.us.es
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https://cat.us.es/orientacion/planes-de-orientacion-y-accion-tutorial-poat

Normativa Universidad de Sevilla de aplicacién al titulo

8.2. Medios para la Informacion Publica
A. Sistema de Orientacion y Tutoria de la Universidad de Sevilla

El Plan de Orientacion y Accién Tutorial (POAT) de la Universidad de Sevilla, estd concebido como el conjunto de los
POATSs de sus centros propios, dado que la idiosincrasia de cada uno determina que la orientacion y la accion tutorial se
concrete en acciones ajustadas a las necesidades especificas del alumnado y de los titulos que se imparten en ellos.

Estos Planes ofrecen al estudiantado la ayuda, acompafiamiento y herramientas necesarias para que puedan afrontar
con éxito los retos académicos, personales y profesionales que plantea la vida universitaria.

Sus objetivos son: atraer a nuevos estudiantes, prevenir el abandono de los estudios, asesorar en todas aquellas
cuestiones relacionadas con su trayectoria académica, facilitar el desarrollo de competencias transversales y
fomentar el aprovechamiento de oportunidades formativas, favorecer la elaboracidon de un proyecto profesional y
vital, fomentar la participacién en todos los aspectos de la vida universitaria (formacidn, gestion, investigacion, cultura,
...) y facilitar y acompafiar el proceso de transicidn a estudios posteriores y/o al mundo laboral.

El POAT se define como un programa de acciones coordinadas que integra actividades de tutoria, informacion,
orientacidon preuniversitaria, orientacion académica, orientacién personal y orientacién postuniversitaria para
preuniversitarios, estudiantes de Grado, Master y Doctorado, estudiantes entrantes de movilidad nacional e
internacional y estudiantes con necesidades académicas especiales.

Direccidn web: https://www.us.es/estudiar/orientacion-universitaria

Salon de estudiantes

Es uno de los eventos de mayor relevancia que programa la Universidad de Sevilla con el objetivo de apoyar al
alumnado universitario en la transicién a sus estudios de posgrados. El Salén incluye informacién sobre la oferta de
Madster y actividades vinculadas a los estudios de Posgrado, convirtiéndose asi en herramienta estratégica global para
la orientacidn universitaria.

Presentacion de oferta Posgrado

Los centros organizan actividades de promociéon de su oferta de masteres oficiales facilitando informacidn
diferenciada de la oferta de masteres profesionalizantes y otros masteres orientados a la continuacién de los estudios
de doctorado.

Participacion en ferias nacionales e internacionales:

La Universidad de Sevilla, a través de los Vicerrectorados de Estudiantes y Proyeccién Institucional e
Internacionalizacidn, se acerca a los futuros estudiantes de posgrado en sus lugares de procedencia participando en
eventos de orientacién tanto en la Comunidad Auténoma Andaluza, en otras Comunidades y en el extranjero, tanto de
manera presencial como virtual.

En estos eventos, ademas, se presentan los distintos servicios disponibles y todas las posibilidades de
participacion en la vida universitaria.

B. Informacion en Internet

La Universidad de Sevilla tiene un Portal web de Mdaster Universitario, destinado a estudiantes potenciales de posgrado,
que incluye informacion sobre acceso a las titulaciones de master universitario de la Universidad, guia de titulaciones,
planes de estudio y asignaturas, perfil esperado, criterios de acceso, especialidades, centros responsables, Trabajos Fin
de Master y practicas, becas, alojamiento y actividades de orientacion.

Direccidon web: https://www.us.es/estudiar/que-estudiar/oferta-de-masteres

V2 abril 2025 Pédgina 102 de 107


https://cat.us.es/orientacion/planes-de-orientacion-y-accion-tutorial-poat
https://www.us.es/estudiar/orientacion-universitaria
https://www.us.es/estudiar/que-estudiar/oferta-de-masteres

UNIVERSIDAD
DE MALAGA

UNIVERSIDAD B SEVILLA

Igualmente, en el Portal web de la Universidad existe un apartado de Acceso y Matricula donde se puede obtener
informacion actualizada sobre la reglamentacion de aspectos relevantes para el futuro alumnado de masteres
universitarios, como pueden ser los procesos de acceso, admisién y matricula.

Direccidon web https://www.us.es/estudiar/acceso-matricula

Asimismo, en el Portal web de la universidad existe un apartado con informacion especifica sobre Acceso, Admision y
Matricula, Becas y Ayudas y Premios y Distinciones.

Direcciones web:

https://www.us.es/estudiar/acceso-a-la-us

https://www.us.es/estudiar/becas-ayudas

Se destaca la existencia de un canal especifico, telemético, centralizado en el Area de Orientacién Universitaria y
Participacion Estudiantil, dedicado a la atencidn exclusiva a estudiantes. Se trata del Centro de Atencién a Estudiantes
(CAT), consistente en:

- Un Portal web con informacién al dia sobre todas las materias ya mencionadas: Oferta Académica, Acceso,
Admision, Matricula, POAT, Becas, y, sobre todo, con el despliegue para la Participacién Estudiantil, Formacién
Transversal y actividades de diferente naturaleza planificadas para los estudiantes.

Direccion web: https://cat.us.es/

- Un servicio telematico de respuesta a consultas para los estudiantes, atendido por un equipo de profesionales
especializado, que reciben miles de consultas anualmente.

Enlace https://servicio.us.es/catdes/contacto

- Un asistente virtual, chatbot CATI, basado en Inteligencia Artificial, que responde de forma inteligente a las
consultas que realizan los estudiantes y es capaz de enviar consultas al propio CAT si el usuario lo desea.

Por otro lado, en el procedimiento P9 del Sistema de Garantia de Calidad del Titulo (apartado 9) se establecen los
mecanismos que se deben seguir en la Universidad de Sevilla para publicar la informacién sobre el plan de estudios, su
desarrollo y sus resultados, con el fin de que llegue a todos los grupos de interés (miembros de la comunidad
universitaria, futuros estudiantes, agentes externos y la sociedad en general). La aplicaciéon de dicho procedimiento
garantiza, entre otras cuestiones relacionadas con la difusién del titulo, la existencia de un sistema accesible de
informacion previa a la matriculacion.

C. Revista y folletos de orientacion dirigidos a estudiantes potenciales

El Vicerrectorado de Estudiantes de la Universidad de Sevilla edita folletos informativos de su amplia oferta de estudios
de Master. Sus contenidos se presentan en formato papel y en formato electrénico, accesibles en los diferentes portales
indicados. Estos folletos detallan especificamente los criterios de acceso y admisién, asi como las salidas profesionales
y las posibilidades de continuar estudios en cada caso.

D. Plan de Orientacion y Accién Tutorial de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Sevilla

https://bellasartes.us.es/sites/bellasartes/files/2025-05/PROYECTO0%20P0OAT%202025-26.pdf

E. Perfil de ingreso
(Indicar perfil recomendado para el estudiante que desee realizar el Master)

(Se trata de una breve descripcidon de las caracteristicas personales y académicas (capacidades, conocimientos,
intereses) que en general se consideran adecuadas para aquellas personas que vayan a comenzar los estudios de este
titulo.)

Las caracteristicas personales y académicas que se consideran apropiadas para quienes desean iniciar el Master en
Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias incluyen una sélida capacidad creativa y sensibilidad estética, asi como habilidades
técnicas relacionadas con herramientas digitales y tecnoldgicas. Es fundamental poseer un interés por la innovacion, la
experimentacion y la exploracion de nuevas formas de expresion artistica y tecnolégica. Ademds, se valoran actitudes
de apertura, flexibilidad y disposicién para el trabajo colaborativo en entornos multidisciplinarios. Desde el punto de
vista académico, contar con conocimientos previos en disciplinas relacionadas con el arte, el disefio, la tecnologia o la
comunicacion facilita la integracién en el programa, aunque también se reconoce la importancia de la motivacién y la
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capacidad de adaptacién a las tendencias emergentes y a las nuevas herramientas del campo.

La especialidad en Disefio esta dirigida a titulados afines con formacién y cualificacién especifica para abordar el ambito
del Disefio y su desarrollo en proyectos culturales, siguiendo criterios y metodologias cientificas consensuadas a nivel
internacional.

La especialidad en Arte y Nuevas tecnologias esta dirigida a un colectivo amplio y transversal, que acoge a titulados y
egresados de distintas especialidades vinculadas a las Nuevas Tecnologias y sus derivados.

Los perfiles de egreso a los que se orienta este Master y los requisitos de acceso se especifican en los puntos 1.1.4y 3.1.
respectivamente, teniendo preferencia alta los Graduados/as Universitarios/as en Bellas Artes y los Licenciados/as en
Bellas Artes.

8.2.1. Apoyo y Orientacidn a Estudiantes, una vez matriculados

A. Procedimiento de acogida a estudiantes

A cumplimentar con informacidn especifica del Centro

Por otro lado, la Normativa de Permanencia de la Universidad de Sevilla junto con el nimero de créditos minimos y
maximos de matricula a tiempo completo y a tiempo parcial, aplicable a todos los titulos impartidos por esta Universidad
independientemente de la modalidad de imparticién (presencial, hibrida o virtual), puede consultarse en el documento
disponible en el siguiente enlace:

https://hdvirtual.us.es/discovirt/index.php/s/fP9WgdaRm7wdzED

B. Seguimiento y orientacién de estudiantes

El Area de Orientacién Universitaria y Participacion Estudiantil ofrece un servicio presencial y telefénico, personalizado,
de orientacién con el objetivo de apoyar a los estudiantes en su transicién hacia estudios de niveles superiores y vida
profesional.

También promueve la participacidon estudiantil en sus diferentes dmbitos: representacion estudiantil, formacién
transversal, aula de debate, mentoria, asociacionismo, proyectos, divulgacion, etc., todo ello conforme al Plan de
Participacion Estudiantil.

El Secretariado de Practicas en Empresas y Empleo (http://servicio.us.es/spee/) dependiente del Vicerrectorado de
Transferencia del Conocimiento, y con el Servicio de Practicas en Empresas y la Unidad de Orientacién e Insercién
Profesional (http://servicio.us.es/spee/empleo-servicio-orientacion) como unidades dependientes del mismo, facilitan
la conexién entre los estudiantes de la Universidad de Sevilla, de Grado y Master, y los recién egresados con el mundo
laboral. Para ello se tramitan las practicas en empresas e instituciones, que son una primera aproximacion al mismo.
También es responsabilidad del Secretariado la coordinaciéon con los Centros de los programas de practicas en empresas
curriculares, incluidos en los Planes de Estudio de los titulos oficiales y propios de la Universidad de Sevilla.

El Servicio de Asistencia a la Comunidad Universitaria (https://sacu.us.es/) se ofrecen a los alumnos asesoramiento y
asistencia  técnica  pedagdgica  (https://sacu.us.es/spp-prestaciones-pedagogica) y asesoria  psicoldgica
(https://sacu.us.es/spp-prestaciones-psicologica). Esta asesoria, ademas de atencién individualizada para todos los
miembros de la comunidad universitaria, desarrolla las siguientes actividades:

* Rendimiento Académico: Desde la Asesoria Psicoldgica se propone un curso para la mejora del rendimiento
académico, donde se facilitaran las estrategias necesarias para optimizar el tiempo de estudio de los estudiantes. A
lo largo del curso académico se imparten diversos seminarios en el Pabellén de Uruguay.

* Asesoramiento Vocacional: Este tipo de asesoramiento va dirigido a aquellos estudiantes que se encuentran en
situacion de incertidumbre respecto al desarrollo de su carrera universitaria. Su objetivo es clarificar las expectativas,
metas y creencias que se tienen con respecto a la titulacién (tanto de los estudios que se cursan como de los que se
pretenden realizar) y la puesta en funcionamiento de actividades que puedan ayudar a la persona en el proceso de
toma de decisidn para una eleccién mas realista y eficaz de los estudios a realizar en la Universidad de Sevilla.

La Universidad de Sevilla tiene como objetivo estratégico conseguir la integracion plena y efectiva de todas aquellas
personas de la comunidad universitaria que presenten algun tipo de discapacidad, tanto en el acceso y permanencia en
la Institucidon como en su posterior integracién en el mundo laboral y en la sociedad. Para ello dispone de un Plan Integral
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de Atencidén a la Necesidades de Apoyo para Personas con Discapacidad o con Necesidad de Apoyo por Situacién de
Salud Sobrevenida que puede consultarse en el siguiente enlace: https://sacu.us.es/ne-plan-integral.

Asimismo, la Universidad de Sevilla cuenta con una unidad de igualdad para el desarrollo de las funciones relacionadas
con el principio de igualdad entre mujeres y hombres, asi como con un Plan de Igualdad que sistematiza y concreta las
medidas dirigidas, por un lado, a evitar cualquier tipo de discriminacién por razén de sexo y, por otro, a establecer
acciones con las que promover la igualdad efectiva entre mujeres y hombres, que puede consultarse en el siguiente
enlace: http://igualdad.us.es/?page id=817.

Sistema de apoyo y orientacidn para estudiantes extranjeros.

A los alumnos de intercambio recibidos en la UMA y en la US procedentes de universidades socias se les asigna un
coordinador académico y, previa solicitud, un alumno voluntario que actia como tutor-acompafante, facilitdndole la
integracion en la vida académica y universitaria de la Universidad de Malaga.

Mads informacién de servicios UMA para la integracion en Relaciones Internacionales — Incoming Students.

Mas informacion de servicios US para la integracidn en: https://www.us.es/internacional/oficina-welcome

Sistema de apoyo especifico a los estudiantes con discapacidad

La Universidad de Sevilla cuenta con una normativa para la atencién académica al estudiante con discapacidad, recogida
en el BOUS num. 1, de 12 de enero de 2009 cuyo objeto es regular las acciones de atencién académica al estudiante
con discapacidad, para fomentar su permanencia en la Universidad de Sevilla y garantizar el apoyo de ésta durante el
periodo de estudios en la Institucién.

https://www.us.es/sites/default/files/2019-05/2008 12 09 CG N Discapacidad.pdf

La Universidad de Malaga considera que la atencidn a las necesidades educativas de los estudiantes con discapacidad
es un reconocimiento de los valores de la persona y de su derecho a la educacién y formacién superiores, y para ello
cuenta con el Reglamento 5/2023, de 24 de octubre, de la Universidad de Mdlaga, para la atencion a personas con
necesidades especificas de apoyo educativo o por causa de discapacidad.

Por esta razén, y con el objetivo de orientar y atender a la comunidad universitaria con necesidades especificas de apoyo
educativo o por causa de discapacidad, la Universidad de Malaga, a través de su Vicerrectorado de Igualdad y Politica
Social, cuenta con una oficina dirigida a la atencién de sus estudiantes con discapacidad: la Oficina de Atencidn a la
Discapacidad, donde se llevan a cabo diferentes programas dirigidos a fomentar la igualdad de oportunidades, la
inclusidon en el ambito universitario y promover la sensibilidad y la concienciacién del resto de miembros de la
comunidad universitaria.

El Campus Virtual, marco en el que se desarrolla la formacidn docente de la titulacién, se ha actualizado para ser mas
accesible a la comunidad universitaria: Campus Virtual Accesibilidad.

La Universidad de Malaga (UMA) ha adoptado diversas estrategias para garantizar la accesibilidad universal y el disefio
inclusivo de sus materiales y contenidos, asegurando que todos los estudiantes, sin importar sus caracteristicas o
necesidades, puedan acceder a la informacién y participar activamente en sus programas académicos. Entre las
principales iniciativas que se implementan en este sentido se incluyen:

e Adaptacion de materiales educativos: La UMA se asegura de que los recursos docentes, como libros de texto, guias
y presentaciones, estén disponibles en formatos accesibles, como documentos en PDF, Word o HTML, que se
adaptan facilmente a herramientas de lectura y ampliacién de texto. Ademads, se incluyen descripciones textuales
para imdagenes, graficos y otros elementos visuales, lo que permite a las personas con discapacidad visual acceder
a la misma informacién.

e Adaptaciones curriculares: La UMA ofrece ajustes en el ritmo de aprendizaje, adaptaciones en los exdmenes y
modificaciones de horarios para los estudiantes que necesiten apoyo adicional, adaptandose a las circunstancias
particulares de cada caso.

e Espacios accesibles: Las instalaciones de la universidad estdn disefiadas para garantizar la accesibilidad universal,
con lainclusién de rampas, ascensores y puertas anchas, asi como espacios adaptados para personas con movilidad
reducida.
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e Subtitulacidn y traduccién: En las clases y conferencias que incluyen contenido audiovisual, la universidad ofrece
opciones de subtitulacidn o interpretacion en lengua de signos, especialmente en cursos dirigidos a estudiantes con
discapacidad auditiva.

e Formacidn en accesibilidad: La UMA proporciona formacion especifica para el personal docente y administrativo
sobre cdmo crear contenidos accesibles, ademas de fomentar el uso de herramientas digitales y recursos de apoyo
adecuados para una educacion inclusiva.

e Apoyo personalizado: A través de su Oficina de atencién a la discapacidad, la universidad ofrece un
acompafiamiento individualizado a aquellos estudiantes con discapacidades, garantizando que reciban todas las
adaptaciones necesarias para su desarrollo académico.

Estas acciones forman parte de un enfoque integral que busca eliminar cualquier barrera y asegurar la igualdad de
oportunidades para todos los estudiantes, sin importar sus necesidades o capacidades.

8.3. Anexos

La creacién del Master Oficial en Disefio, Arte y Nuevas Tecnologias: Gestion de proyectos y estrategias culturales de
las Universidades de Malaga y Sevilla ha suscitado numerosas muestras de apoyo por parte de instituciones y empresas
relacionadas con el disefio, la creacidn artistica y las nuevas tecnologias.

Todas las entidades relacionadas cuentan con intereses comunes en torno al disefio, arte, nuevas tecnologias,
investigacion, estrategias culturales y uso sostenible del patrimonio cultural.

Por los motivos anteriormente citados, dan su apoyo a la implantacién del Master Oficial en Disefio, Arte y Nuevas
Tecnologias: Gestion de Proyectos y Estrategias Culturales de la Universidad de Malaga y la Universidad de Sevilla,
centros publicos de investigacién cientifica y desarrollo tecnolégico las instituciones y entidades que se relacionan a
continuacion:

® Agencia Publica para la Gestién de la Casa Natal de Pablo Ruiz Picasso y otros equipamientos museisticos y
culturales del Ayuntamiento de Malaga
Museo Carmen Thyssen Malaga
Fundacidn La Caixa

Fundacidn Tres culturas

Galeria de Arte Rafael Ortiz

Galeria de Arte Isabel Hurley

Galeria de Arte Yusto-Giner

Galeria de Arte Isolina Arbulu

Galeria de Arte IM

Lantia Publishing S.L.

El Golpe Creativos S.L.

Las cartas se pueden consultar en el siguiente enlace:

Carpeta comprimida con las cartas de apoyo al MUDANT

Mencion Dual

Si procede, se incluird la informacién en un tnico documento.pdf segun la quia para la elaboracion de la memoria de
verificacion.

No procede.

Informe previo de la comunidad auténoma

https://www.uma.es/facultad-de-bellas-
artes/navegador de ficheros/Verificacion MUDANT/descargar/13.2 Resolucio%CC%81n%20Favorable%20Informe%

20Previo.pdf

CREDITOS
REDACCION DE LA MEMORIA DE VERIFICACION DEL MASTER UNIVERSITARIO EN DISENO, ARTE Y NUEVAS

TECNOLOGIAS: GESTION DE PROYECTOS Y ESTRATEGIAS CULTURALES
UNIVERSIDAD DE MALAGA Y UNIVERSIDAD DE SEVILLA 2025
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